SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Doporuéené stranky priivodce napovédou

Zakladni postup obsluhy

Popisuje zakladni postup snimani kamerou.

Doporucené pamét'ové karty

Poskytuje informace o pamétovych kartach, které jednotka podporuje.

Informace o podpore

PXW-Z200/HXR-NX800: Informace o podpoie

Popisuje zakladni informace o kamefe a prisluSenstvi a také ¢asté dotazy pro feSeni problému.

Privodce napovédou aplikace Monitor & Control

»,Monitor & Control“ je aplikace, ktera se pfipojuje k jedné kamere, podporuje dalkové ovladani kamery a zobrazuje/ovlada
klipy.

Ctéte prvni

Jak pouzivat tohoto privodce napovédou

Bezpecnostni opatreni k pouziti

Nazvy soucasti

Konfigurace systému

Leva strana / pfedni strana

Prava strana

Zadni strana / blok konektort / kartové sloty

Horni strana/madlo

Dolni strana

Vyjmuti drzaku mikrofonu

Pripevnéni sanék pro prislusenstvi



https://www.sony.net/sonyinfo/support
https://helpguide.sony.net/promobile/mc/v1/en/index.html

Pouzivani dotykového panelu

Zobrazeni na obrazovce

Obrazovka stavu

Pfiprava

Napajeni

Pouziti akumulatorové sady

Pouziti sitového napajeciho adaptéru

Zapnuti/vypnuti napajeni

Zakladni konfigurace

I Datum a Cas

I Funkce usnadnéni pristupu

Konfigurace zakladni obsluhy

- Rezim snimani

Format zaznamu

Upevnéni zafizeni

- Upevnéni mikrofonu (prodava se samostatné)

Nasazeni krytu LCD monitoru (soucast dodavky)

Nasazeni clony proti bo¢nimu svétlu (soucast dodavky)

Pripevnéni velké oc¢nice

Nastaveni LCD monitoru

Nastaveni Uhlu LCD monitoru

Nastaveni jasu LCD monitoru

ZvétSeni obrazu LCD monitoru

Nastaveni hledacku

Nastaveni uhlu hledacku

Nastaveni jasu hledacku

Prepinani mezi displejem LCD monitoru/hledacku

Pouziti pamétovych karet

Pamétove karty

Doporucené pamétové karty




VloZeni pamétové karty

Vysunuti pamétové karty

Inicializace pamétovych karet

Kontrola zbyvajiciho ¢asu zaznamu

Snimani

Zakladni postup obsluhy

Nastaveni zoomu

Zoomovani pomoci packy zoomu

Vybér typu zoomu

Zoomovani pomoci packy zoomu na madle

Zoomovani pomoci krouzku zoomu

Nastaveni zaostfeni

Ruéni nastaveni zaostfovani

Zaostfovani pomoci dotykového ovladani

Docasné pouziti funkce automatického zaostrovani

Zaostfovani pomoci zvétSeného zobrazeni

Automatické nastaveni zaostrovani

Nastaveni oblasti/polohy automatického zaostfovani

Rychla zména oblasti zaostreni

Presunuti ramecku oblasti zaostfeni pomoci dotykového ovladani

Uprava &innosti automatického zaostfovani

Ruéni zména zaostrovani cile

Docasné pouziti ruéniho zaostfovani

Sledovani pomoci detekce osob

Sledovani stanoveného objektu

Zahajeni sledovani AF v realném Gase

Zastaveni sledovani AF v redlném Case

Poznamky ke snimani

Nastaveni jasu

Nastaveni clony,

Nastaveni zesileni




Nastaveni zaveérky

Nastaveni Urovné osvétleni

Uprava vyvazeni bilé

Automatické nastaveni vyvazeni bilé

Ruéni nastaveni vyvazeni bilé

Konfigurace stabilizace obrazu

|— Pouziti stabilizace obrazu

Konfigurace zvuku

I Nastaveni zvuku pro zédznam

I Vybér vstupniho zvukového zafizeni

Automaticka Uprava Urovné zaznamu zvuku

- Ruéni Uprava urovné zaznamu zvuku

Pridani vstupnich konektord zvuku

Pouziti funkci snimani

- Prima nabidka

+ Prifaditelna tlacitka

I Pomaly a rychly pohyb

I Automatické sefizeni obrazu

I Zaznam na obé pamétové karty Aa B

— Monitor video signalu

I Funkce podpory zobrazeni gama

L Znacky klipu

Proxy zaznam

Proxy zaznam

Zaznam a nahravani proxy klipu do bloku

Snimani s pozadovanym vzhledem

- Vybér vzhledu

Importovani poZzadovaného zakladniho vzhledu

Prizpusobeni vzhledu

UloZeni vzhledu

Odstranéni zakladniho vzhledu



Snimani na tmavych mistech

Pfipojeni k siti
Sitové funkce

Pouziti aplikace ,Monitor & Control*

I— Pripojeni pomoci aplikace ,Monitor & Control*

Pfipojeni k Internetu

Pripojeni k Internetu prostrednictvim bezdratové sité LAN

Pripojeni k Internetu propojeni siti sdileni internetového pfipojeni USB

Pripojeni k Internetu prostrednictvim kabelové sité LAN

Pouzivani aplikace Creators' App for enterprise

L Prenos soubord na portal ,C3 Portal”

Pfenos soubort

Priprava na prenos souborl

Vybér a prenos klipu

Automatické pfenaseni klipa

Prenos pomoci protokolu Secure FTP

Prenaseni datovym proudem

Prehravani

Struktura obrazovky miniatur

Prehravani klipu

Operace s klipem

Zména nastaveni

Seznam nabidek

Obsluha hlavni nabidky

Zadani retézce znakul

Uzamcdéeni nabidky

Odemdéeni nabidky

Pouziti éteCky obrazovky

ZvétSeni zobrazeni na obrazovce

Konfigurace funkci hlavni nabidky



- Nabidka [User

I Nabidka [Edit User Menu]

- Nabidka [Shooting]

- Nabidka [Project]

I Nabidka [Paint/Look]

I Nabidka [TC/Media]

- Nabidka [Monitoring]

- Nabidka [Audio

I Nabidka [Thumbnail]

- Nabidka [Technical

- Nabidka [Network]

 Nabidka [Maintenance]

- [ISO/Gain] Nastaveni a vychozi hodnoty

I [AGC Limit] Nastaveni a vychozi hodnoty

- Nastaveni [Video Format]/ [Quality] / [Bit Rate]

- Nastaveni kvality obrazu uloZena pro kazdy reZim snimani

— Ulozeni konfiguraéniho souboru

Pouziti externich zafizeni

PouZiti monitoru a zaznamovych zafizeni

I Priprava na pfipojeni externiho monitoru/rekordéru

Pripojeni externiho zafizeni k vystupu SDI (pouze model PXW-Z200)

Pripojeni externiho zarizeni k vystupu HDMI

Synchronizace ¢asového kédu s externim zarizenim (pouze model PXW-Z200)

Pouziti dalkového ovladace

Pouziti mobilniho zafizeni nebo dalkového ovladace LANC

Pouzivani dalkového ovladani Bluetooth

Pouziti pocitace

I— Spraval/uprava klipu pomoci pocitace

Vystupni formaty

Vystupni formaty vystupniho konektoru SDI/HDMI (Pouze model PXW-Z200)




Vystupni formaty vystupniho konektoru HDMI

Dodatek

Odstranovani poruch

Chybové/vystrazné zpravy

Polozky uloZené v souborech

Blokova schémata

Licence

Technické udaje




SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Jak pouzivat tohoto privodce napovédou

Tento pravodce napovédou popisuje funkce a pouziti jednotek PXW-Z200 a HXR-NX800.

Jednotka PXW-Z200 je vybavena konektorem SDI OUT a konektorem TC IN/OUT. Kromé vySe uvedeného jsou funkce a
provoz jednotek PXW-Z200 a HXR-NX800 spole¢né. V pripadé, ze se funkénost jednotek lisi, je v popisu a nazvu uveden
odpovidajici nazev modelu.

Pouzijte tohoto priivodce napovédou k vyhledani informaci o pouzivani této jednotky.

TP1001680413

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation



SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Bezpecnostni opatireni k pouziti

Kondenzace

Pokud jednotku prenesete z chladného mista na teplé nebo pokud dojde k nahlému zvySeni okolni teploty, mize se na
vnéjSim povrchu jednotky nebo uvnitf vytvofit vihkost. Tento jev se nazyva kondenzace. Pokud dojde ke kondenzaci, vypnéte
jednotku a pred dalSim pouzitim vyCkejte, nez kondenzace zmizi. Pfi pouziti jednotky v pfipadé vyskytu kondenzace hrozi
poskozeni jednotky.

Na LCD panelech

LCD panel této jednotky byl vyroben vysoce pfesnou technologii, ktera zajistuje podil funk&nich pixeld minimalné 99,99%.
Velmi maly podil pixell tak mGze byt ,zaseklych; takové pixely budou vzdy vypnuté (Eerné), vzdy zapnuté (Cervené, zelené
nebo modré) nebo budou blikat. BEhem dlouhodobého pouzivani se navic mohou takové ,zaseklé” pixely kvili fyzikalnim
vlastnostem displeju z tekutych krystall objevovat samovolné. Tyto problémy nepredstavuji poruchu. PovSimnéte si, ze zadny
takovy problém nema vliv na zaznamenana data.

Na OLED panelech

OLED panel pouzity pro hledacek této jednotky byl vyroben vysoce pfesnou technologii, ktera zajistuje podil funkénich
pixelt minimalné 99,99%. Velmi maly podil pixelt tak muze byt ,zaseklych®; takové pixely budou vzdy vypnuté (Cerné),
vzdy zapnuté (Cervené, zelené nebo modré) nebo budou blikat. BEhem dlouhodobého pouzivani se navic mohou takové
.zaseklé” pixely kvali fyzikalnim vlastnostem organickych sviticich diod objevovat samovolné. Tyto problémy nepredstavuji
poruchu. PovSimnéte si, Ze Zadny takovy problém nema vliv na zaznamenana data.

Vzhledem k fyzikalnim vlastnostem OLED panelu mlze dojit ke zpozdéni obrazu nebo nizkému jasu. Tyto problémy
nepredstavuji poruchu a panel OLED lze bez problém( pouzivat. Pokud zménite zorné pole, nékteré primarni barvy
mohou byt v hledacku viditelné, ale nejedna se o poruchu. Tyto barvy nejsou na pamétové karty zaznamenany.

Bezpecnostni opatieni k pouziti dotykového panelu

LCD monitor zahrnuje dotykovy panel, ktery miizete ovladat pfimo dotykem prstu.

Dotykovy panel je navrzen tak, aby stacilo se jej lehce dotykat prstem. Netlacte na panel silou, ani se jej nedotykejte ostrymi
predméty (hfebik, kulickové pero, kolik atd.).

Za nasledujicich okolnosti nemusi dotykovy panel pfi dotyku reagovat. Uvédomte si také, Ze mohou zpUsobit poruchu.

Ovladani pomoci Spi¢ek nehtd

Ovladani, zatimco se povrchu obrazovky dotykaji jiné pfedméty
Ovladani s pfipojenym ochrannou félii nebo nalepkou

Ovladani s kapkami vody nebo kondenzaci na displeji

Ovladani s pouzitim mokrych nebo zpocenych prstu

Jevy obrazového snimace CMOS kamery

Poznamka

V obrazech se mohou vyskytnout nasledujici jevy, které jsou specifické pro obrazové snimace. Neznamenaji zadnou poruchu.

Bilé skvrny

| kdyZ jsou obrazové snimace vyrabény vysoce presnymi technologiemi, mohou se na obrazovce v ojedinélych pfipadech
vyskytovat bilé skvrny, zpisobené napfiklad kosmickym zafenim atd.

To souvisi s principem funkce obrazovych snimacl a nejedna se o zadnou poruchu.

Bilé skvrny je mozné pozorovat obzvlasté v nasledujicich pfipadech:

PFi provozovani zafizeni pfi vysoké okolni teploté;
Kdyz zvysSite zesileni (citlivost) zafizeni.

Kmitani



Pokud natacite pfi osvétleni zafivkami, sodikovymi vybojkami, rtutovymi vybojkami nebo LED diodami, mize obraz na displeji
kmitat nebo se mohou ménit jeho barvy.

Spotiebni soucasti

Ventilator a baterie jsou spotiebni dily, které vyzaduji pravidelnou vymeénu.

Kdyz jednotku pouzivate za pokojové teploty, €ini bézny cyklus vymény zhruba 5 let. Cyklus vymény vSak predstavuje
pouze obecné voditko a neznamena, Ze je Zivotnost téchto dill zaru¢ena. Podrobnosti o vyméné dilu ziskate v servisu
Sony nebo od svého prodejce.

Ocekavana zivotnost sitového adaptéru a elektrolytického kondenzatoru za béznych provoznich teplot a pfi bézném
pouzivani (8 hodin denné&; 25 dni v mésici) Cini pfiblizné 5 let. Pokud zplsob pouzivani bézné pouzivani prekroci, muze se
ocekavana Zivotnost odpovidajicim zptisobem snizit.

Pol akumulatoru této jednotky (konektor pro akumulatorové sady a napajeci adaptér) jsou spotfebni soucasti.

Pokud jsou koliky polu akumulatoru ohnuté nebo deformované narazem nebo vibracemi, nebo pokud jsou zkorodované v
dusledku dlouhodobého pouziti ve venkovnim prostfedi, nemusi byt jednotka napajena spravnym zplGsobem.

Doporucuje se provadét pravidelnou kontrolu a udrzovat tak jednotku v fadném a provozuschopném stavu a prodlouzit tak
jeji zivotnost. DalSi informace o kontrolach vam poskytne servisni oddéleni spole¢nosti Sony nebo jeji prodejni zastupce.

Informace o vestavéném dobijecim akumulatoru

Jednotka ma vestavény dobijeci akumulator pro uloZeni data, Casu a dalSich nastaveni i po dobu vypnuti jednotky. Vestavény
dobijeci akumulator se za¢ne nabijet po 24 hodinach, pokud bude jednotka pfipojena k sitové zasuvce pomoci napajeciho
adaptéru, nebo pfipojite-li pIné nabitou akumulatorovou sadu, a to bez ohledu na to, zda je jednotka zapnuta nebo vypnuta.
Dobijeci akumulator se zcela vybije asi po 2 mésicich, pokud nepfipojite napajeci adaptér nebo pokud jednotku budete
pouzivat bez pfipojené akumulatoroveé sady. PouZivejte jednotku az po nabiti akumulatoru. | kdyz v8ak nabijeci akumulator
nebude nabity, nebude to mit zadny vliv na ¢innost jednotky, pokud nebudete chtit zaznamenavat datum.

Umisténi pfi pouzivani a uskladnéni
Pfistroj uskladnéte na rovném a dobfe vétraném misté.
Jednotku nepouzivejte ani neskladujte na nasledujicich mistech:

Na mistech s nadmérné vysokou nebo nizkou teplotou (rozsah provozni teploty: 0 °C az 40 °C). Uvédomte si, ze v Iété v
teplém klimatu maze teplota uvnitf vozidla s uzavfenymi okny snadno prekrocit 50 °C.

VIhkéa nebo mokra mista;

Oblasti, kde hrozi vystaveni jednotky desti;

Oblasti vystavené prudkym vibracim;

V blizkosti silného magnetického pole;

V blizkosti rozhlasovych nebo televiznich vysilacu, které generuji silné elektromagnetické pole;
Dlouhodobé na mistech vystavenych plsobeni pfimého slune€niho zafeni nebo v blizkosti topnych téles.

Poznamka k laserovym paprskiim

Laserové paprsky mohou poskodit obrazovy snima¢ CMOS. Pokud snimate scénu, ktera zahrnuje laserovy paprsek, budte
opatrni, abyste laser nenasmérovali pfimo do objektivu kamery. Obzvlasté pak plati, Ze vysoce vykonné laserové paprsky z
IékaFskych nebo jinych zafizeni mohou zplsobit poSkozeni v disledku odrazeného nebo rozptyleného svétla.

Neumistujte tento produkt blizko Iékarskych pristroju

Tento pfistroj (v€etné doplniku) obsahuje magnet/y, které mohou interferovat s kardiostimulatory, shunty s programovatelnou
chlopni, uzivanymi pfi IéEbé hydrocefalu nebo jinymi Iékafskymi pfistroji. Neukladejte tento produkt v blizkosti osob, které tyto
|ékarské pristroje pouzivaji. Pokud pouzivate néktery z téchto Iékarskych pfistrojl, poradte se s Iékafem predtim, nez budete
pouzivat tento produkt.

Ochrana pred elektromagnetickym rusenim z prenosnych komunikaénich zafizeni

Pouziti pfenosnych telefonl a dalSich komunikacnich zafizeni v blizkosti této jednotky mize zpusobit poruchy a rusSeni audio a
video signall. Doporucuje se, aby pfenosna komunikaéni zafizeni umisténa v blizkosti této jednotky byla vypnuta.

Bezpecnostni opatieni

SPOLECNOST SONY NEBUDE ODPOVEDNA ZA SKODY ZADNEHO DRUHU, KTERE JSOU DUSLEDKEM
NEIMPLEMENTOVANi SPRAVNEHO ZABEZPECENI V PRENOSOVYCH ZARIZENI, NEVYHNUTELNYCH UNIKU DAT,
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KTERE JSOU DUSLEDKEM SPECIFIKACI PRENOSOVYCH PARAMETRU, NEBO PROBLEMY ZABEZPECENI
JAKEHOKOLIV DRUHU.

V zavislosti na provoznich podminkach mohou byt tfeti strany v siti schopny k jednotce pfistupovat. Pokud jednotku
pfipojite do sit€, nezapomernite si ovéfit, ze sit' je fadné chranéna.

Obsah komunikace mize byt bez vaseho védomi odposlechnut neopravnénymi tfetimi stranami v blizkosti signalu. Pfi
pouzivani komunikace prostfednictvim bezdratové sité LAN nebo Bluetooth zavedte spravna bezpecénostni opatren,
abyste obsah své komunikace ochranili.

V pfipadé pfipojovani tohoto produktu k siti se pfipojte pomoci systému, ktery poskytuje funkci ochrany, jako je napfiklad
smeérovac nebo brana firewall. V pfipadé pfipojeni bez takové ochrany se mohou vyskytnout problémy se zabezpe€enim.

Poznamka k funkcim zaznamu

Vzdy provedte testovaci zaznam a ovéfte si, Ze probé&hl Gispésné. SPOLECNOST SONY NEBUDE ODPOVEDNA ZA
SKODY JAKEHOKOLIV DRUHU, KROME JINEHO ZA KOMPENZACE NEBO NAHRADY V DUSLEDKU PORUCHY
TETO JEDNOTKY, NEBO JEJIHO ZAZNAMOVEHO MEDIA, EXTERNIHO ZAZNAMOVEHO SYSTEMU NEBO JINEHO
MEDIA Cl ZAZNAMOVEHO SYSTEMU POUZITEHO K ZAZNAMU OBSAHU JAKEHOKOLIV DRUHU.

Pied pouzitim si vzdy ovétte, Ze jednotka pracuje spravné. SPOLECNOST SONY NEBUDE ODPOVEDNA ZA ZADNE
SKODY JAKEHOKOLIV DRUHU, KROME JINEHO VCETNE KOMPENZACE NEBO NAHRADY JDOUCI NA UCET
ZTRATY STAVAJICIHO NEBO BUDOUCIHO ZISKU V DUSLEDKU ZAVADY TETO JEDNOTKY, BUD BEHEM ZARUCNI
DOBY, NEBO PO JEJIM UPLYNUTI A TO Z JAKEHOKOLIV DUVODU.

SPOLECNOST SONY NEBUDE ODPOVEDNA ZA NAROKY JAKEHOKOLIV DRUHU, VZNESENE UZIVATELI TETO
JEDNOTKY NEBO TRETIMI STRANAMI.

SPOLECNOST SONY NEBUDE ODPOVEDNA ZA ZTRATU, OPRAVY NEBO REPRODUKOVANI JAKYCHKOLIV DAT
ZAZNAMENANYCH V SYSTEMU INTERNIHO ULOZISTE, NA ZAZNAMOVYCH MEDIICH, V SYSTEMECH EXTERNIHO
ULOZISTE NEBO JINYCH MEDIICH CI SYSTEMECH ULOZISTE.

SPOLECNOST SONY NEBUDE ODPOVEDNA ZA UKONCEN| NEBO PRERUSENI JAKYCHKOLIV SLUZEB
SOUVISEJICICH S TOUTO JEDNOTKOU, KTERE MOHOU BYT DUSLEDKEM JAKYCHKOLIV OKOLNOSTI.

TP1001680414

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Konfigurace systému

. Sada bezdratového mikrofonu UWP-D21 / UWP-D22
. Adaptér sanék pro vice rozhrani SMAD-P5

. Prijimac¢ bezdratového mikrofonu URX-P03D

. Adaptér sanék pro vice rozhrani SMAD-P3D

. Sada adaptéru XLR XLR-K2M/XLR-K3M

. Svétlo pro nataceni videa HVL-LBPC

. Smérovy mikrofon ECM-B1M

. Mikrofon ECM-VG1/ECM-MS2

. Jednotka dalkového ovladace RM-30BP

10. Pamét'ové karty CFexpress Type A / pamét'ové karty SDXC
11. Cteéka karet CFexpress Type A / Ctecka karet SD
12. Akumulatorova sada BP-U35/BP-U70/BP-U100

13. Sitovy adaptér (souéast dodavky)

©CoOoONOGOALWN--

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Priivodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Leva strana / predni strana

10.

1.
12.

. Voli¢ nastaveni dioptrii
Otacenim ovladace nastavte obraz hledacku tak, aby byl co nejjasné;si.

. Vystup vzduchu

Poznamka

Nezakryvejte vystup vzduchu.

Budte opatrni, protozZe oblast v blizkosti vystupu vzduchu bude horka.

. Otvory pro upeviovaci Sroub prislusenstvi

Otvor pro Sroub velikosti M3. Pouzijte Sroub o délce 8 mm nebo kratsi.

. Spina¢ TC IN/OUT

PFepina konektor TC IN/OUT mezi vstupem a vystupem. K dispozici pouze u modelu PXW-Z200.

. Konektor REMOTE

Pfipojte k univerzalnimu konektoru LANC.

. Reminek rukojeti
. Drzak mikrofonu
. Konektory INPUT 1/INPUT 2 (vstup zvuku)

Konektory vstupu zvuku. Nastavte spina¢e INPUT 1/INPUT 2 pro zafizeni pfipojena ke konektordm INPUT 1/ INPUT 2.

. Konektor INPUT 3

Pripojte ke 3,5 mm stereofonnimu minikonektoru (3pélovému) mikrofonu.

Kontrolka zaznamul/signalizace (pfedni)
Rozsviti se pfi spusténi zaznamu. Blika, pokud je zbyvajici kapacita zaznamového média nebo akumulatoru nizka.

Nochni infracervené svétlo
Spinace INPUT 1/INPUT 2 (LINE/MIC/MIC+48V)
PFepina zvukova zafizeni pfipojena ke konektordm INPUT 1/INPUT 2.

13



LINE: Externi zvukové zafizeni (napfiklad mixazni pult)
MIC: Dynamicky mikrofon, mikrofon napajeny akumulatorem
MIC+48V: Mikrofon s vlastnim napajenim +48 V

13. Interni mikrofon v madle

14. Clona proti boénimu svétiu

15. Klapka clony proti boénimu svétlu

Pribuzné téma
Nastaveni uhlu hledacku
Synchronizace ¢asového kodu s externim zafizenim (pouze model PXW-Z200)
Pouziti mobilniho zafizeni nebo dalkového ovladace LANC
Vyjmuti drzaku mikrofonu
Nastaveni zvuku pro zaznam
Zakladni postup obsluhy
Snimani na tmavych mistech

Nasazeni clony proti bo¢nimu svétlu (soucast dodavky)

TP1001680416

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Priivodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Prava strana

321
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1. Tlagitko PEAKING
Nastavuje parametry zvyraznéni Spicek.

2. Tlaéitko ZEBRA
Nastavuje parametry vzoru zebra.

3. Tlaéitko ASSIGN (pfifaditelné) 11

. Spina¢€ otevreni/zavieni klapky clona proti boénimu svétiu

5. Tlac¢itko FOCUS PUSH AUTO
V rezimu ru€niho ostfeni: Aktivuje rezim automatického ostreni pfi stisknuti tlacitka.
V rezimu automatického ostfeni: Aktivuje rezim ru¢niho ostfeni pfi stisknuti tlacitka.

f =Y

6. Spina¢ FOCUS
Prepina mezi rezimem automatického ostfeni a rezimem ru¢niho ostreni.

~

. Zaostrovaci krouzek

. Zoomovaci krouzek

9. Kontrolka zaznamu/signalizace (zadni)
Rozsviti se pfi spusténi zaznamu.

oo

10. Konektor sluchatek
11. Tlaéitko volby VF LCD

15



12.

13.

14.

15.

16.
17.

18.

19.
20.
21,
22,

23.

24,

25.

26.
27.

28.

29.
30.
31.

32.

33.

34.

Pfepina obrazovku mezi hledackem a LCD monitorem.
Tlaéitko IRIS AUTO
PFepina rezim nastaveni clony.

Spina¢ ND
Prepina rezim nastaveni filtru ND. Pfednastaveny rezim v levé poloze a variabilni rezim v pravé poloze.

Tlacitko ND AUTO
Nastavuje automaticky rezim ND. Povoleno pouze v proménném rezimu ND.

Otocny ovladac IRIS
Nastavuje hodnotu clony v ruénim rezimu IRIS.

Tlacitka ND FILTER POSITION nahoru/dola
Otocny ovlada¢ ND VARIABLE
Nastavuje hustotu filtru ND v ruénim rezimu ND.

Indikator ND/CLEAR
Sviti, kdyz je filtr ND v poloze CLEAR.

Tlacitko ISO/GAIN / ASSIGN (priraditelné) 6

Tlacitko WHT BAL / ASSIGN (priraditelné) 7

Tla¢itko SHUTTER / ASSIGN (priraditelné) 8

Spinac¢ ISO/GAIN

PFepina hodnotu zesileni zesilovace videa. Hodnoty zesileni odpovidajici kazdé poloze prepinace Ize nakonfigurovat na
stavové obrazovce [Camera] nebo pomoci hlavni nabidky.

Spinaé WHT BAL (vybér paméti vyvazeni bilé)
Pfepina rezim nastaveni vyvazeni bilé.

Tla¢itko WB SET
Kdyz je prepina¢ WHT BAL nastaven do polohy A nebo B a stisknete tlacitko WB SET, aktivuje se automatické vyvazeni
bilé a data vyvazeni bilé se ulozi do interni paméti.

Spina¢ AUTO/MANUAL
Prepina mezi rezimem snimani FULL AUTO a MANUAL.

Vestavény reproduktor
Tlaitko SLOT SELECT
Po vlozeni dvou pamétovych karet prepinejte mezi sloty pamétovych karet stisknutim tlacitka SLOT SELECT.

Tlacitko S&Q / ASSIGN (prifaditelné) 1
Nastavuje pomaly a rychly pohyb.

Tla€itko NETWORK / ASSIGN (prifaditelné) 2
Tlacitko NIGHTSHOT / ASSIGN (pfiraditelné) 3
Tlacitko AUDIO

Zobrazuje stavovou obrazovku [Audio].

Tlacitko DISPLAY
Zobrazuje/skryva stav a nastaveni jednotky.

Spina¢ sefizeni zvuku

Spina¢ AUTO/MAN
Pfepinéa uroven hlasitosti zaznamu zvuku CH-1/CH-2 mezi automatickym a ruénim rezimem.

Otoc¢né ovladace AUDIO LEVEL (CH1/CH2)
Nastavuje Uroven zaznamu zvuku CH-1/CH-2 ruéné v ruénim rezimu.

Tla€itko MENU

16



35.

36.

37.
38.

Stisknutim a uvolnénim tlacitka zobrazite obrazovku stavu. Stisknéte a podrzte tladitko a zobrazte obrazovku hlavni

nabidku.
Multifunkéni otoény ovladac¢

Stisknutim tlacitka pfi prohlizeni obrazu na LCD monitoru/hledacku zobrazte pfimou nabidku.

Otacenim ovladace, kdyz je v LCD monitoru zobrazena nabidka, pfesurite kurzor nahoru nebo doll a vyberte polozky

nabidky nebo nastaveni. Stisknutim tlacitka vybranou polozku pouzijete.

Pokud se nabidka nezobrazuje, mGze oto¢ny ovlada¢ fungovat jako pfifaditelny ovladac.

Tla€itko CANCEL/BACK

Stisknutim tlacitka se vratite do pfedchozi nabidky. VSechny nepotvrzené zmény jsou zruseny.

Kontrolka napajeni
Spina¢ napajeni

Pfibuzné téma

Prifaditelna tlacitka

Nasazeni clony proti bo&nimu svétlu (soucast dodavky)
Docasné pouziti funkce automatického zaostrovani
Rucni nastaveni zaostfovani

Automatické nastaveni zaostfovani

Zoomovani pomoci krouzku zoomu

Zakladni postup obsluhy

Pfepinani mezi displejem LCD monitoru/hledacku
Nastaveni clony

Nastaveni urovné osvétleni

Nastaveni zesileni

Ruéni nastaveni vyvazeni bilé

Nastaveni zavérky

VloZeni pamétoveé karty

Pomaly a rychly pohyb

Sitoveé funkce

Pfipojeni k Internetu prostfednictvim bezdratové sité LAN
Pfipojeni k Internetu prostfednictvim kabelové sité LAN
Snimani na tmavych mistech

Nastaveni zvuku pro zaznam

Zobrazeni na obrazovce

Ruéni Uprava urovné zéznamu zvuku

Obrazovka stavu

Seznam nabidek

Pfima nabidka

Zapnuti/vypnuti napajeni

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Zadni strana / blok konektorti / kartové sloty

il

16 7| Q\‘

-—

. LCD monitor / dotykovy panel

2. Hledagéek

3. Snimag¢ oéi

Detekuje, zda jsou vase oci blizko hledacku nebo nikoliv, a ovlada zobrazeni obrazovky na LCD monitoru/hledacku.

4. Tlagitko BATT RELEASE (uvolnéni akumulatoru)
Stisknutim tlacitka vyjméte akumulator.

5. Konektor DC IN (stejnosmérné napajeni)
Standardni konektor DC (jack).

[<2]

. Oddil akumulatoru

7. Konektor USB-C®
Konektor kabelu USB Type-C. Otvor pro Sroub na pravé strané konektoru USB-C je ur€en pro kabel Type-C se
Sroubovacim zamkem.

8. Vstupni konektor HDMI
Odesila na vystup signal HDMI.

9. Konektor SDI OUT (typ BNC)
Odesila na vystup signal SDI. K dispozici pouze u modelu PXW-Z200.

10. Konektor TC IN/OUT (typ BNC)
Konektor vstupu/vystupu ¢asového kédu. K dispozici pouze u modelu PXW-Z200.
Pouziva se pro nasledujici aplikace v zavislosti na nastaveni spinace TC IN/OUT.
IN: Vstup signalu referenéniho ¢asového kédu pfi uzamceni ¢asového kodu jednotky k externimu zafizeni.
OUT: Vystup signalu ¢asového kdédu z jednotky pfi uzamceni ¢asového kodu externiho zafizeni k Casovému kodu jednotky.

18



1.

12.

13.

14.
15.
16.
17.

Konektor LAN
Konektor kabelové sité LAN.

Tlac€itko zaznamu START/STOP/ spina¢ HOLD (rukojet)

Stisknéte tlacitko START/STOP zaznamu, rozsvitte svétlo a spustte zaznam. Stisknéte znovu, vypnéte svétlo a zastavte

zaznam.

Kdyz je spina¢ HOLD v poloze HOLD, tla¢itko START/STOP zaznamu nelze stisknout.

Multifunkéni voli€

Pouziva se pro ovladani automatického zaostfovani a ovladani nabidky. Pfesouva kurzor v 8 smérech a po stisknuti vybira

dostupné hodnoty.

Indikator pristupu A
Slot pro karty CFexpress Type A/SD (A)
Slot pro karty CFexpress Type A/SD (B)
Indikator pristupu B

Pribuzné téma

Nastaveni uhlu LCD monitoru

Pouzivani dotykového panelu

Pfipevnéni velké oCnice

Nastaveni uhlu hledacku

Nastaveni jasu hledacku

Prepinani mezi displejem LCD monitoru/hledacku

Zobrazeni na obrazovce

Pouziti akumulatorové sady

Pouziti sitového napajeciho adaptéru

PFfenos soubor(i na portal ,C3 Portal”

Spravaluprava klipl pomoci pocitace

Pfipojeni externiho zafizeni k vystupu HDMI

Vystupni formaty vystupniho konektoru SDI/HDMI (Pouze model PXW-Z200)
Vystupni formaty vystupniho konektoru HDMI

PFipojeni externiho zafizeni k vystupu SDI (pouze model PXW-Z200)
Synchronizace ¢asového kdédu s externim zafizenim (pouze model PXW-Z200)
Pfipojeni k Internetu prostfednictvim kabelové sité LAN

Zakladni postup obsluhy

Zaznam na obé pamétové karty Aa B

VlozZeni pamétové karty

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Priivodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Horni strana/madlo

2 13 14 15
3

4

. (He &
7 {ofola)
8 16 17 18
9

1. Sanky pro vice rozhrani

* Multi
W7 interface Shoe
Podrobné informace o prislusenstvi podporovaném sarikami pro vice rozhrani vam poskytne obchodni zastupce.

2. Tlacitko START/STOP / HOLD zaznamu (madlo)

Stisknéte tlaCitko START/STOP zaznamu, rozsvitte svétlo a spustte zaznam. Stisknéte znovu, vypnéte svétlo a zastavte
zaznam.
Kdyz je spina¢ HOLD v poloze HOLD, tlac¢itko START/STOP zaznamu nelze stisknout.

3. Packa zoomu madla
Nastavuje zoom mezi Sirokym uhlem a teleobjektivem. Mirnym posunutim pfiblizite pomalu a dal8im posunutim pfibliZite
rychleji.

=N

. Tlac¢itko ASSIGN (priraditelné) 9

5. Tla¢itko ASSIGN (pfifaditelné) 10

6. Multifunkéni volié

Pouziva se pro ovladani automatického zaostfovani a ovladani nabidky. Pfesouva kurzor v 8 smérech a po stisknuti vybira
dostupné hodnoty.

7. Otvor pro upeviiovaci Sroub pfislusenstvi
Kompatibilni se Srouby 1/4 palce, 1/4-20 UNC (délka 6 mm nebo kratsi).

20



10.

1"

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Poznamka

Pouziti Sroubl delSich nez 6 mm mize poskodit vnéjsi soucasti.

. Drzak sanék prislusenstvi / otvor pro upevinovaci Sroub prislusenstvi

Kompatibilni se Srouby 1/4 palce.

. Tladitko hlasitosti

Nastavuje hlasitost sluchatek/vestavéného reproduktoru.

Packa zoomu (rukojet’)
Nastavuje zoom mezi Sirokym Uhlem a teleobjektivem. Mirnym posunutim pfiblizite pomalu a dal$im posunutim pfiblizite
rychleji.

. Tlacitko DIRECT MENU / ASSIGN (priraditelné) 5
12.
13.

Tlacitko FOCUS MAG / ASSIGN (priraditelné) 4
Tlaéitko F REV
Prehraje video ve sméru dozadu vysokou rychlosti. Opétovnym stisknutim tlacitka zvySite rychlost (3 kroky).

Tlacitko PLAY/PAUSE
Pozastavuje prehravani. DalSim stisknutim mizete pokracovat v normalnim prehravani.

Tlacitko F FWD
Prehraje video ve sméru dopfedu vysokou rychlosti. Opétovnym stisknutim tlagitka zvysite rychlost (3 kroky).

Tlag¢itko THUMBNAIL
Stisknéte tlaCitko b&hem rezimu snimani nebo reZzimu pfehravani a zobrazte obrazovku miniatury. DalSim stisknutim
tlacitka se vratite do rezimu snimani.

Tlacitko PREV
Pfeskoci na prvni obraz klipu. Pokud je jiz klip nastaven na prvnim snimku, pfeskoci na zacatek pfedchoziho klipu. Pokud
stisknete tlacitko F REV pfi sou€asném stisknuti tlaCitka PREV, pfeskocCi na zacatek prvniho klipu na zaznamovém médiu.

Tlacitko NEXT

Pfejde na zaCatek nasledujiciho klipu.

Pokud si prohlizite posledni klip, pfesko¢i na konec klipu. Pokud stisknete tlacitko F FWD pfi sou¢asném stisknuti tlacitka
NEXT, preskocCi na konec posledniho klipu na zaznamovém médiu.

Tla€itko uvolnéni clony proti boénimu svétlu

Pfribuzné téma

Nastaveni zvuku pro zaznam

Vybér vstupniho zvukového zafizeni
PFidani vstupnich konektord zvuku
Zakladni postup obsluhy

Zaznam na obé pamétové karty Aa B
Zoomovani pomoci packy zoomu
Prifaditelna tlacitka

PFima nabidka

Zaostfovani pomoci zvétSeného zobrazeni
Prehravani klipu

Nasazeni clony proti bo¢nimu svétlu (soucast dodavky)

TP1001680419

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Dolni strana

1. Otvory pro Srouby stativu

Kompatibilni se Srouby 1/4 palce (1/4-20 UNC) a 3/8 palce (3/8-16 UNC). Pfipevnéte ke stativu (volitelné, délka Sroubu 5,5
mm nebo kratsi).

2. Vstup vzduchu

Poznamka

Nezakryvejte vstup vzduchu.

TP1001680420

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Vyjmuti drzaku mikrofonu

Chcete-li zmensit prostor potfebny pro skladovani, mizete vyjmout drzak mikrofonu jednotky.

o Odsroubujte Sroub a vyjméte drzak mikrofonu.

Poznamka

Béhem pfipojovani drzaku mikrofonu dotahnéte Sroub pevné, aby nedoslo k padu mikrofonu.

TP1001680421

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Pravodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Pripevnéni sanék pro prislusenstvi

0 Zvednéte predni okraj pruziny sanék (A) a zatahnéte pruzinu v opaéném sméru, nez kterym sméruje Sipka
vyrazena na pruziné.

Umistéte sanky prislusenstvi (B) na drzak sanék prislusenstvi, vyrovnejte vyénélky na sankach s odpovidajicimi
misty na drzaku a dotahnéte ¢tyfi Srouby.

e Vlozte pruzinu sanék (A) ve sméru Sipky tak, aby ¢ast ve tvaru ,,U“ zapadla na konec sanék prislusenstvi.

B

L

Tip

Chcete-li odstranit sarky pfisluSenstvi, sejméte pruzinu sanék podle popisu v kroku 1, odSroubujte Etyfi Srouby a sejméte sarky
prislusenstvi.
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Pouzivani dotykového panelu

Bezpecnostni opatieni k pouziti dotykového panelu

Hledacek jednotky zahrnuje dotykovy panel, ktery miizete ovladat pfimo dotykem prstu.

Dotykovy panel je navrzen tak, aby stacilo se jej lehce dotykat prstem. Netlacte na panel silou, ani se jej nedotykejte ostrymi
predméty (hfebik, kulickové pero, kolik atd.).

Za nasledujicich okolnosti nemusi dotykovy panel pfi dotyku reagovat. Uvédomte si také, Ze mohou zpUsobit poruchu.

Ovladani pomoci Spi¢ek nehtd

Ovladani, zatimco se povrchu obrazovky dotykaji jiné pfedméty
Ovladani s pfipojenym ochrannou félii nebo nalepkou

Ovladani s kapkami vody nebo kondenzaci na displeji

Ovladani s pouzitim mokrych nebo zpocenych prstl

Gesta ovladani dotykového panelu

Klepnuti

Lehce se prstem dotknéte polozky, napfiklad ikony nebo polozky nabidky, a poté prst ihned sejméte.
Pretazeni

Dotknéte se obrazovky, posunte prst na pozadované misto na obrazovce a poté prst sejméte.

Kratké potazeni / potazeni
Dotknéte se obrazovky a rychle/kratce potahnéte prstem nahoru, dold, doleva nebo doprava.

Tip

26



Pokud obsah displeje pfesahuje okraje obrazovky, mizete tento obsah posouvat pfetazenim nebo kratkym potazenim.

Konfigurace dotykového panelu

Funkci dotykového panelu Ize aktivovat/deaktivovat pomoci polozky [Technical] — [Touch Operation].

Pouziti dotykovych obrazovek nastaveni

Tato Cast popisuje funkci stavové obrazovky jako priklad vyuzivajici dotykové operace.

Rozvrzeni obrazovky

A B

GH4 Input Sed,

INPUTH | ~
MIC 48V

INPUTZ2
MIC 48V

Int MIC

INPUTZ
| MIC +4BY |

A: Polozka nastaveni

B: Nazev polozky nastaveni

C: Tlacitko [Set] (pouzit)

D: Znacka oznadujici predchozi hodnotu

E: Kurzor vybéru hodnoty (oranZzovy ramecek)
F: Moznosti vybéru hodnoty

Provoz

1. Klepnéte na polozku nastaveni (A).

INFUT1
MIC 48

INPUT2
MIC +a8Y ) ot

Int MIC p

Ol

Off

CH1/CH2 CH1/CH2

Zobrazi se moznosti vybéru pro tuto hodnotu.
2. Hodnotu (B) vyberte pietaZzenim nebo potazenim nastaveni.

CH4 Input Sed. St
INPUTA -

MIC +4BV Off

INPUTR

MIC4BV_ , INPUT

Int MIC

INPUT2
INPUTZ

MIG +48 INPUT3(R
CH1/CH2 0 "
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3. Klepnéte na moznost [Set] nebo na kurzor a vyberte hodnotu.
Hodnota se pouzije a displej se vrati na pfedchozi obrazovku.

Tip
Stisknéte tlacitko CANCEL/BACK a vratte se na pfedchozi hodnotu.
Muzete také pouzit multifunkéni otony ovlada¢ nebo multifunkéni voli€.

Dotykové operace Ize také zakazat.

TP1001680423

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Zobrazeni na obrazovce

Bé&hem snimani (zaznam/pohotovostni rezim) a pfehravani se stav a nastaveni jednotky prekryvaji s obrazem.

Informace mizete zobrazit nebo skryt pomoci tlaitka DISPLAY. | kdyZ jsou skryté, zobrazi se pfi provadéni obsluhy pfimé
nabidky.

MuzZete také vybrat, chcete-li zobrazit/skryt kazdou poloZku samostatné.

Informace zobrazené na obrazovce béhem snimani
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1. Stav sité
Zobrazuje stav sitového spojeni ve formé ikony.

N

. Priibéh nahravani / zbyvajici soubory
3. Oblast zaostiovani
Zobrazi oblast zaostieni pro automatické zaostfovani.

4. Rezim zaznamu slotu A/B / provozni stav

Zobrazeni | Vyznam
® Rec Zaznamenavani

Stby Zaznam/pohotovostni rezim

a

. Hloubka ostrosti

6. Stav fady UWP-D

Zobrazuje intenzitu signalu urovné RF jako ikonu, kdyZ je zafizeni fady UWP-D pfipojeno k sankam MI nakonfigurovanym
pro digitalni pfenos zvuku.

7. Stav prenaseni datovym proudem
Pro streamovani SRT se také zobrazuje pfenosova rychlost ARC.

Zobrazeni | Vyznam
& Stav streamovani
(] Pfepnuti do stavu pfenosu streamovani
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Zobrazeni | Vyznam

) Stav nepfenaseného streamu kvuli chybé

8. Snimkova frekvence snimani pomalého a rychlého pohybu
9. Zbyvajici kapacita akumulatoru / napéti DC IN
10. Rezim zaostfovani

Zobrazeni Vyznam

Eaers Hald | Rezim [Focus Hold]

MIE Rezim MF
B Rezim AF
O Rezim sledovani AF v realném &ase

Rozpoznavani objektt (AF/Q/CR/$» /[1])

& Ikona detekce osoby

Cmly Ikona AF detekce pouze osoby
> Ikona ulozené plochy sledovani
|I| lkona AF pozastaveno”

1) Zobrazi se b&hem operace automatického zaostfovani, kdy operace automatického zaostfovani nemize pokracovat a do¢asné se zastavi. Po

vyreseni pFiciny ukonceni ¢innosti automatického zaostfovani ikona zmizi a poté se obnovi ¢innost automatického zaostrovani.

11. Poloha zaostieni
Zobrazi polohu zaostieni.

12. Poloha zoomu
Zobrazuje polohu zoomu v rozsahu 0 (Sirokouhly zabér) az 99 (teleobjektiv).
Displej Ize pfepnout na sloupcovy indikator.
Po aktivaci funkce Clear Image Zoom se na displej pfidaji nasledujici polozky.
Zobrazeni Vyznam

R Funkce Clear Image Zoom je povolena

Hodnota zvétSeni | PFi pouziti funkce Clear Image Zoom

13. Rezim stabilizace obrazu
14. Stav vystupu SDI / vystupu HDMI [Rec Control]
Zobrazuje stav vystupu fidiciho signalu SDI/HDMI.

15. Zbyvaijici kapacita zaznamového média

Zobrazeni | Vyznam

[th Pfipevnéni / stav pfipevnéni ([Media(A)])

[iB Pfipevnéni / stav pfipevnéni ([Media(B)])

2 Pfipevnéni / stav pfipevnéni ([Media(B)])”

i} 2

(Blika) Stav pfipevnéni (nelze zaznam) ([Media(B)])”
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1) Zaznam pouze proxy klipu
2) Chyt_Ja nebo nedostate¢na vystraha zbyvajl'ci. kapagity na zacatku zézpamu nebo béhem zaznamu.
Pokud je pamétova karta chranéna proti zapisu, zobrazi se ikona (&) (chranéno).

16. Rezim vyvazeni bilé

17.

18.

19.
20.

21,
22,

23.

24,
25.
26.

27.

28.

Zobrazeni | Vyznam
ATW Automaticky rezim

[aTw)[Hold] | Automaticky rezim pozastaven

W:P Rezim predvolby
WA Rezim paméti A
W:B Rezim paméti B

Externi zamek ¢asového kédu / data ¢asu
Zobrazuje ,EXT-LK®, kdyz je provedeno uzamceni k Casovému kodu externiho zafizeni.

Filtr ND

Zobrazeni | Vyznam

Automaticky rezim

Soubor scény
Clona
Zobrazuje polohu clony (hodnota F).

Vystraha stavu [NIGHTSHOT] / urovné videosignalu
Zesileni

V rezimu snimani [Custom] zobrazuje hodnotu zesileni nebo hodnotu ISO. V rezimu snimani Log zobrazuje hodnotu ISO.

Zobrazeni | Vyznam

Automaticky rezim

H RezZim predvolby H

M Rezim predvolby M

L Rezim predvolby L

$> Rezim doCasného nastaveni
Nazev klipu

Zobrazuje nazev nahraného klipu nebo nazev, ktery ma byt zaznamenan jako dalsi.

Zavérka

Rezim AE/uroven AE

Vodovaha

Zobrazuje vodorovnou Uroven v pfirastcich £1° az +15°.

Méfi¢ arovné zvuku
Zobrazuje uroven zvuku kanalu CH1 az CH4.

Monitor video signalu
Zobrazuje kFivku, vektorovy osciloskop a histogram.
Oranzova ¢ara oznacuje nastavenou hodnotu urovné zebra.
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V rezimu snimani Log se nad displejem zobrazi stav pouZziti cilové hodnoty LUT monitoru. KdyZ vyberete moznost [LUT
Off], zobrazi se nastaveni barevného gamutu. Kdyz vyberete moznost [LUT On], zobrazi se ,Look" bez ohledu na pouzity
typ LUT.

29. Podpora zobrazeni gama / zakladni vzhled
V rezimu snimani [Custom] zobrazuje stav podpory zobrazeni gama. Funkci podpory zobrazeni gama Ize zapnout/vypnout
pomoci pfifaditelného tlacitka pfifazeného funkci [Gamma Display Assist].
V rezimech snimani Log zobrazuje nastaveni zakladniho vzhledu.

30. Indikator zaznamu videa
Zobrazuje video signal pro zaznam na pamétové karty. V reZzimech snimani [Custom] zobrazuje nastaveni zakladniho
vzhledu.
V rezimech snimani Log zobrazuje nastaveni barevného gamutu.

31. Stav proxy

Zobrazeni Vyznam

Prosgy Proxy zaznam zapnuty

Proxy Rec Proxy zdznam

i?)y Rec Zaznam proxy neni pfipraven
PxChunk Zaznam bloku dat proxy zapnuty

PxChunk Ree | Zaznam bloku dat proxy

PxChunk Ree

(blika) Zaznam bloku dat proxy neni pfipraven

32. Indikator formatu zaznamu (kodek)
Zobrazuje nazev formatu pro zaznam na pameétoveé karty.

33. Indikator formatu zaznamu (snimkova frekvence a metoda skenovani)
34. Indikator formatu zaznamu (velikost obrazu)
Zobrazuje velikost obrazu pro zaznam na pamétové karty.

35. Tlaéitko zastaveni sledovani AF v realném éase

Informace zobrazené na obrazovce béhem pirehravani

Nasledujici informace se pfekryvaji s pfehravanym obrazem.
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15.

16.

1k

. Stav sité

. Priibéh nahravani / zbyvajici soubory
. Cislo klipu / celkovy poéet klipt

. Stav prehravani

14 15 16

. Format prehravani (snimkova frekvence a metoda skenovani)

. Stav prenaseni datovym proudem
. Pfenosova rychlost

Zobrazuje pfenosovou rychlost pro streamovani SRT, kdyz je moznost [ARC] nastavena na volbu [On]. Displej blika, pokud

prenosova rychlost klesne pod hodnotu nastavenou funkci ARC.

. Format prehravani (velikost obrazu)

. Zbyvajici kapacita akumulatoru / napéti DC IN
Format prehravani (kodek)

Zaznamové médium

Pokud je pamétova karta chranéna proti zapisu, zobrazi se ikona (3} (chranéno).

Data ¢asu
Nazev klipu
Podpora zobrazeni gama

V rezimu snimani [Custom] zobrazuje stav podpory zobrazeni gama.
V rezimech snimani Log zobrazuje aplikovany monitor LUT.

Méri¢ urovné zvuku
Zobrazuje uroven hlasitosti pfehravani.

Gama zaznamu pri prehravani klipu

Zobrazuje hodnotu gama zaznamu, pokud byl pfehravany klip zaznamenan pomoci [HLG] nebo [S-Log3].

lkony
ony pripojeni k siti

Sitovy rezim

Stav pripojeni

Funkce v rezimu pfistupového bodu

Rezim pfistupového bodu

Chyba provozu pfistupového bodu
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Sitovy rezim Stav pripojeni lkona
Pripojeni sité Wi-Fi
silap(s)Ji:nélsu :ité Wi-Fi (4 drovné) A
Rezim stanice Sit Wi-Fi odpojena (véetné okamziku navazovani spojeni) | B
Chyba pfipojeni sité Wi-Fi B
Pfipojeni kabelové sité LAN B
Kabelova sit LAN Odpojeni kabelové sité LAN ]
Chyba kabelové sité LAN =
Sdileni internetového pfipojeni USB pfipojeno @T
Sdileni internetového pfipojeni USB | Sdileni internetového pfipojeni USB odpojeno UT
Chyba sdileni internetového pfipojeni USB uﬁ
Bluetooth Funkce Bluetooth zapnuta 3
lkony fady UWP-D
Stav vysilace Stav prijmu lkona
Vypnuti napajeni Bez pfijmu w_
W&m - \B!deﬂ
Normalni stav vysilani PFijem (indikator intenzity signalu, 4
urovné)
Stav ztlumeni zvuku :\';:i;n (ztlumeny el
w
Stav vystrahy zbyvajici kapacity akumulatoru PFijem (Illi]cj)jna blika)
Stav vystrahy ztlumeni zvuku a zbyvajici kapacity - Wl
akumulatoru Prijem (Ikona blika)

Pribuzné téma
Zaznam a nahravani proxy klipu do bloku
Pfipojeni k Internetu prostfednictvim bezdratové sité LAN
Pripojeni k Internetu propojeni siti sdileni internetového pfipojeni USB
Pfipojeni k Internetu prostfednictvim kabelové sité LAN
Zakladni postup obsluhy
Nastaveni zesileni
Pfenaseni datovym proudem
Pomaly a rychly pohyb
Pouziti stabilizace obrazu
Kontrola zbyvajiciho ¢asu zaznamu
Ruéni nastaveni vyvazeni bilé
Synchronizace ¢asového kédu s externim zafizenim (pouze model PXW-Z200)
Vybér vzhledu

UlozZeni vzhledu

34



» Polozky ulozené v souborech

» Struktura obrazovky miniatur

» Monitor video signalu

» Funkce podpory zobrazeni gama

= Proxy zaznam

» Zastaveni sledovani AF v realném Case

TP1001680424

35



SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Obrazovka stavu

Na obrazovce stavu mlzete zkontrolovat nastaveni a stav jednotky. Nastaveni polozek oznacenych hvézdic¢kou (*) Ize ménit.

Zobrazeni obrazovky stavu
Stisknéte tlacitko MENU.

Tip
Kazdou stavovou obrazovku mlzete zobrazit/skryt pomoci moznosti [Technical] — [Menu Settings] — [Menu Page On/Off] v hlavni
nabidce.

Prepnuti obrazovky stavu

Otacenim multifunkéniho otoc¢ného ovladace vyberte moznost Execute.
Stisknéte multifunkéni voli¢ nahoru/dold.
Potahnéte prstem nahoru nebo doll pfes obrazovku stavu.

Skryti obrazovky stavu
Stisknéte tlacitko MENU.

Zména nastaveni

Po zobrazeni obrazovky stavu stisknutim multifunkéniho oto¢ného ovladace nebo multifunkéniho voli¢e povolte vybér polozky
nastaveni na strance. Vyberte Cislo stranky a stisknutim tlacitka stranky prepnéte.
PoloZzky muzete také vybrat pfimo pomoci dotykové operace.

Poznamka

Zmény mUzete zakazat na stavové obrazovce nastavenim moznosti [Technical] — [Menu Settings] — [User Menu Only] na volbu [On] v
hlavni nabidce.

Stavova obrazovka [Camera]

Zobrazuje stav raznych predvoleb.

Polozka zobrazeni Popis
[White Switch<B>] Nastaveni paméti B vyvazeni bilé
[White Switch<A>] Nastaveni paméti A vyvazeni bilé
[White Switch<P>] Nastaveni [Preset White]
[ND]<pfedvolba>* Nastaveni filtru ND [Preset]
[ISO/Gain<L>]* Nastaveni [ISO/Gain<L>]
[ISO/Gain<M>]* Nastaveni [ISO/Gain<M>]
[ISO/Gain<H>]* Nastaveni [ISO/Gain<H>]
[Zebra1]* Nastaveni a Uroven zapnuti/vypnuti vzoru zebra 1
[Zebra2]* Nastaveni a uroven zapnuti/vypnuti vzoru zebra 2
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Polozka zobrazeni

[VF Gamma] / [Gamma]

[Scene File]*

Popis
Kategorie a kfivka gama

Pouzivany soubor scény a jeho ID souboru

Stavova obrazovka [Audio]

Zobrazuje nastaveni vstupu, méfice hlasitosti zvuku a monitoru hlasitosti pro kazdy kanal.

Polozka zobrazeni

[CHA1]

[CH2]

[CH3]

[CH4]

[Level]

[Source]*
[Reference]*

[Wind Filter]*

[Level]

[Source]*
[Reference]*

[Wind Filter]*

[Level]*

[Source]*
[Reference]*

[Wind Filter]*

[Level]*

[Source]*
[Reference]*

[Wind Filter]*

[Audio Input Level]*

[HDMI Output CHJ*

[Headphone Out]*

[Monitor CHJ*

Popis

Stav zapnuti/vypnuti automatického nastaveni
Mé&Fi¢ urovné zvuku

Vstupni zdroj
Vstupni referencni uroven
Nastaveni filtru redukce Sumu mikrofonu

Stav zapnuti/vypnuti automatického nastaveni
MEéFi¢ urovné zvuku

Vstupni zdroj
Vstupni referencni Uroven
Nastaveni filtru redukce Sumu mikrofonu

Stav zapnuti/vypnuti automatického nastaveni
MEé&Fi¢ drovné zvuku

Vstupni zdroj
Vstupni referenéni Groven
Nastaveni filtru redukce Sumu mikrofonu

Stav zapnuti/vypnuti automatického nastaveni
Méfi¢ urovné zvuku

Vstupni zdroj

Vstupni referencni uroven

Nastaveni filtru redukce Sumu mikrofonu

Nastaveni urovné hlasitosti zvuku (hlavni hlasitost)
Nastaveni HDMI a zvukového kanalu vystupu sluchatek
Nastaveni typu vystupu sluchatek

Nastaveni kanalu monitoru

Stavova obrazovka [Project]

Zobrazi zakladni nastaveni souvisejici s filmovanym projektem.

Polozka zobrazeni

[Frequency/Scan]*

Popis

Nastaveni systémové frekvence a metody skenovani
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Polozka zobrazeni Popis

[Codec]* Nastaveni kodeku pro zaznam

[Rec Function]* Nastaveni zapnuti/vypnuti specialni funkce nahravani a hlavni nastaveni
[Simul Rec]* Stav zapnuti/vypnuti a nastaveni funkce sou¢asného nahravani do 2 slotd
[Title Name]* Titulni ¢ast nazvu klipu

[Video Format]* Velikost obrazu pro zaznam na pamétové karty

[Number] Ciselna ptipona nazvu klipu

[Shooting Mode]* Nastaveni rezimu snimani

[Auto Framing]* Nastaveni funkce automatického sefizeni obrazu

[Proxy Rec]* Nastaveni zapnuti/vypnuti funkce proxy zaznamu

Stavova obrazovka [Monitoring]

Zobrazuje nastaveni vystupt SDI/HDMI.

Polozka zobrazeni
[Signal]*
EPIR [Info. Disp.]*
[Color Gamut]*
[Signal]*
[HDMI] [Info. Disp.]*
[Color Gamut]*
[Signal]
[Stream] | [Info. Disp.]
[Color Gamut]*
[LCD/VF] | [Color Gamut]*
[Base Look/LUT]*

[Gamma Display Assist]*

1) Pouze model PXW-Z200

Popis
Vystupni velikost obrazu
Nastaveni zapnuti/vypnuti vystupu displeje
Nastaveni barevného gamutu / stav monitoru LUT
Vystupni velikost obrazu
Nastaveni zapnuti/vypnuti vystupu displeje
Nastaveni barevného gamutu / stav monitoru LUT
Vystupni velikost obrazu
Vystup zobrazeni na obrazovce ([Off] (pevné))
Nastaveni barevného gamutu / stav monitoru LUT
Nastaveni podpory zobrazeni gama / nastaveni barevného gamutu / stav monitoru LUT
Nastaveni [Base Look/LUT]

Stav zapnuti/vypnuti [Gamma Display Assist]

Stavova obrazovka [Assignable Button]

Zobrazuje funkce pfifazené kazdému pfifaditelnému tlacitku.

Polozka zobrazeni Popis

1 Funkce pfifazena pfifaditelnému tlacitku 1
2 Funkce pfifazena pfifaditelnému tlacitku 2
3 Funkce pfifazena pfifaditelnému tlacitku 3
4 Funkce pfifazena pfifaditelnému tlacitku 4
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Polozka zobrazeni
5

6

10
11
[<PUSH AUTO>]

[Multi Function Dial]

Stavova obrazovka

Popis

Funkce pfifazena pfifaditelnému tlacitku 5
Funkce pfifazena pfifaditelnému tlacitku 6
Funkce pfifazena pfifaditelnému tlacitku 7
Funkce pfifazena pfifaditelnému tlacitku 8
Funkce pfifazena pfifaditelnému tlacitku 9
Funkce pfifazena pfifaditelnému tlacitku 10
Funkce pfifazena pfifaditelnému tlacitku 11
Funkce pfifazena tlacitku FOCUS PUSH AUTO

Funkce pfifazena multifunkénimu oto¢nému ovladaci

[Battery]

Zobrazuje informace o akumulatoru a zdroji DC IN.

Polozka zobrazeni
[Detected Battery]
[Remaining]

[Charge Count]
[Capacity]
[Voltage]

[Manufacture Date]

Popis
Typ akumulatoru
Zbyvajici kapacita (%)
Pocet nabijeni
Zbyvaijici kapacita (Ah)
Napéti akumulatoru (v)

Datum vyroby akumulatoru

[Video Light Remaining] | Zbyvajici kapacita akumulatoru svétla pro nataceni videa

[Power Source]

[Supplied Voltage]

Stavova obrazovka

Zdroj napajeni

Dodavané napéti napajeciho zdroje

[Media]

Zobrazuje zbyvajici kapacitu a zbyvajici Cas zaznamu pamétovych karet.

Polozka zobrazeni Popis

Informace o pamétoveé karté

A

Zobrazuje ikonu pfi vliozeni pamétové karty do slotu A.

MeéFi¢ zbyvajici kapacity Formou sloupcového grafu zobrazuje zbyvajici kapacitu pamétoveé karty vlozené do slotu

pamétoveé karty A

A, vyjadifenou v procentech.

Zbyvajici Cas pamétové karty | Zobrazuje odhad zbyvajiciho Casu zaznamu pamétové karty vioZzené do slotu A v

A

Tlacgitko inicializace pamétové

karty A

Informace o pamétové karté

B

jednotkach minut, a to za stavajicich podminek nahravani.

Stisknutim zobrazite nabidku pro inicializaci pamétové karty A.

Zobrazuje ikonu pfi vlozeni pamétoveé karty do slotu B.
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Polozka zobrazeni

Popis

MeéFi¢ zbyvajici kapacity Formou sloupcového grafu zobrazuje zbyvajici kapacitu pamétoveé karty vlozené do slotu
pamétoveé karty B B, vyjadfenou v procentech.

Zbyvaijici ¢as pamétové karty | Zobrazuje odhad zbyvajiciho ¢asu zaznamu pamétovée karty vioZzené do slotu B v

B jednotkach

Tlacitko inicializace pamétové

karty B Stisknutim

Stavova obrazovka [Network]

Zobrazuje stav sitového spojeni.

minut, a to za stavajicich podminek nahravani.

zobrazite nabidku pro inicializaci pamétové karty B.

Polozka zobrazeni Popis
[Wireless LAN]* Nastaveni bezdratové sité LAN a stav pfipojeni
[Wired LAN]J* Nastaveni kabelové sité LAN a stav pfipojeni
[USB Tethering]* Nastaveni sdileni internetového pfipojeni USB a stav pfipojeni
[Bluetooth] Nastaveni Bluetooth a stav pfipojeni

[Show Authentication] | Stisknutim zobrazite uzivatelské jméno a heslo pro pfipojeni k jednotce

Stavova obrazovka [Stream]

Zobrazuje stav pfenaseni datovym proudem.

Polozka zobrazeni

[RTMP/RTMPS Status]* / [SRT-Caller
Status]*

[ARC]

[Destination]*
[Latency] / [TTL]

[Destination URL]
[Codec]
[Audio Channel]

[Resolution] / [Bit Rate]

Stavova obrazovka [File Transfer]

Zobrazi informace o pfenosu soubord.

Polozka zobrazeni

Popis

Nastaveni zapnuti/vypnuti funkce streamovani.
Je-li nastavena moznost [On], zobrazi se také stav funkce streamovani.

Stav zapnuti/vypnuti funkce automatického fizeni frekvence [SRT-Caller 1] az
[SRT-Caller 3].

Je-li nastavena moznost [On], zobrazuje také stav automatického Fizeni
frekvence.

Nastaveni cile streamovani

[SRT-Caller 1] az [SRT-Caller 3] latence pro streaming a hodnotu TTL (time-to-
live)

Cilova adresa URL streamovani
Kodek
Zvukovy kanal

Rozliseni streamovani a pfenosova rychlost

Popis

[Auto Upload]* Stav zapnuti/vypnuti [Auto Upload]
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Polozka zobrazeni
[Auto Upload (Proxy)]*
[Total Transfer Progress]
[Default Upload Server]*
[Job Status(Remain/Total)]
[Current File Transfer Progress]
[Current Transferring File Name]
[Server Address]

[Destination Directory]

Popis
Stav zapnuto / vypnuto / blok dat [Auto Upload (Proxy)]
Pribéh pfenosu vSech uloh
[Auto Upload (Proxy)] vybér cilového serveru pfenosu
Zbyvaijici pocet uloh a celkovy pocet uloh
Prubéh aktualniho pfenosu souboru
Nazev souboru, ktery se pravé prenasi
Adresa cilového serveru pro pfenos soubort

Cilovy adresar cilového serveru pro pfenos soubort

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Pravodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Napajeni

MuzZete pouzit akumulatorovou sadu nebo sitové napajeni ze sitového adaptéru.
Z bezpecnostnich divodu pouzivejte pouze akumulatorové sady a napajeci adaptéry od spole¢nosti Sony uvedené nize.
Lithium-iontové akumulatorové sady

BP-U35 (soucast dodavky)

BP-U70

BP-U100

Nabije¢ky akumulatord

BC-CU1 (soucast dodavky)

BC-U1A

BC-U2A

Sitovy adaptér (souc¢ast dodavky)

VYSTRAHA

Akumulatorové sady neskladujte na mistech vystavenych pfimému slune€nimu zafeni, ohni nebo vysokeé teploté.

Poznamka
Pfi provozu zafizeni ze zdroje stfidavého proudu pouzijte dodany napajeci adaptér.

Pfed pfipojenim nebo odpojenim akumulatoru nebo napajeciho adaptéru vzdy pfepnéte spinac napajeni do polohy () (pohotovost). Je-
li jednotka pfipojena se spinadem napajeni v poloze | (zapnuto), nemusi byt mozné ji v nékterych p¥ipadech spustit. Pokud jednotku
nelze spustit, nastavte spina¢ napajeni do polohy (I (pohotovost), doGasné odpojte akumulatorovou sadu nebo napajeci adaptér a pred
dalSim pokusem o pfipojeni pockejte asi 30 sekund. Pokud je pfipojen napajeci adaptér zatimco je jednotka napajena z akumulatorove
sady, Ize jej bez problému pfipojit se spinatem napajeni v poloze | (zapnuto).

TP1001680426

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Pouziti akumulatorové sady

Pripojeni akumulatorové sady

Zasunte akumulatorovou sadu do drzaku co nejdale a pak jej posunutim dolli zajistéte na misté.

Vyjmuti akumulatorové sady

Stisknéte a podrzte tlacitko BATT RELEASE (A), vysunte akumulatorovou sadu nahoru a vytahnéte ji z drzaku.

Poznamka

Pred pfipojenim akumulatorové sady ji nabijte pomoci vyhrazené nabijecky akumulatord BC-CU1 / BC-U1A/ BC-U2A.

Pokud budete akumulatorovou sadu nabijet, kdyz je zahfata (napfiklad ihned po pouziti), nemusi se Uplné nabit.

Kontrola zbyvajici kapacity

PFi snimani nebo pfehravani pomoci akumulatorové sady se na LCD monitoru/hledacku zobrazi jeji zbyvajici kapacita.
lkona Vyznam
| 91% az 100%
| 71% az 90%

i | 51% az70%
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lkona Vyznam
1 Ml | 31% az 50%
4 | 1% az 30%

I 0% az 10%

Jednotka udava zbyvajici kapacitu vypoctem dostupného €asu pfi napajeni akumulatorovou sadou, pokud provoz pfistroje
bude pokracovat pfi aktualni spotfebé energie.

Pokud se akumulatorova sada vybije

Pokud zbyvajici nabiti akumulatoru béhem provozu klesne pod urcitou Uroven (stav [Low Battery]), zobrazi se zprava o
vybitém akumulatoru a zacne blikat kontrolka zaznamu/signalizace, ktera vas upozorni.

Pokud zbyvajici nabita kapacita akumulatoru klesne pod uroven, pfi které nemUze provoz pfistroje pokracovat (stav [Battery
Empty]), zobrazi se zprava o vybitém akumulatoru.

Vyménte ji za nabitou akumulatorovou sadu.

Zména urovni vystrahy

Uroveri [Low Battery] je nastavena na 10% Uplného nabiti akumulatoru a Groveri [Battery Empty] je ve vychozim tovarnim
nastaveni nastavena na 3%. Nastaveni Urovné vystrahy mazete zménit pomoci funkce [Technical] — [Camera Battery Alarm] v
hlavni nabidce.

Nabijeni pomoci dodané nabije¢ky akumulatoru

1. Pripojte napajeci adaptér (A) k nabijeGce akumulatoru a napajeci kabel (B) pfipojte ke zdroji stfidavého proudu.
2. Zatlaéte akumulator dovniti a posurite jej ve sméru Sipky.
Kontrolka CHARGE (C) se rozsviti oranzové a zahaji se nabijeni.

S
<77

c

-

m

Kontrolka CHARGE (oranzova)
Sviti: Nabijeni
Blika: Chyba nabijeni nebo je teplota mimo provozni rozsah a nabijeni je pozastaveno

Po uplném nabiti kontrolka CHARGE nabijecky akumulatort zhasne.
Vzdy pouzivejte originalni akumulator Sony.

Cas nabijeni
Priblizny €as potifebny k nabiti uplné vybité akumulatorové sady BP-U35 je 120 minut.

Poznamka

Pokud je napajeci adaptér odpojen od nabije¢ky akumulatori a akumulator je ponechan pfipojeny k nabije¢ce akumulatort, zaéne se
akumulator vybijet.

TP1001680427
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Pouziti sitového napajeciho adaptéru

PFipojeni jednotky ke zdroji stfidavého proudu umozniuje jeji pouziti bez obav z potifeby dobijeni akumulatorové sady.

Pfipojte napajeci adaptér (A) ke konektoru DC IN (B) na jednotce a napajeci kabel (C) (soucast dodavky) pfipojte ke zdroji
stfidavého proudu.

Pokud se vystupni napéti napajeciho adaptéru snizi

Pokud béhem provozu klesne vystupni napéti napajeciho adaptéru pod urcitou uroven (stav [DC Low Voltage1]), zobrazi se
zprava informujici o poklesu vystupniho napéti napajeciho adaptéru a za¢ne blikat kontrolka zaznamu/signalizace.

Pokud béhem provozu klesne vystupni napéti napajeciho adaptéru pod Uroven, pfi které nemuze ¢€innost pfistroje pokracovat
(stav [DC Low VoltageZ2]), zobrazi se zprava informujici o pfilis nizkém vystupnim napéti napajeciho adaptéru.

Pokud k tomu dojde, miZe byt napajeci adaptér vadny. Podle potfeby napajeci adaptér zkontrolujte.

Zména napéti pro signalizaci vystrahy

Uroven [DC Low Voltage1] je nastavena na 16,5 V a urovefi [DC Low Voltage2] je ve vychozim tovarnim nastaveni nastavena
na 15,5 V. Nastaveni Urovné vystrahy mizete zménit pomoci funkce [Technical] — [Camera DC IN Alarm] v hlavni nabidce.

O stiidavém napajecim adaptéru

Nepfipojujte napajeci adaptér a nepouZivejte jej v uzavieném prostoru, napfiklad mezi sténou a nabytkem.
napajeci kabel od zdroje stfidavého proudu.

Nezkratujte kovové Casti zastrCky napajeciho adaptéru. Pokud tak ucinite, dojde k poruSe.

Akumulator nelze nabijet, pokud je pfipojen k jednotce, ani kdyZ je pfipojen napajeci adaptér.

PFi odpojovani napajeciho adaptéru od pfistroje uchopte zastr¢ku a vytahnéte ji rovné ven. Tazeni za kabel muzete
zpusobit poruchu.

TP1001680428
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Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Zapnuti/vypnuti napajeni

Chcete-li zapnout napéjeni, nastavte spina¢ do polohy | (zapnuto). Chcete-li vypnout napajeni, nastavte spinac¢ do polohy ()
(pohotovost).

Poznamka

| kdyzZ je napéjeci spina¢ nastaven do polohy ¢!y (pohotovost), jednotka nadale odebira elektrickou energii. Pokud jednotku del$i dobu
nepouzivate, vyjméte z ni akumulatorovou sadu.

Se spinacem napdjeni prepnutym do polohy () (pohotovost) a po zhasnuti kontrolky napajeni vyjméte akumulatorovou sadu nebo
odpojte stfidavy napajeci adaptér. Pokud je napajeci zdroj odpojen, kdyz je napajeci spinaé v poloze | (zapnuto), mize dojit k
poskozeni jednotky nebo pamétové karty.

TP1001680429
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Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Datum a ¢as

PFi prvnim zapnuti jednotky nebo po Uplném vybiti zaloZni akumulator se na LCD monitoru zobrazi ivodni obrazovka
nastaveni.
Pomoci této obrazovky nastavte datum a ¢as internich hodin.

O [Time Zone]

Nastavuje ¢asovy rozdil od standardniho ¢asu UTC (koordinovany svétovy ¢as). Nastaveni zmérite podle potreby.

Pomoci multifunkéniho voli¢e nebo multifunkéniho otoéného ovladace vyberte polozky a nastaveni, pak stisknéte tlacitko
multifunkéniho voli¢e nebo multifunkéni oto¢ny ovladag, pouzijte zvolena nastaveni a spustte chod hodin.

Po zavieni obrazovky nastaveni mizete zménit nastaveni data, ¢asu a [Time Zone] pomoci poloZzky [Maintenance] — [Clock
Set] v hlavni nabidce.

Poznamka

Pokud dojde ke ztraté nastaveni hodin, protoze se zalozni akumulator zcela vybije z divodu dlouhodobého odpojeni napajeni (neni
pripojena akumulatorova sada ani stfidavy napajeci adaptér), zobrazi se pfi dalSim zapnuti jednotky obrazovka pocatecnich nastaveni.

Kdyz se zobrazi obrazovka pocate¢nich nastaveni, neni povolena zadna jina operace kromé vypnuti napajeni, dokud nedokoncite
nastaveni na této obrazovce.

Jednotka ma vestavény dobijeci akumulator pro uloZzeni data, ¢asu a dalSich nastaveni i po dobu vypnuti jednotky.

TP1001680430
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Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Funkce usnadnéni pristupu

Jednotka je vybavena funkcemi pro usnadnéni pfistupu, které pomahaiji sledovani obrazu. K dispozici je funkce ¢tecky
obrazovky, ktera nahlas ¢te text a dalsi informace uvedené na obrazovce, a funkci lupy obrazovky.

Funkce usnadnéni pfistupu mizete nakonfigurovat na Uvodni obrazovce nastaveni nebo pomoci polozek [Maintenance] — [
Accessibility] v hlavni nabidce.

Funkce ¢tecky obrazovky

Funkci ¢tecky obrazovky mlzete zapnout/vypnout a nakonfigurovat jeji nastaveni, napfiklad rychlost ¢teni, pomoci polozky
[Maintenance] — [~ "Accessibility] — [Screen Reader] v hlavni nabidce.

Funkce lupy obrazovky

Funkci lupy obrazovky muazete zapnout/vypnout a nakonfigurovat jeji nastaveni, napfiklad pomér zvétSeni, pomoci polozky
[Maintenance] — [ " Accessibility] — [Enlarge Screen] v hlavni nabidce.

Tip

Nékteré prvky displeje se kromé zaznamenaného obrazu a pfehravaného obrazu nezobrazuji zvétSené.

Pfribuzné téma
Pouziti cteCky obrazovky

ZvétSeni zobrazeni na obrazovce

TP1001680431
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Pravodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Konfigurace zakladni obsluhy

PFed snimanim nakonfigurujte zakladni parametry obsluhy jednotky na obrazovce stavu [Project] tak, aby to vyhovoval
danému zpuUsobu pouziti.

59 94P Custom (709)

XAVC 5-L 420

Off

Pribuzné téma
Obrazovka stavu

TP1001680432
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Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Rezim snimani

Rezim snimani mizete pfepnout mezi rezimem ,,Custom®, abyste mohli na misté flexibilné vytvaret zaznamy, a rezimem ,Log",
ve kterém je jednotka provozovana podobné jako filmova kamera a zaznam se vyvolava béhem postprodukce.
Prepnéte pomoci moznosti [Shooting Mode] na stavové obrazovce [Project].

Tip

To Ize také nakonfigurovat pomoci polozek [Project] — [Base Setting] — [Shooting Mode] v hlavni nabidce.

Rezim snimani Custom: [Custom]

V rezimu snimani [Custom] mlzete vybrat standard videa.
To Ize také nakonfigurovat pomoci polozek [Project] — [Base Setting] — [Target Display] v hlavni nabidce.

[SDR(BT.709)]: Snimani podle standardu vysilani HD
[HDR(HLG)]: Snimani podle standardu vysilani 4K nové generace

Rezim snimani Log: [Flexible ISO]

Nahrava obsah S-Log3 s nastavenim expozice, které odrazi citlivost ISO odpovidajici snimané scéné.

V rezimu snimani Log vyberete zakladni barevny gamut pro zaznamenané signaly a vystupni signaly. Zde vybrany barevny
gamut je barevny gamut zaznamenaného videa a vystupu videa, kdyZ je moznost [LUT] nastavena na volbu [Off].

To Ize také nakonfigurovat pomoci polozek [Project] — [Flexible ISO Setting] — [Color Gamut] v hlavni nabidce.

[S-Gamut3.Cine/SLog3]: Snadné nastaveni barevného gamutu pro digitalni kino (DCI-P3).
[S-Gamut3/SLog3]: Siroky barevny gamut spoleénosti Sony, ktery pokryva barevny gamut dle normy ITU-R BT.2020.

NiZe jsou uvedena funk&ni omezeni pro kazdy rezim snimani.
v : Podporovano
x: Neni podporovano

Polozka [Custom] | [Flexible ISO]
[ISO/Gain] v v (pouze ISO)
[LUT On/Off] x v
[Paint/Look] (kromé [Base Look]) | v x
[Paint/Look] (pouze [Base Look]) | v 1) v 2)

1) Pouzivejte jako zakladni vzhled
2) Pouzivejte jako LUT

Pfibuzné téma
Funkce podpory zobrazeni gama

Monitor video signalu

TP1001680433
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Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Format zaznamu

Systémova frekvence

Prepnéte systémovou frekvenci pro zaznam videa.

PFepnéte pomoci moZnosti [Frequency/Scan] na stavové obrazovce [Project]. Jednotka se mize po zapnuti automaticky
restartovat, v zavislosti na vybrané hodnoté.

Tip

To Ize také nakonfigurovat pomoci polozek [Project] — [Rec Format] — [Frequency] v hlavni nabidce.

Poznamka

Bé&hem nahravani/pfehravani nelze systémovou frekvenci prepinat.

Kodek

Prepnéte kodek pro zaznam videa.
Pfepnéte pomoci moznosti [Codec] na stavové obrazovce [Project].

Tip

To Ize také nakonfigurovat pomoci polozek [Project] — [Rec Format] — [Codec] v hlavni nabidce.

Poznamka

Béhem nahravani/prehravani nelze kodek prepinat.

Format videa

Nastavte format videa pro zaznam videa.
Pfepnéte pomoci moznosti [Video Format] na stavové obrazovce [Project].

Tip

To Ize také nakonfigurovat pomoci polozek [Project] — [Rec Format] — [Video Format] v hlavni nabidce.

Poznamka

Bé&hem nahravani/pfehravani nelze format videa prepinat.
V zavislosti na nastaveni formatu videa muaze byt signal z konektoru SDI OUT (jen PXW-Z200) a vystupu HDMI omezen.

Pokud je format zaznamu 3840x2160 a snimkova frekvence funkce pomalého a rychlého pohybu je 100fps nebo 120fps, sefizeni
obrazu bude uzsi (ofiznuté).

TP1001680434
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Upevnéni mikrofonu (prodava se samostatné)

K jednotce muzete pfipojit mikrofon (prodava se samostatné).

? Vlozte mikrofon (A) do drzaku mikrofonu (B).
? Pripojte kabel mikrofonu ke konektoru INPUT 1 nebo INPUT 2.

Q Nastavte prepina¢ INPUT 1/INPUT 2 (C/D) podle typu mikrofonu.

MIC: Dynamicky mikrofon, mikrofon napajeny akumulatorem
MIC+48V: Mikrofon s vlastnim napajenim +48 V

0 Umistéte kabel mikrofonu do drzaku kabelu (E).
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Tip
Pokud nelze mikrofon bezpeéné pfipojit, pouzijte distan¢ni viozku dodanou s mikrofonem.

V zavislosti na typu pfipojeného objektivu mize byt konce mikrofonu viditelny v obrazu. V takovém pfipadé polohu mikrofonu upravte.

Pfibuzné téma
Nastaveni zvuku pro zaznam
Vybér vstupniho zvukového zafizeni
Automaticka Uprava urovné zaznamu zvuku
Ruéni uprava urovné zaznamu zvuku
TP1001680435
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PXW-Z200/HXR-NX800

Nasazeni krytu LCD monitoru (souc¢ast dodavky)

K LCD monitoru mizete pfipojit kryt LCD (je souc¢asti dodavky).
Pripojte kryt LCD (A) jeho zasunutim do drazek podél horniho a dolniho okraje LCD monitoru zleva doprava.

\

Otevieni krytu LCD monitoru

Vytahnéte dolni stfedni ¢ast krytu LCD monitoru smérem k sobé& a zatazenim nahoru kryt otevrete.
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Chcete-li zavrit kryt LCD krytu, zatlacte levou a pravou stranu (B) dovnitf.

Poznamka

PFi pfesouvani LCD monitoru drzte jeho télo a poté jej presurite. Nedrzte kryt LCD.

Sejmuti krytu LCD monitoru

Pouzijte postup nasazeni krytu LCD, av§ak v obraceném sledu krokd.

TP1001680436
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Nasazeni clony proti boénimu svétlu (souc¢ast dodavky)

Muzete pfipojit clonu proti boénimu svétlu (soucast dodavky).
Viyrovnejte znacky na objektivu a cloné proti bo€nimu svétlu (1) a otocte clonu ve sméru Sipky (2).

Poznamka

Pokud clonu proti boénimu svétlu nepouzivate, napfiklad pfi pfeprave jednotky, stisknéte spinac otevieni/zavfeni clony (B) smérem
dold, abyste clonu zavreli a ochranili objektiv.

Sejmuti clony proti boénimu svétlu

Stisknéte a podrzte tlacitko uvolnéni clony proti bo¢nimu svétlu (A) a posunte clonu v opaéném sméru nez pfi nasazovani (2).

TP1001680437
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Pripevnéni velké o¢nice

K hledacku mizete pfipevnit velkou oénici.
Lehce stisknéte velkou ocnici (A) (soucast dodavky) a nasadte ji na hledacek tak, aby jeji okraj zapadl do vodorovné drazky.

=]

TP1001680438
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Nastaveni uhlu LCD monitoru

Naklonénim LCD monitoru nahoru/dol nebo dozadu nastavite Ghel.

LCD monitor Ize naklonit nahoru o 180°, doltl 0 90° nebo dozadu o 105°, jak je znazornéno na nasledujicim obrazku.

Orientace LCD monitoru Popis

LCD monitor sméfujici do opaéného
sméru nez objektiv

Tato orientace displeje je vhodna pro normalni snimani.
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Orientace LCD monitoru

Popis

LCD monitor sméfujici stejnym
smérem jako objektiv

Tato orientace displeje je vhodna pfi fotografovani sebe sama. Nasnimany obraz se
zobrazi vodorovné, ale pfehravany obraz se nepfevrati.

LCD monitor ve sloZzené poloze, ale
smérem ven.

Obraz Ize sledovat i v této orientaci.

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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Nastaveni jasu LCD monitoru

Nastavte pomoci moznosti [Monitoring] — [LCD Monitor/VF] — [LCD Monitor Brightness] v hlavni nabidce. Nastaveni jasu nema
na zaznamenany obraz zadny vliv.

Tip

Nastaveni mizete také provadét pomoci prifaditelného tlacitka pfifazené funkci [LCD/VF Adjust].

TP1001680440
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ZvétSeni obrazu LCD monitoru

Nastavte moznost [Maintenance] — [ *~ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Setting] na volbu [Enable] v hlavni nabidce a
stisknutim pfifaditelného tlacitk pfifazeného funkci [Enlarge Screen Button] zvétSete zobrazeni obrazovky. ZvétSeni se zvySuje
pfi kazdém stisknuti tlaCitka, dokud neni nakonec zvétSeni zruseno.

Chcete-li pfesunout misto urceni ke zvétSeni, dotknéte se mista na LCD monitoru nebo pouzijte multifunkéni voli¢. Nabidku
muZete ovladat pomoci multifunkéniho oto¢ného ovladace.

Tip

Kdyz je moznost [ © ~ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Setting] nastavena na volbu [Disable], funkce pfifaditelného tlacitka
prifazeného funkci [Enlarge Screen] se vrati ke svému vychozimu tovarnimu pfifazeni.

Poznamka

Pomeér zvétSeni obrazovky nelze zménit stisknutim tlacitka.

Pribuzné téma

ZvétSeni zobrazeni na obrazovce

TP1001680441
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Nastaveni Ghlu hledacku

PFi pohledu skrze hledacek posurite oko tak, aby bylo blizko hledacku.
Uhel hledagku muzZete nastavit tak, aby to vyhovovalo vasemu stylu snimani. Pokud hledaéek nepouzivate, Ize jej sklopit.
Jakmile bude slozen, vypne se.

Pokud je displej hleda¢ku rozmazany, upravte voli¢ nastaveni dioptrii (A) na boku hledacku. Otacejte voliCem, dokud nebude
obraz Cisty.

TP1001680442
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Nastaveni jasu hledacku

Nastavte pomoci moznosti [Monitoring] — [LCD Monitor/VF] — [VF Brightness] v hlavni nabidce. Nastaveni jasu nema na
zaznamenany obraz zadny vliv.

Tip

Nastaveni mizete také provadét pomoci prifaditelného tlacitka pfifazené funkci [LCD/VF Adjust].

TP1001680443
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Prepinani mezi displejem LCD monitoru/hledac¢ku

PFi sklopeni se hledacek vypne. V rozlozeném stavu se hledacek automaticky zapne, kdyz snimac oci zjisti, Ze se divate do
hledacku.

Kdyz je obraz zobrazen v hledacku, obraz LCD monitoru je vypnuty (obrazy se v LCD monitoru a hledacku nezobrazuji
soucasné).

Pokud je snima¢ oka nespravné aktivovan v dusledku faktor(, jako je vase drZeni téla pfi drzeni kamery, mlze se hledacek
zapnout a LCD monitor se miize vypnout.

V takovych pfipadech muzete snimac oka zakazat pomoci tlagitka volby VF LCD. Pokud je snimac¢ oci vypnuty, obraz se v
hledacku nezobrazuje, i kdyz se do néj podivate.

TP1001680444
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Pamétové karty

Jednotka zaznamenava zvuk a video na pamétové karty CFexpress Type A (k dispozici samostatné) nebo na pamétové karty
SDXC (k dispozici samostatné) viozené do slotl pro karty. Pamétoveé karty se také pouzivaji pro proxy nahravani,
ukladani/nacitani nastaveni a také pfi upgradu (aktualizace softwaru).

Pamét'ové karty CFexpress Type A
Podrobnosti o pamétovych kartach CFexpress Type A podporovanych jednotkou viz nasledujici téma.
Doporucené pamétové karty

Podrobné informace o operacich s médii od jinych vyrobcl naleznete v navodu k obsluze média nebo v informacich vyrobce.
V tomto dokumentu jsou oznacovany jako ,karty CFexpress®.

Pamét'ové karty SDXC

Podrobné informace o pamétovych kartach SDXC’ podporovanych jednotkou viz nasledujici téma.
Doporucené pamétové karty

V tomto dokumentu jsou oznacovany jako ,karty SD.
TP1001680445

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Doporuéené pamétové karty

Zaruc€ené provozni podminky se budou liit v zavislosti na nastavenich moznosti [Rec Format] a nastaveni zdznamu.

Normalni zaznam

V. Funkénost zaru¢ena
x: Funkénost neni zaru¢ena

Format zaznamu SDXC CFexpress Type
. A
[Bit
Systémova [Codec] | Rozliseni Retel | rida u1 | us VSC | VSCIVSCIVSC | b0 | crE400
frekvence 10 V10 | V30 | V60 | V90
H X X X X X v v v v
XAVC HS
Vv v v v
Long 422 3840x2160 | M x x x x x
L X X X X X v v v v
H b X b X X v v v v
XAVC HS
v v v v
Long 420 3840x2160 | M x x x x x
L X X X X X v v v v
H X X X X x % v v v
119,88 Hz XAVC S 3840x2160 | M x x x x x v v v v
Long 422
L X X X X X v v v v
H X X X X x % % v v
3840x2160 | M x x x x x v v v v
XAVC S L x ol L L R A R 4 v
Long 420 H x x Vo x v v v v v
1920%1080 | M v vV |V |V v v v v v
L Vv v Vv v v Vv v v v
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CFexpress Type

Format zaznamu SDXC A
[Bit
Systémova [Codec] | Rozlideni retel | Trida U1 us VSC | VSCIVSC IVSC | ooono | crE400
frekvence 10 V10 | V30 | V60 | V90
H X X X X X v v v v
XAVC HS
%% v Vv v
Long 422 3840%2160 | M x X x X x
L X X X X x % % v v
H X X X X X Vv v v v
XAVC HS
Long 420 3840%x2160 | M X X X X X v Vv v v
L X X X X x % % v v
H X X X X x % v v v
100 Hz XAVC S 3840%2160 | M x x x x x % v v v
Long 422
L X X X X X v v v Vv
H X X X X x v % v %
3840%2160 | M x x x x x v v v v
XAVC S L X X X X X v v v v
Long 420 H x x v o x v v % v v
1920%x1080 | M v vV | v |V v v v v v
L v v | v | v Vv % v v v
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CFexpress Type

Format zaznamu SDXC A
[Bit
Systémova [Codec] | Rozligeni retel | trida U1 us VSC | VSCIVSC IVSC | oong | crE400
frekvence 10 V10 | V30 | V60 | V90
H x x Vo x v v v v v
XAVC HS

v v v v Vv v

Long 422 3840%2160 | M x X X
L X X v X v Vv v v v
H X X Vv X v Vv Vv v v

XAVC HS

v v v v v v

Long 420 3840%2160 | M x X x
L v v |V |V v v v v v
H X X Vv X v Vv Vv v Vv
3840%2160 | M x x v o x v v v Vv v
XAVC S L X x Vo x % Vv v v %
Long 422 H v v | v | v v v v v Vv
1920%x1080 | M v vV | v | Vv v v v v v
L v vV | v | Vv v v v v v

59,94 Hz

H b3 X v X v v v v v
3840%2160 | M x x v o x v v v v Vv
XAVC S L x x Vo x Vv v v v v
Long 420 H v vV | v | v v v v v v
1920%x1080 | M v vV | v |V v v v v v
L v v |V |V v v v v v
H X X X X X X v v v
3840%2160 | M x x x x x x v v v
XAVC S L X X X x X X V4 V4 v
Intra 422 H " " N " . . v v v
1920%x1080 | M x x x x x x v v Vv
L X X X X b3 X v Vv v
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CFexpress Type

Format zaznamu SDXC A
[Bit
Systémova [Codec] | Rozlideni retel | trida u1 | uz VSC | VSC VSC VSC | oo | cFE400
frekvence 10 V10 | V30 | V60 | V90
H x x v o x v v v v v
XAVC HS

v v v v Vv v

Long 422 3840%2160 | M x X X
L X X v X v Vv v v v
H X X Vv X v Vv Vv v v

XAVC HS

v v v v Vv v

Long 420 3840%2160 | M x X x
L v v |V |V v v v v v
H X X Vv X v Vv Vv v Vv
3840%2160 | M x x Vo x v v v v v
XAVC S L x x (VAR v v v v v
Long 422 H v v |V |V Vv v v v Vv
19201080 | M v v |V |V v v v v v
L v v |V |V v v v v v

50 Hz

H b3 X v X v v v v v
3840%2160 | M x x vV o x v v v v v
XAVC S L X X 4 X v v Vv v v
Long 420 H v v |V |V v v v v v
1920%x1080 | M v vV |V |V v v v v v
L v v |V |V Vv Vv v v v
H X X X X b3 X v Vv v
3840%2160 | M x x x x x x v v v
XAVC S L X X X X X X V4 v Vv
Intra 422 H " N » . » " g v v
1920%x1080 | M X X x x x x v v v
L X X X X X X v Vv v

70




CFexpress Type

Format zaznamu SDXC A
[Bit
Systémova [Codec] | Rozligeni Retel | Tria u1 | us VSC VSCIVSCIVSC | rong | cRE00
frekvence 10 V10 | V30 | V60 | V90

H x x v o x v % v v v

3840%2160 | M x x Vo x v v v Vv v

XAVC S L x x v o x v v v v v

Long 422 H v vV |V |V v v v v v

1920%x1080 | M v vV | v | v v v v Vv v

L v vV | v | v v % v v v

H X X Vv X v Vv v v Vv

3840x%2160 | M v vV | v | v v v v Vv v

XAVC S L v vV |V |V v % v v v

29,97 Hz

Long 420 H v vV |V |V v v v v Vv

19201080 | M v v |V |V v v v v v

L v vV |V |V v % % v v

H X X b X X X v v v

3840x2160 | M x x X x x x v v v

XAVC S L X X X X X x 4 v v

Intra 422 H N N « " " " v v y

1920%x1080 | M x x x x x x v v v

L b X b X X X v v %
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CFexpress Type

Format zaznamu SDXC A
[Bit
Systémova [Codec] | Rozlideni retel | trida U1 us VSC | VSCIVSC IVSC | oono | crE400
frekvence 10 V10 | V30 | V60 | V90

H x x v o x v v v v v

3840%2160 | M x x Vo x v v v Vv v

XAVC S L x x Vo x % Vv Vv Vv v

Long 422 H v viviv v v v |v v

1920%x1080 | M v vV | v | v v v v % v

L Vv vV | v | v v % v v v

H X X Vv X v Vv Vv v v

3840x%2160 | M v vV | v | v v v v %% v

XAVC S L v vV |V |V v % v v v

25 Hz

Long 420 H v vV |V |V v v v v v

19201080 | M v v |V |V v v v v v

L v vV |V |V v % v v v

H X X b X X X v v v

3840x%2160 | M x x X x x x v v v

XAVC S L X X X X X x 4 v v

Intra 422 H N N « N " " v v g

1920%x1080 | M x x x x x x v v v

L X X b X X X v v %
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Format zaznamu SDXC CFexpress Type
: A
[Bit
Systémova [Codec] | Rozlideni retel | trida U1 us VSC | VSCIVSC IVSC | oono | crE400
frekvence 10 V10 | V30 | V60 | V90

H x x Vo x v % v v v
XAVC HS 3840%2160 | M v v |V |V v v v Vv Vv

Long 422
L v v |V |V v v v v v
H X X Vv X v Vv v v v
XAVC HS 3840%2160 | M v vV | v | v v v v Vv v

Long 420
L v v |V |V v v v v v
H X X Vv X v Vv Vv v Vv
3840%2160 | M x x Vo x v v v Vv v
XAVC S L x x Vo x % Vv Vv v v
Long 422 H v v | v | v v v v v Vv
1920%x1080 | M v v |V |V v v v v v
L v vV | v | Vv v v v v v

23,98 Hz
H X X v X v v v v v
3840%2160 | M v v |V |V v v v v v
XAVC S L v v | v | v Vv Vv v v Vv
Long 420 H v vV | v | v v v v v Vv
1920%x1080 | M v vV |V |V v v v v v
L v vV |V |V v Vv v v v
H X X X X X X v Z v
3840x%2160 | M x x x x x x v v v
XAVC S L X X X X X X V4 v v
Intra 422 H « " « " . . v v v
1920%1080 | M x x x x x x v v v
L X X X X X X v v v
| saa

V. Funkénost zaru¢ena
x: Funkénost neni zaruéena
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Snimkova

Format zaznamu frekvence SDXC CFexpr:ss Type
pomalého | [Bit
S ° AL SC SC SC SC
ystémova <ani | rychlého Trida V! Vi \' V
frekvence | Lcodecl | Rozliseni v 10 Y193 vio | vao | veo | veo | CFE200 | CFE400
59,94 Hz H x x x x x v v v v
XAVC 1-60
HS M, L X X X X X v v v 4
3840%x2160
Long H X X X X X X Vv v Vv
422 100, 120
M, L X X X X X v v 4 4
H X X X X x v v % v
1-60 M x x x x x v v v v
XAVC
HS L x x x x x V4 V4 %% v
3840%2160
Long H x x x x x v v v v
420
100, 120 M x x | x | x x v v v v
L X X X X x v v % v
1-60 E’ M, X X x X x % % % v
3840%2160
100, 120 E M, x x X x x x v v v
XAVC S H M
Long 1-60 L, T ox x VAR v v v v v
422
H, M,
1920%1080 | 100, 120 L X x Vo x v v v v v
150, 180, | H, M, « N " " " v v v v
200, 240 L
1-60 E’ M, X X X X X v v v v
3840%x2160
100, 120 E M, x x x x x v v v v
H X X v X v Vv v v v
XAVC S 1-60
Long M, L | x x Vo x v v v v v
420
H X X v X v v v v v
1920%1080 | 100, 120
M,L | x x Vo x v v v v v
150,180, |1 | * x> x VoV Y v
200, 240 M,L | x x Vo x v v v v v
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Snimkova

Format zaznamu frekvence SDXC CFexpr:ss Type
pomalého | [Bit
a Rate]
Systémova 5 Trida VSC | VSC | VSC | VSC
isani | rychlého
frekvence | Lcodecl | Rozliseni v 10 Y1 Y3 | vio | vao | veo | veo | CFE200 | CFE400
1—60 E’M, X X X X x X v v v
3840%2160
100, 120 ["M' x |x |x |x |x |x |x |v y
XAVC S
Intra
422 1-60 E’M’ X X X X x X % % %
1920%1080 100, 120, oy
150, 180, L, T ox x | x | x x x v v v
200, 240
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Snimkova

Format zaznamu frekvence SDXC CFexpr:ss Type
pomalého | [Bit
S ° AL SC SC SC SC
ystémova . chlého Trida V! \' \' V
frekvence | Lcodecl | Rozliseni meéni 10 Y1 Y3 | vio | vao | veo | veo | CFE200 | CFE400
50 Hz H x x x x x v v v v
XAVC 1-60
HS M, L x X X X X v v Vv 4
3840%2160
Long H X X x X x x Vv v Vv
422 100, 120
M, L X X X X X v v 4 4
H X X X X x v v % v
1-60 M X X x X x v % v v
XAVC
HS L x x x x x V4 v %% v
3840%2160
Long H x x x x x v v v v
420
100, 120 M x x | x | x x v v v v
L X X X X x v v % v
1-60 E’ M, X X x X x v % % v
3840%2160
100, 120 E' M, x X X X X x v v v
XAVC S H M
Long 1-60 L, T x x Vo x v v v v v
422
HY MY
1920%1080 | 100, 120 L X X Vo x v v v v v
150, 180, H, M, N N . N " v v v v
200, 240 L
1-60 E’ M, X X X X X v v v v
3840%x2160
100, 120 E' M, x X X x X v v v v
H X X v X v Vv v v v
XAVC S 1-60
Long M, L | x x Vo x v v v v v
420
H X X v X v v v v Vv
1920%1080 | 100, 120
M,L | x X Vo x v v v v v
150,180, | H | X X x| x x|V vV v
200, 240 ML | x % N < < v v v v
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Snimkova

Format zaznamu frekvence SDXC CFexpr:ss Type
pomalého | [Bit
a Rate]
Systémova 5 Trida VSC | VSC | VSC | VSC
igani | rychlého
frekvence | Lcodecl | Rozliseni v 10 Y193 vio | vao | veo | veo | CFE200 | CFE400
1—60 E’M, X X X X x X v v v
3840%2160
100, 120 ["M' x |x |x |x |x |x |x |v y
XAVC S
Intra
422 1-60 E’M’ X x X X x x % v %
1920%1080 100, 120, oy
150, 180, L, T x x x x x x v v v
200, 240
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Snimkova

Format zaznamu frekvence SDXC CFexpr:ss Type
pomalého | [Bit
S ’ AL SC | VSC | VSC | VSC
ystémova <ani | rychlého Trida Vi Vi \' V
frekvence [Codec] | Rozliseni rimani 10 U1l | U3 V10 | V30 | V60 | V90 CFE200 CFE400
1-60 E’ M, X X X x x % % % %
3840%2160
100, 120 E Mo, x|« |x [x |x |v |v v
XAVC S H M
Long 1-60 L, T ox X 4 x v 4 4 Vv v
422
Hl M|
1920%1080 | 100, 120 L x x x x x v v v v
150, 180, H. M, x X X X X X Vv v v
200, 240 L
H X X X x X v v v v
1-60
M, L X X X X X v v v v
3840%2160
H X X X X X X v v v
100, 120
M, L X X X x X v 4 4 v
29,97 Hz XAVC S H x x v o x v v v v v
Long 1-60
420 M, L | x x | v o |x v v v v v
H X X X X x v v % v
1920%1080 | 100, 120
M, L X X v X 4 v v 4 v
150, 180, H X X X X X X v v v
200, 240 M, L X X X X X v v v v
1-60 E’ M, X X X X x x v v v
3840%x2160
H, M,
XAVC S 120 L X X X X X X X v v
Intra
422 1-60 E’ M, x x x X x x v v v
1920%1080
120 E’ M, X X X X X X Vv v Vv
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Snimkova

Format zaznamu frekvence SDXC CFexpr:ss Type
pomalého | [Bit
S ’ AL SC | VSC | VSC | VSC
ystémova <ani | rychlého Trida Vi Vi \' V
frekvence | Lcodecl | Rozliseni v 10 Y193 vio | vao | veo | veo | CFE200 | CFE400
1-60 E’ M, X X X x X % % v %
3840%2160
100, 120 E M. 1 x |x [x |x |x |v |v v
XAVC S H M
Long 1-60 L, T ox X v X v v v % v
422
Hl M|
1920x1080 | 100, 120 L x x x| x x v v v v
150, 180, | H, M, N <« |x |x N y v v v
200, 240 L
H X X X X X v v v v
1-60
M, L x X b3 X X v v v Vv
3840%2160
H X X X X X X v v v
100, 120
M, L x X x X x v v % v
25 Hz XAVC S H x x v o x v v v v v
Long 1-60
420 M,L | x x Vo x v v v v v
H X X X X x v v % v
1920%1080 | 100, 120
M, L X x Vo x v % % v %
150,180, |H X[ x> pxofx v Y v
200, 240 ML | x  |x |x N v v v v
1-60 E’ M, X X X X x x v v v
3840x%2160
100 H, M, x x x x x x x %% Vv
XAVC S L
Intra
422 1-60 E' M, x x x x x x Vv Vv v
1920%1080 100, 150, y
180, 200, L, Tox x x| x x x v v v
240
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Snimkova

Format zaznamu frekvence SDXC CFexpr:ss Type
pomalého | [Bit
S : S SC | VSC VSC VsC
ystémova <ani | rychlého Trida V! \' \' V
frekvence | Lcodecl | Rozliseni v 10 | Y1Y3 | vio | vao | veo | veo | CFE200 | CFE400
23,98 Hz H x x x x x Vv v v v
XAVC 1-60
HS M, L X X X X X v v Vv 4
3840x2160
Long H X X x X x X v v v
422 100, 120
M, L X X X X X v v v 4
H X X X X x v v % v
1-60 M X X x X x v % % v
XAVC
HS L X X X X X V4 v V4 V4
3840x2160
Long H X X X X X X v v v
420
100, 120 M x x | x | x X v v v v
L X X X X x v v % v
1-60 E’ M, X X x X x v % % v
3840x2160
100, 120 E' M, X x X X X x % v %
XAVC S H M
Long 1-60 L, T x x Vo x v v v v v
422
HY MY
1920x1080 | 100, 120 L x x | x| x x v v v v
150,180, | H, M, | < |x |x N N v v v
200, 240 L
H X X X X x v v % v
1-60
M, L X X X X X Vv v v v
3840x2160
H b X X X X X v v v
100, 120
XAVC S M, L | x x x x x v v v v
Long
420 1-60 E' M, x x v | x v v v v v
H, M,
1920x1080 | 100, 120 L x x | x | x x v v v v
150, 180, H, M, " " " " " N v v v
200, 240 L
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Snimkova

Format zaznamu YT SDXC CFexpr:ss Type
pomalého | [Bit
a Rate]
Systémova A Trida VSC | VSC | VSC | VSC
isani | rychlého
frekvence | Lcodecl | Rozliseni v 10 Y1793 | vio | vao | veo | veo | CFE200 | CFE400
1—60 E’M, X X X X x X V4 v
3840%2160
120 H, M, X X X X X X X V2
XAVC S L
Intra
422 1-60 E’M’ x x | x | x x x v v
1920%1080 120, 150, .
180, 200, L, Y x x x X x Vv %%
240
TP1001680446
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Vlozeni pamét'ové karty

Toto téma popisuje, jak viozit pamétovou kartu.

0 Zatlacenim na paku ve stredu krytu slotu karty (A) ve sméru Sipky kryt oteviete.

A

//glf

t) Zasunte pamét'ovou kartu.

U karet CFexpress Stitek (A) smérfuje doleva.
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U karet SD S&titek sméfuje doprava a zkoseny roh (B) musi byt dole.

Indikator pristupu sviti Cervené a pokud je karta pouzitelna, zmeéni se na zelenou.

Poznamka

Pokud indikator pfistupu nepretrzité blika cervené a nezméni se na zelenou, do¢asné vypnéte jednotku, pak vyjméte a znovu
zasunte pameétovou kartu.

o Zavrete krytku kartového slotu.

Poznamka

Pamétova karta, slot pro pamétovou kartu a obrazova data na pamétové karté mohou byt poSkozeny, pokud je karta zasunuta do slotu
S nespravnou orientaci.

83



PFi nahravani na pamétové karty viozené do slott A a B pro karty CFexpress Type A/karty SD zasurite pamétovou kartu do obou slotd,
které jsou doporuceny pro €innost s formatem zaznamu.

Pfribuzné téma
Pamétové karty

TP1001680447

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Vysunuti pamét’ové karty

Otevrete kryt slotu a lehkym stisknutim pamétové karty dovnitf ji vysurite.
Poznamka
Pokud je jednotka vypnuta nebo je pamétova karta vyjmuta béhem v dobé, kdy k ni systém pfistupuje, mize dojit k poSkozeni dat na

karté. VSechna data zaznamenana na karté mohou byt nepouzitelna. Pfed vypnutim jednotky nebo vyjmutim pamétové karty se vzdy
ujistéte, Ze indikator pfistupu sviti zelené nebo je zhasnuty.

PFi vyjmuti pamétové karty ihned po dokonceni zaznamu muze byt pamétova karta horkd, to vSak neznamena zadny problém.

TP1001680448

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Inicializace pamét'ovych karet

Pokud je vloZzena nenaformatovana pamétova karta nebo pamétova karta naformatovana s jinou specifikaci, zobrazi se na
LCD monitoru/hledacku zprava.
Naformatujte kartu nasledujicim postupem.

1. Stisknéte tlaéitko [Format] pro pamétovou kartu, kterou chcete inicializovat na stavové obrazovce [Media], a
vyberte moznost [Full Format] nebo [Quick Format].
Zobrazi se zprava s potvrzenim.

[Full Format]: Kompletné inicializuje pamétovou kartu, v€éetné informaci o oblasti dat a sprave dat.
[Quick Format]: Inicializuje informace o spravé dat pouze pro pamétovou kartu.

Poznamka

Pokud jsou na pamétové karté, ktera ma byt naformatovana, prenaseny soubory, zobrazi se pod potvrzovaci zpravou doplrikova

zprava (priklad zobrazeni: ,A transfer target file exists.). V takovém pFipadé potvrdte, zda chcete pamétovou kartu inicializovat, a
provedte nebo zruste inicializaci.

2. Vyberte moznost [OK].
Béhem vykonavani se zobrazi zprava a indikator pfistupu sviti Cervené.
Po dokonc&eni formatovani se zobrazi zprava o dokonc&eni. Stisknutim multifunkéniho otoného ovladace zpravu zavrete.

Tip

To Ize také vykonat pomoci polozek [TC/Media] — [Format Media] v hlavni nabidce.

Poznamka

Formatovani pamétové karty smaze veskera data, véetné nahranych videi a soubort nastaveni.

Béhem provadéni se nemohou zobrazovat nékteré zpravy, v zavislosti na dobé formatovani procesu.

Pokud se formatovani nezdafi

Pamétové karty, které jednotka nepodporuje, nelze naformatovat.
Zobrazi se vystrazna zprava. Pfi vyméneé karty za podporovanou pamétovou kartu postupujte podle pokyna.

Pouziti pamét'ové karty naformatované v jiném zafizeni v jednotce

Nejprve provedte zalohovani karty a poté preformatujte kartu v zafizeni, které chcete pouzit.

TP1001680449
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Kontrola zbyvajiciho ¢asu zaznamu

PFi snimani (zaznam/pohotovostni rezim) mizete sledovat zbyvajici kapacitu pamétové karty v kazdém slotu pomoci
indikatorll zbyvajici kapacity média ve slotu na obrazovce zaznamu.

Zbyvaijici Cas zaznamu se vypocita podle zbyvajici kapacity pamétové karty v kazdém slotu a aktualné nakonfigurovaného
formatu; zobrazuje se v minutach.

Nacasovani vymény pamét'ové karty

Pokud celkovy zbyvajici ¢as zaznamu na obou pamétovych kartach klesne pod 5 minut béhem zaznamu, zobrazi se
zprava ,Media Near Full*, zaCne blikat kontrolka zaznamu/signalizace a zazni zvukovy signal (vystup sluchatek). Vymérite
za pameétoveé karty, které maji volné misto.

Pokud budete pokracovat v nahravani, dokud celkovy zbyvajici €as nahravani nedosahne nuly, zprava se zméni na ,Media
Full“ a nahravani se zastavi.

Tip

Na jednu pamétovou kartu Ize zaznamenat az 9999 klipG.

TP1001680450
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Zakladni postup obsluhy

Zakladni snimani se provadi nasledujicim postupem.

1. P¥ipojte potiebna zafizeni a zkontrolujte, zda jsou napajena.

2. Podle potieby vliozte pamétové karty.
Pokud jsou pamétové karty viozeny do obou slotl A a B, jednotka se automaticky pfepne na druhou kartu, kdyz se
zbyvajici kapacita prvni karty snizi na nulu.

3. Nastavte spinaé¢ napajeni do polohy On.
Rozsviti se kontrolka napajeni a na LCD monitoru nebo v hledacku se zobrazi obrazovka snimani.

4. Stisknéte tlacitko START/STOP zaznamu na rukojeti nebo madle.
Rozsviti se kontrolka zdznamu/signalizace a nahravani se zahdji.

5. Chcete-li zaznam zastavit, stisknéte tlacitko START/STOP zaznamu jesté jednou.
Zaznam se zastavi a jednotka pfepne do rezimu [Stby] (pohotovostni rezim zaznamu).

Poznamka

Pokud stisknete tla¢itko START/STOP zaznamu béhem nékolika sekund po zapnuti jednotky, rozsviti se kontrolka zaznamu/signalizace
indikujici, Ze jednotka je ve stavu zaznamu. AvSak v zavislosti na zvoleném formatu zaznamu nemusi béhem byt nékolika prvnich
sekund zaznam na pamétovou kartu skute¢né provadén.

Nataceni v rezimu FULL AUTO

Pokud je prepina¢ AUTO/MANUAL nastaven do polohy AUTO, aktivuji se funkce automatického filtru ND, automatické clony,
automatického ovladani zesileni, automatické zavérky a rezimu ATW a automaticky se upravi jas a vyvazeni bilé.
Chcete-li tyto polozky nastavit samostatné, nastavte prepina¢ AUTO/MANUAL do polohy MANUAL.

Poznamka

Funkce [Auto ND Filter] je aktivovana, kdyz je moznost [ND Filter Position] nastavena na volbu [On] v rezimu proménné ND. Kdyz je
prepina¢ ND PRESET/VARIABLE nastaven na moznost VARIABLE, prepinejte mezi [On]/[Clear] ruéné podle jasu objektu.

fetrzité snimani pri vymeéné ét'ovy
Nepfretrzité snimani pr meéné pamét'ovych karet

Po vlozeni pamétovych karet do obou slotll A a B se zaznam automaticky prepne na druhou pamétovou kartu tésné pred
uplnym vyc€erpanim zbyvajici kapacity prvni karty na nulu (pfedavani zaznamu).
PFi pfepinani pamétovych karet mlzete pokracovat v souvislém zaznamu vyménou plné pamétové karty za novou.

Poznamka

Bé&hem zaznamu pamétovou kartu nevysouvejte. Pfi zaznamu ménte pouze pamétoveé karty v kartovych slotech, pro které indikator
pfistupu na kartu nesviti.

Pokud zbyvaijici kapacita pamétové karty, na kterou se nahrava, klesne pod jednu minutu a do druhého kartového slotu je viozena
pamétova karta s moznosti zaznamu, zobrazi se zprava. Zprava zmizi po pfepnuti mezi pamétovymi kartami.

Zaznam nemusi pokracovat, pokud je zaznam spustén, kdyz je zbyvajici kapacita pamétové karty krat$i nez jedna minuta. Pro
spravnou €innost zkontrolujte, zda je zbyvajici kapacita pamétové karty delSi nez jedna minuta pfed zahajenim zaznamu.

Video vytvofené pomoci funkce pfedavani zaznamu jednotky nelze na jednotce plynule pfehravat.

Chcete-li zkombinovat video vytvofené pomoci funkce pfedavani zaznamu jednotky, pouzijte software ,Catalyst Browse". Pfed pouzitim
zkontrolujte provozni prostfedi ,Catalyst Browse*.
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PFi pouziti funkce predavani zaznamu s kartami SD pouzivejte karty SD stejného typu.

O klipech

Klipy

Po ukonc&eni nahravani se video, zvuk a doprovodna data od zacatku do konce zaznamu ulozi ve formé jednoho ,klipu“ na
pamétovou kartu.

Nazvy klipt

Kazdému klipu zaznamenanému jednotkou je automaticky pfifazen nazev pomoci nastaveni formatu pojmenovani pomoci
polozky [TC/Media] — [Clip Name Format] v hlavni nabidce.

Maximalni €as zaznamu klipu

Maximalni €as zaznamu klipu se li§i v zavislosti na formatu zaznamu a mize dosahnout az 13 hodin; po uplynuti této doby se
zaznam automaticky zastavi.

Monitorovani zvuku

Zvuk, ktery se nahrava, muzete monitorovat ve sluchatkach.

PFipojeni sluchatek ke konektoru sluchatek umozruje monitorovat nahravany zvuk. Pfehravany zvuk mazete monitorovat
pomoci vestavéného reproduktoru nebo sluchatek.

Vyberte kanal, ktery chcete sledovat, pomoci polozky [Monitor CH] na stavové obrazovce [Audio] nebo polozky [Audio] —
[Audio Output] — [Monitor CH] v hlavni nabidce.

Tip

Jednotka podporuje funkci zobrazeni obrazovky / ¢tecky nabidky obrazovky.

Data ¢asu

Nastaveni ¢asového kodu

Nastavte ¢asovy kod, ktery se ma zaznamenat, a to pomoci polozky [TC/Media] — [Timecode] v hlavni nabidce.

Nastaveni uzivatelskych biti

Do klipu muzete pfidat 8mistné Cislo v Sestnactkové soustave jako uzivatelské bity. UZivatelské bity mizete také nastavit na
aktualni ¢as. Pfepnéte pomoci moznosti [TC/Media] — [Users Bit].

Zobrazeni ¢asovych udaju

Nastavte Casovy kod, ktery se ma zobrazit, a to pomoci polozky [TC/Media] — [TC Display] — [Display Select] v hlavni nabidce.
Stisknutim pfifaditelného tlacitka s pfifazenou funkci [DURATION/TC/U-BIT] pfepnete zobrazeni mezi asovym kddem,
uzivatelskymi bity a uplynulym ¢asem v sekvenci.

Prepinani vstupu/vystupu ¢asového kédu (pouze model PXW-Z200)

Vstup/vystup ¢asového kédu mlzete prepnout pomoci spinace TC IN/OUT.
Prohlizeni zaznamu
Pomoci rezimu prohlizeni zaznamu muzete na obrazovce zkontrolovat obraz posledniho zaznamenaného klipu.

Poznamka

Funkce prohlizeni zaznamu neni podporovana, pokud se po nahrani klipu zméni format videa.

Zpusob prohlizeni zaznamu

Predtim pFifadte funkci [Rec Review] jednomu z pfifaditelnych tlagitek.
Po zastaveni zaznamu stisknéte pfifaditelné tlacitko pfifazené funkci [Rec Review]. Zahgji se pfehravani posledniho
zaznamenaného klipu.
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Klip se prehraje az do konce, funkce prohlizeni zaznamu se ukonc¢i a jednotka se vrati do pohotovostniho rezimu [Stby]
(pohotovostni rezim zéznamu).

Zastaveni prohlizeni zaznamu
Stisknéte prifaditelné tlacitko pfifazené funkci [Rec Review] nebo stisknéte tlacitko CANCEL/BACK.

Nastaveni prohlizeni zaznamu

Pocatecni polohu prehravani mazete nastavit na jednu z nasledujicich moznosti pomoci nastaveni [Technical] — [Rec Review]
v hlavni nabidce.

Posledni 3 sekundy klipu
Poslednich 10 sekund klipu
Zacatek klipu

Tip

Chcete-li po zaznamenani nékolika klipd prohlédnout urcity klip, stisknutim tlaitka THUMBNAIL zobrazte obrazovku miniatur a vybérem
klipu spustte pfehravani.

Pfibuzné téma
Pouziti cteCky obrazovky
Prehravani klipu
Synchronizace ¢asového kodu s externim zafizenim (pouze model PXW-Z200)

TP1001680451
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Zoomovani pomoci packy zoomu

Zoom muzete ovladat pomoci packy zoomu na madle (A) nebo packy zoomu na rukojeti (B). Rychlost zoomu se méni podle
tlaku, kterym pUsobite na paku.

Mirné stisknéte packu zoomu pro pomalé zoomovani, nebo ji posunte dale pro rychlejSi zoomovani.

AF ~

A: Stisknéte smérem k poloze W (Sirokouhlé) pro oddaleni
B: Stisknéte smérem k poloze T (teleobjektiv) pro pfiblizeni

Tip

Vzdalenost k objektu potfebna k zaostfeni je pfiblizné 1 cm nebo vice pro Sirokouhly objekt a pfiblizné 100 cm nebo vice pro
teleobjektiv.

V zavislosti na poloze zoomu nemusi byt objekty do 100 cm zaostfeny.
Neuvolnujte nahle prst z packy zoomu. Kdyz uvolnite prst, miize byt zaznamenan provozni zvuk packy zoomu.
Typ zoomu muzete pfi pouzivani packy zoomu vybrat pomoci polozky [Technical] — [Zoom] — [Zoom Type] v hlavni nabidce.

PFi pouzivani packy zoomu muzete také zvolit rychlost pohonu zoomu pomoci polozek [Technical] — [Speed Zoom] v hlavni nabidce.

TP1001680452

91



92



SONY

Pravodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Vybér typu zoomu

Nastavte typ zoomu, a to pomoci polozky [Technical] — [Zoom] — [Zoom Type] v hlavni nabidce.

Nastaveni [Zoom Type]
[Optical Zoom Only] [On(Clear Image Zoom)]

Podporovana je pouze funkce optického zoomu. | Podporovano je optické zvétSeni/zmenseni a funkce Clear Image Zoom.

Funkce Clear Image Zoom

Jednotka je vybavena funkci zoomu, ktera vyuziva zpracovani signalu obrazu nazvané Clear Image Zoom. Kdyz je funkce
Clear Image Zoom zapnuta, mlzete obraz efektivné priblizit jesté vice nez je koncové nastaveni optického teleobjektivu.
Maximalni pomér zoomu (zvétSeni/zmenseni) pfi pouziti funkce Clear Image Zoom se lisi v zavislosti na rozliSeni zaznamu.

Pokud je rozliseni zaznamu QFHD: 1,5x
Pokud je rozliSeni zdznamu HD: 2x

TP1001680453
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Zoomovani pomoci packy zoomu na madle

Nastavte packu zoomu madla pomoci polozky [Technical] — [Handle Zoom] v hlavni nabidce.

TP1001680454
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Zoomovani pomoci krouzku zoomu

Otocenim krouzku zoomu (A) poZadovanou rychlosti mizete zoomovat. Je rovnéz podporovana funkce jemného doladéni.

Poznamka

Otocte krouzkem zoomu mirnou rychlosti. Pokud jej otoCite pfilis rychle, nemusi byt mozné pokracovat v ota¢eni krouzku zoomu
stejnou rychlosti. Mize byt také zaznamenan zvuk jednotky zoomu.

TP1001680455
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Rucni nastaveni zaostifovani

Chcete-li nastavit zaostfeni ruéné, nastavte prepina¢ FOCUS (A) do polohy MF.
Otocenim zaostfovaciho krouzku (B) upravte zaostfeni ruéné podle podminek snimani.

Ruéni zaostfovani je uzite¢né pro nasledujici typy objektl.

Objekty za oknem, které je zakryté kapkami vody

Objekty s nizkym kontrastem vuci pozadi

Objekty dale od blizkych objektt

PFi ztraté zaostfeni v dusledku velké zmény okolni teploty (zmény zplsobené teplotnimi charakteristikami objektivu)

Tip
Automatické zaostfovani muzete pouzit také v nasledujicich pfipadech, kdy je hlavnim zplsobem obsluhy pfistroje jeho ruéni
nastaveni.
Pokud je citlivost posunu objektu AF nastavena na [1(Locked On)]

Kdyz je prepina¢ FOCUS nastaven do polohy AF
Pfi ovladani zaostfovaciho krouzku ([AF Assist])

Pribuzné téma
Ruéni zména zaostfovani cile

TP1001680456
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Zaostrovani pomoci dotykového oviadani

V rezimu ruéniho zaostfeni mlzete stisknutim tlacitka nastavit polohu, ve které chcete zaostfeni nastavit.

Pro pouziti pfimého zaostfovani nastavte moznost [Shooting] — [Focus] — [Touch Function in MF] na volbu [Spot Focus] v
hlavni nabidce.

PFi klepnuti na misto, ve kterém chcete nastavit zaostfeni, se zobrazi znacka bodového zaostreni.

AF

Poznamka

V rezimu pfimého zaostfovani mazete stisknout tlacitko FOCUS PUSH AUTO, abyste do¢asné zastavili pfimé zaostfovani a povolili
automatické zaostrovani pfi stisknuti tlacitka. Kdyz tlacitko uvolnite, zaostfeni se vrati do ruéniho rezimu. Stejna operace je
podporovana pfiraditelného tlacitka pfifazeného funkci [Push AF/Push MF].

Poloha pfimého zaostfeni nemuGze byt specifikovana, kdyz je zaostfeni zvétSeno nebo kdyz je moznost [Technical] — [Touch Operation]
nastavena na volbu [Off] v hlavni nabidce.

Pribuzné téma

Pouzivani dotykového panelu

TP1001680457
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Docasné pouziti funkce automatického zaostrovani

V rezimu ruéniho zaostfovani mazete stisknout tlacitko FOCUS PUSH AUTO (A) nebo pfifaditelné tlacitko pfifazené funkci
[Push AF/Push MF] a do¢asné povolit automatické zaostfovani pfi stisknuti tlacitka.

K zaostfeni dochazi v oblasti zaostfeni nastavené pomoci moznosti [Shooting] — [Focus] — [Focus Area] v hlavni nabidce.
Kdyz tlagitko uvolnite, zaostfeni se vrati do ru¢niho rezimu.
To je uziteCné, pokud chcete béhem ru¢niho zaostfovani pomalu pfesouvat zaostieni z jednoho objektu na jiny.

TP1001680458
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Zaostrovani pomoci zvétseného zobrazeni

Ve vychozim tovarnim nastaveni je funkce [Focus Magnifier x3/x6] pfifazena tlaCitku ASSIGN 4 na rukojeti a tlaCitku ASSIGN
9 na madle.

Stisknutim tlacitka ASSIGN 4 nebo ASSIGN 9 pfepnete monitor LCD/hledacek na obrazovku lupy zaostreni, pfi¢emz se stfed
zvétSi pfiblizné tfikrat. Opétovnym stisknutim tlacitka zvySite zvétSeni pfiblizné na Sestinasobnou hodnotu. Tato funkce je
uzite€na pro kontrolu zaostfeni.

Stisknéte tlacitko znovu a vratte se na normalni obrazovku.

Misto, které chcete zvétsit pfi zvétSeni zaostreni, mizete presunout pomoci multifunkéniho voli¢e. Stisknutim multifunkéniho
voliCe se vratite do stfedu obrazu.

Poznamka

Zaznamenany obraz nebo vystupni obraz SDI/HDMI se pfi zvétSeném zaostfeni nezvétsi.

Zvétsené misto se po vypnuti jednotky vrati do stfedu obrazovky.

TP1001680459
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Automatické nastaveni zaostrovani

Jednotka pouziva automatické zaostfovani (AF) s fazovou detekci pro rychlé zaostfovani a kontrastni automatické zaostfovani
pro vysoce piesné zaostfovani.

Kombinace téchto dvou metod automatického zaostfovani zajistuje automatické zaostfovani s vysokou rychlosti i pfesnosti.
Chcete-li nastavit zaostfeni automaticky, nastavte pfepina¢ FOCUS do polohy ,AF*.

Tip

Kdyz je moznost [Shooting] — [Focus] — [AF Assist] nastavena na volbu [On] v hlavni nabidce, mlzete béhem automatického
zaostfovani stale pouzivat zaostfovaci krouzek pro nastaveni zaostfeni.

Poznamka

V zavislosti na podminkach snimani nemusi byt pfesnost dosazena.

TP1001680460
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Nastaveni oblasti/polohy automatického zaostrovani

Muzete nastavit cilovou oblast pro automatické zaostfovani pomoci polozek [Shooting] — [Focus] — [Focus Area] v hlavni

nabidce.

[Wide]

PFi zaostfovani vyhledava objekt v Sirokém uhlu zabéru. Ramecek se nezobrazuje.

AF

[Zone]

Automaticky vyhleda pozici zaostfeni v zadané zéné.
Pokud vyberete tuto moznost, zadejte polohu pomoci multifunkéniho volice.
Muzete se vratit do stfedni polohy stisknutim a podrzenim multifunk&niho volice.

AF
r 7
L 4

[Flexible Spot]

Zaostfi na stanovenou pozici v obraze.
Pokud vyberete tuto moznost, zadejte polohu pomoci multifunkéniho volice.
Muzete se vratit do stfedni polohy stisknutim a podrzenim multifunkéniho volice.

Tip

Ramecek oblasti zaostfeni mizete zobrazit/skryt pomoci moznosti [Monitoring] — [Display On/Off] — [Focus Area Indicator] v hlavni

nabidce.

Poznamka

Kdyz pouzijete tlacitko DISPLAY, ramecek oblasti zaostfeni neni skryt.

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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Rychla zména oblasti zaostieni

Polohu a velikost oblasti automatického ostfeni mizete béhem snimani rychle zménit pfifazenim funkce [Focus Setting]
pfifaditelnému tlacitku.
Operace se liSi v zavislosti na nastaveni [Focus Areal.

Kdyz je moznost [Focus Area] nastavena na volbu [Wide]:

Velikost oblasti zaostfeni mizete zménit pouze stisknutim a podrzenim pfifaditelného tlacitka s funkci [Focus Setting]. Poloha
pak mize byt zménéna nastavenim moznosti [Focus Area] na volbu [Flexible Spot] nebo [Zone].

Kdyz je moznost [Focus Area] nastavena na volbu [Zone] nebo [Flexible Spot]:

Polohu oblasti zaostfeni mazete zménit stisknutim pfifaditelného tlacitka s funkci [Focus Setting] a nastavenim pomoci
multifunkéniho volice.

Polohu oblasti zaostfeni mizete vratit do stfedu pfi Upravé polohy stisknutim multifunkéniho voliCe.

Velikost oblasti zaostfeni mGzete zménit stisknutim a podrZenim pfifaditelného tlacitka s funkci [Focus Setting].

Po zméné velikosti nastavte polohu oblasti zaostfeni stisknutim multifunk&niho volice.

Po dokonceni stisknéte pfifaditelné tlacitko pfifazené funkci [Focus Setting] a vratte se na pavodni obrazovku.

Tip

Pokud Ize zménit polohu oblasti zaostfeni, ramecek oblasti zaostfeni se zobrazi oranzové.

TP1001680462
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Presunuti ramecku oblasti zaostreni pomoci dotykového ovladani

Polohu muzete zménit stisknutim pfifaditelného tlacitka s funkci [Focus Setting], €imz zménite zobrazeni oblasti zaostfeni na
oranzovou, a poté ji pfesunete pomoci dotykového ovladani.

Klepnutim na obrazovku pfesunete oblast zaostfeni se sttedem v misté, na které jste klepnuli. Pfetazenim prstu po obrazovce
presunte oblast zaostfeni na misto, na které jste presli prstem.

Tip

Funkci zaostfeni dotykem na obrazovce snimani muzete aktivovat/deaktivovat pomoci pfifaditelného tlacitka s funkci [Focus Setting].

A B C
.\“‘m\ ll,l \x\\ | %1%\\
\ l
KH"\ \

A: Klepnéte na pozadovanou pozici
B: Oblast zaostfeni se pfesune a je vystfedéna na misté, na které jste klepnuli
C: Pretahnéte oblast zaostfeni na misto, na které jste prejeli prstem

Poznamka

Pokud na misto klepnete nebo pretahnete oblast zaostfeni do mista, které presahuje rozsah nastaveni, misto oblasti zaostfeni se
nastavi na horni / dolni / levy / pravy okraj rozsahu nastaveni.

Tato funkce je k dispozici pouze za nasledujicich okolnosti.

Kdyz je moznost [Technical] — [Touch Operation] nastavena na volbu [Off] v hlavni nabidce
Kdyz je ramecek oblasti zaostfeni zobrazen Sedé nebo neni zobrazen viibec

Pfibuzné téma
Pouzivani dotykového panelu

TP1001680463
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Uprava éinnosti automatického zaostiovani

Rychlost prechodu AF

Rychlost pohonu zaostfovani mlzete nastavit v pfipadé, Ze se objekt méni, a to pomoci tladitka [Shooting] — [Focus] — [AF
Transition Speed] v hlavni nabidce.

Kdyz vyberete [1(Slow)], ostfeni se pfi zméné zaostfeného objektu provadi pomalu, coZ umoznuje pofizovat plsobivé obrazy.
Kdyz vyberete moznost [7(Fast)], zaostfeni mezi objekty se pfepina rychle. Na objekt, ktery se pfesune do zabéru, je okamzité
zaostfeno, takze toto nastaveni je idealni pro nataceni dokumentarnich filma, které vyZzaduji rychlé zaostfovani.

A C
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A: Je zaostfen objekt na pozadi
B: Pfesouvani mezi objekty
[1(Slow)]: Zaostieni se méni pomalu

[7(Fast)]: Zaostfeni se méni rychle
C: Je zaostfen objekt v popredi

Citlivost posunu objektu AF
Muzete nastavit citlivost pro posun mezi objekty pomoci polozek [Shooting] — [Focus] — [AF Subj. Shift Sens.] v hlavni nabidce.
PFi vybéru [1(Locked On)] se zaostfeni pohotové neposune, ani kdyz se pred zaostfenym objektem pohybuje jiny objekt. PFi
vybéru moznosti [5(Responsive)] se zaostfeni posune, aby upfednostriovalo objekt, ktery se pohybuje vpredu.
Tip
Je-li prifaditelnému tlaCitku pfifazena funkce [AF Speed/Sens.], zobrazi se pfi kazdém stisknuti tlacitka v nasledujicim poradi vodorovné

pruhy pro nastaveni hodnot. To umozfiuje zménit nastaveni [AF Transition Speed] a [AF Subj. Shift Sens.].
Rychlost pfechodu AF — citlivost posunu objektu AF — Zadné zobrazeni...

[AF Subj. Shift Sens.]: [1(Locked On)]

A F___ AE—
mmm HH M H:‘ Mmm H
A I lﬁll 111

Zaostfeni se na jiny objekt nepfesouva dostatecné rychle
[AF Subj. Shift Sens.]: [5(Responsive)]

|

. WS
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Zaostfeni se presouva na jiny objekt rychle

TP1001680464
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Ruc¢ni zména zaostrovani cile

Kdyz je moznost [Shooting] — [Focus] — [AF Assist] nastavena na volbu [On] v hlavni nabidce, mizete béhem automatického
zaostfovani stéle pouzivat zaostfovaci krouzek pro nastaveni zaostfeni na objekt.

Pokud prestanete pouzivat zaostfovaci krouzek, bude funkce automatického zaostfovani nadale zaostfovat na objekt
zaostfeny pomoci zaostfovaciho krouzku (stav asistovaného automatického zaostieni (AF)).

[Shooting] — [Focus] — [AF Subj. Shift Sens.] v hlavni nabidce.
Stav asistovaného automatického zaostfovani se zrusi nasledujicim zpisobem.

Pokud objekt zaostfeny pomoci zaostfovaciho krouzku jiz neni vidét
Pfi pfepnuti na ruéni zaostfovani
Po spusténi funkce sledovani automatického zaostfovani v realném case

Tip

Stav asistovaného automatického zaostfovani Ize rychle zrusit pomoci tlacitka FOCUS PUSH AUTO nebo pfifaditelného tlacitka
pfifazeného funkci [Push AF/Push MF].

Sledovani automatického zaostfovani v realném case se zastavi, kdyz je zaostfovaci krouzek v provozu.

V rezimu detekce automatického zaostfovani pouze ¢lovékem automatické zaostfovani ostfi na oblicej, ktery je nejblize poloze
zaostfovaciho krouzku.

TP1001680465
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Docasné pouziti ruéniho zaostrovani

V rezimu automatického zaostfovani stisknéte tlacitko FOCUS PUSH AUTO, a budete moci pfi stisknuti tlacitka ostfit ru¢né.
Kdyz tlagitko uvolnite, zaostfeni se vrati do automatického rezimu.

To vam umozni doCasné zastavit automatické zaostfovani a ostfit ru¢né, pokud pred objektem, ktery neni pfedmétem snimani,
prochazi jiny objekt.

Tip
Stejna operace je podporovana pfifaditelného tlacitka pfifazeného funkci [Push AF/Push MF].

ReZim sledovani AF v realném Case se zastavi, pokud je sledovani automatického zaostfovani v realném €ase pravé povoleno.

TP1001680466
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Sledovani pomoci detekce osob

Jednotka muaze detekovat osob jako cil pro sledovani a poté upravit zaostfeni na oblieje, oci, hlavu nebo télo v oblasti
zaostreni.

Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze se rezim zaostfovani nachazi v rezimu automatického zaostfovani nebo pfi
vynuceném automatickém zaostfovani (push).

Kdyz je osoba detekovana, zobrazi se Sedy ramecek pro rozpoznani objektu. Pokud je mozné automatické zaostfovani, barva
rameckl se zméni na bilou a za¢ne sledovani.

Pokud je rozpoznana presnéjsi oblast rozpoznavani (napfiklad oci), tato oblast bude automaticky upfednostnéna a zobrazi se
ramecCek rozpoznavani.

PFi detekci vice osob se automaticky urci hlavni objekt.

Tip

Pokud je oblast zaostfeni nastavena na moznost [Zone] nebo [Flexible Spot] a osoby se v ramci uréené oblasti zaostfeni prekryvaji, na
rozpoznanych oblastech (obli¢ej / oko / hlava / télo) se zobrazi ramecky pro rozpoznavani objektl.

Nastavte funkci AF pro rozpoznavani objektu pomoci moznosti [Shooting] — [Focus] — [Subject Recognition AF] v hlavni
nabidce.

[Human Only AF]:

Kamera detekuje objekty (osoby), zaostfuje a sleduje jejich obliCeje, oci, hlavy nebo téla.

Pokud obli¢ej / oci / t€lo / hlava nejsou detekovany, rezim automatického zaostfovani se do¢asné zastavi a zobrazi se ikona
automatického zaostfovani pouze osoby [ 1] (automatické zaostfovani pozastaveno). Tento rezim je ucinny, pokud chcete
zaostfit a sledovat pouze na obliceje, oci, hlavy nebo téla.

[Human Priority AF]:

Kamera detekuje obli¢eje/oci/hlavu/télo objektli (osob) a upfednostriuje zaostfeni/sledovani na obli¢eje/oci/hlavu/télo. Pokud
neni detekovan obli¢ej / o€i / hlava / télo, dojde v rdmci obrazu k zaostfeni na jiné objekty (vychozi nastaveni).

[Off]:

Funkce automatického zaostfovani s rozpoznanim objektu je deaktivovana.

Poznamka

Béhem vynuceného automatického zaostfovani (push) se aktivuje funkce [Human Priority AF], i kdyz je aktualné vybrana moznost
[Human Only AF].

Je-li spina¢ FOCUS nastaven do polohy MF, snimky rozpoznavani objekt( se nezobrazi (kromé rezimu vynuceného automatického
zaostfovani a rezimu sledovanim AF v realném case).

Pokud jednotku vypnete a sou¢asné je vybrana moznost [Human Only AF], jednotka se pfi dalSim zapnuti automaticky pfepne do
rezimu [Human Priority AF].

Odebrani rameck pro rozpoznavani objektu

Ramecky oblasti rozpoznani objektu muzete zobrazit/skryt pomoci moznosti [Monitoring] — [Display On/Off] — [Subject
Recognition Frame] v hlavni nabidce.

Pirepinani funkce automatického zaostrovani s rozpoznanim objektu pomoci priraditelného tlacitka

Prifadte funkci [Subject Recognition AF] pfifaditelnému tlacitku. Poté muazete pfi kazdém stisknuti tohoto tlacitka pfepnout
funkci automatického zaostfovani rozpoznani objektu v pofadi [Human Priority AF] — [Human Only AF] — [Off].

Nastaveni pomoci pifimé nabidky

Funkci automatického zaostfovani s rozpoznanim objektu Ize také nastavit pomoci pfimé nabidky.
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Pribuzné téma
« Pritaditelna tlacitka

« PFfiméa nabidka

TP1001680467
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Sledovani stanoveného objektu

Zamérfeni na objekt mizete zachovat zadanim objektu dotykovym ovladanim nebo vybérem ramecku rozpoznani objektu.
KdyZz vyberete pfedmét, zobrazi se bily sledovaci ramecek a sledovani zacne.

Tip

Sledovani probiha v celé oblasti obrazu bez ohledu na nastaveni oblasti zaostfeni.

Kdyz je moznost [Shooting] — [Focus] — [Touch Function in MF] nastavena na volbu [Tracking AF] ve webové nabidce nebo v
hlavni nabidce, je sledovani automatického zaostfovani v realném €ase podporovano, i kdyz je rezim zaostfeni nastaven na
rezim ruéniho zaostfovani.

V zavislosti na provoznim rezimu automatického zaostfovani s rozpoznanim objektu se u sledovaného cile vyskytnou
nasledujici akce.

[Human Only AF] / [Human Priority AF]:

Pouziva se pro zaostfeni a sledovani zadaného predmétu.

Pokud je sledovanym cilem osoba a je detekovan oblicej / oCi / hlava / t€lo, kamera se zaostii na tento obli¢ej / oCi / hlava /
télo.

Kdyz je detekovan sledovany cilovy obli¢ej / oko / hlava / télo, sledovany cilovy obliej se ulozi. Po uloZeni se zobrazi ikona
€% (ulozeny sledovany obli¢ej).

[Off]:

Pouziva se pro zaostfeni a sledovani zadaného predmétu.

Detekce obli¢eje / oCi / hlavy / téla se nevyskytuje, ani kdyz je sledovanym cilem osoba.

TP1001680468
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Zahajeni sledovani AF v realném ¢ase

KdyzZ je jako sledovany cil zadan konkrétni pfedmét, za¢ne se sledovat tento cil.

Zadani dotykovym ovladanim

Klepnéte na cilovy objekt, ktery chcete sledovat, a to v jednom z nasledujicich stav:

Kdyz je rezim zaostfovani nastaven na rezim ru¢niho zaostfovani nebo béhem ruéniho zaostfovani a je vybrana moznost
[Shooting] — [Focus] — [Touch Function in MF] — [Tracking AF] v hlavni nabidce.

Kdyz se rezim zaostfovani nachazi v rezimu automatického zaostfovani nebo pfi vynuceném automatickém zaostfovani
(AF)

Poznamka

Dotykové ovladani neni k dispozici, kdyz je moznost [Technical] — [Touch Operation] nastavena na volbu [Off] v hlavni nabidce.

Zadani pomoci ukazatele AF sledovani

Kdyz je moznost [Shooting] — [Focus] — [Multi Selector Function] nastavena na volbu [Pointer] v hlavni nabidce, mizete misto
dotykového ovladani rychle vybrat objekt na obrazovce pomoci multifunkéniho volice.

Pomoci multifunkéniho voli¢e presurite ukazatel AF sledovani na cilovy objekt, ktery chcete sledovat, a stisknéte multifunkeni
volic.

B

A: Ramecek pro rozpoznavani oci/obliceje
B: Ukazatel AF sledovani
To je vhodné pfi pouziti hledacku nebo pfi zakazani funkce dotykového panelu.

Muzete zménit barvu a okraj ukazatele AF sledovani, aby bylo sledovani snadnéjsi nebo aby vam ukazatel nebranil pfi
snimani.

Urcuje se vybérem ramecku pro rozpoznavani objektu

Kdyz je moznost [Shooting] — [Focus] — [Multi Selector Function] nastavena na volbu [Subject Sel. Cursor] v hlavni nabidce,
muzete vybrat ramecek rozpoznani objektu pomoci multifunk&niho volice.

Pomoci multifunkéniho voli¢e presurite kurzor vybéru objektu (oranzové podtrzeni) na cilovy objekt, ktery chcete sledovat, a
stisknéte multifunkéni volic€.
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A: Jiné ramecky detekce obliceje (Sedé)
B: Sledovaci ramec¢ek
C: Kurzor vybéru obli¢eje (oranzovy)

Tip

=+ Také muzete zménit cil na sledovani béhem sledovani AF v realném cCase.

Poznamka

=+ Béhem ru€niho zaostfovani nelze sledovani spustit vybérem ramecku pro rozpoznavani objektu.

TP1001680469
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Zastaveni sledovani AF v realném case

Zastaveni dotykovym ovladanim

Klepnéte na tlagitko [CIIE¢ (zastaveni sledovani AF v redlném &ase) zobrazené v levém hornim rohu dotykového panelu.

Tip
Funkce sledovani AF v realném Case se zastavi v nasledujicich pfipadech:
Kdyz je stisknuto tlacitko FOCUS PUSH AUTO nebo pfifaditelné tlacitko pfifazené funkci [Push AF/Push MF]
Kdyz prepina¢ FOCUS prepina mezi polohami AUTO/MAN
Kdyz se zméni rezim zaostfovani
Kdyz je spusténa funkce automatického zaostrovani

Kdyz zménite nastaveni oblasti zaostfeni nebo funkci automatického zaostfovani s rozpoznavanim objektu
Pokud se cil sledovani nenachazi na obrazovce snimani a zaostfeni na objekt se na nékolik sekund ztrati

TP1001680470
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Poznamky ke snimani

V nasledujicich pfipadech a v zavislosti na podminkach snimani nemusi byt zaostfeni na objekty mozné.
Slabé osvétleni, podsviceni

Ve stinu
Znacné rozostreni

| kdyz kamera rozpozna oci objektu, nemusi byt v nasledujicich pfipadech schopna spravné zaostfit na oci, pokud dojde k
vyraznému pohybu objektu.

Oc¢i jsou zaviené
Vlasy zakryvajici oci
Noseni bryli (slune€nich bryli)
V jinych pfipadech nemusi byt zaostfeni na objekty mozné v zavislosti na podminkach snimani.
Pokud neni mozné zaostfit na konkrétni oblast objektu, které chcete upfednostnit, napfiklad o¢i, kamera muze automaticky
zaostfovat na jiné rozpoznané oblasti, jako je hlava nebo télo objektu.
| kdyz je kolem obliCeje objektu zobrazen ramecek pro rozpoznani bilého objektu, kamera muze automaticky zaostfit na oci

nebo jiné oblasti objektu.
Pokud je v zorném uhlu pouze ¢ast pfedmétu, nemusi byt pfedmét rozpoznan.

Kdyz jsou viditelné pouze ruce a nohy osoby nebo zvifete.
Kdyz je ¢ast predmétu skryta a neni viditelna.

V zavislosti na situaci mohou byt pfedméty nebo Cisti téla jiné nez samotny objekt myIné rozpoznany jako objekt.

TP1001680471
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Nastaveni clony

Nastavenim clony muzZete upravit jas.

Automatické nastaveni clony

Tato funkce upravuje jas podle snimaného objektu.
Stisknéte a podrzte tlacitko IRIS AUTO pro nastaveni rezimu AUTO nastaveni.

Tip
Stejna operace je podporovana vybérem moznosti [Auto] v nabidce [Auto Iris] direct.

K pfifaditelnému tlacitku mazete také pfiradit funkci [Auto Iris].

Ruéni nastaveni clony

1. Stisknéte a podrzte tlagitko IRIS AUTO pro nastaveni rezimu MANUAL nastaveni.
2. Otoéenim kole¢ka IRIS provedte sefizeni.

Tip

Stejna operace je podporovana vybérem hodnoty F v pfimé nabidce a pohybem multifunkéniho voli¢e nahoru/dold.

Doc¢asné automatické nastaveni

Stisknéte prifaditelné tlacitko s funkci [Push Auto Iris] a automaticky nastavte do¢asné clonu béhem stisknuti tlacitka.
Kdyz tla¢itko uvolnite, clona se vrati do pfedchoziho nastaveni.

TP1001680472
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Nastaveni zesileni

Nastavenim zesileni mlzete upravit jas.

Automatické nastaveni zesileni (AGC)

Stisknutim a podrzenim priraditelného tlacitka prirazeného funkci [ISO/Gain] zobrazte pfimou nabidku [AGC] a
vyberte moznost [Auto].

Tip
Stejna operace je podporovana nastavenim moznosti [Shooting] — [Auto Exposure] — [AGC] na volbu [On] v hlavni nabidce.

K pfifaditelnému tlacitku mazete také pfiradit funkci [AGC].

Ruéni nastaveni zesileni

Zesileni mGzete ovladat, pokud chcete upravit expozici pfi pouziti pevného nastaveni clony nebo pokud chcete zabranit
zvyseni zesileni v dasledku ¢innosti funkce AGC.

1. Stisknutim a podrzenim pfifaditelného tlaéitka pFifazeného funkci [ISO/Gain] zobrazte pfimou nabidku [AGC] a
vyberte moznost [Manual].
2. Nastavte piepinaé¢ ISO/GAIN do polohy L, M nebo H.

Tip
Prednastavenou hodnotu kazdé polohy prepinace muzete zménit pomoci polozky [ISO/Gain<L>]/[ISO/Gain<M>]/[ISO/Gain<H>] na
stavové obrazovce [Camera], nebo polozky [Shooting] — [ISO/Gain] — [ISO/Gain<L>]/[ISO/Gain<M>]/[ISO/Gain<H>] v hlavni nabidce.

K pfifaditelnému tlacitku mazete také pfifadit funkci [Push AGC] a béhem stisknuti tlaCitka miZzete doCasné nastavit funkci [AGC] na
moznost [On].

Ovladani zesileni (jemné nastaveni)

1. Stisknéte pfifaditelné tlaéitko pfifazené funkci [ISO/Gain] tak, aby se hodnota zesileni zobrazila na bilém pozadi.
2. Otaéenim multifunkéniho voliée nastavte hodnotu.

Tip

Zmérite prednastavenou hodnotu zesileni podle nastaveni prepinace ISO/GAIN.

Docasné ovladani zesileni (jemné nastaveni)

Pfifadte funkci [ISO/Gain] multifunkénimu otonému ovladadi a nastavte hodnotu nastavenou pfepinacem ISO/GAIN pomoci
oto¢ného ovladace.

To je uzite€né, pokud chcete upravit expozici o jeden krok bez zmény hloubky ostrosti.

Docasné nastavena hodnota se zrusi prepnutim prepinace ISO/GAIN, nastavenim moznosti [AGC] na volbu [On] nebo
vypnutim napajeni.

Tip

K prifaditelnému tlac¢itku mazete také priradit funkci [Push AGC] a béhem stisknuti tlacitka mizete do¢asné nastavit funkci [AGC] na
moznost [On].
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Nastaveni zavérky

Nastavenim zavérky mlzete upravit jas.

Automatické nastaveni zavérky

Stisknutim a podrzenim funk&niho tlaCitka [Shutter] zobrazte pfimou nabidku a vybérem moznosti [Auto] upravte Cas zavérky
nebo uhel zavérky automaticky v reakci na jas obrazu.

Tip

Stejna operace je podporovana nastavenim moznosti [Shooting] — [Auto Exposure] — [Auto Shutter] na volbu [On] v hlavni nabidce.

Ruéni nastaveni zavérky

1. Stisknutim a podrzenim pfifaditelného tlaéitka pFifazeného funkci [Shutter] zobrazte pfimou nabidku a vyberte
moznost [Speed] nebo [Angle].

2. Stisknéte priraditelné tlacitko pFifazené funkci [Shutter] tak, aby se hodnota zavérky zobrazila na bilém pozadi.

3. Otacenim multifunkéniho voli¢e nastavte ¢as zavérky.

Tip
Chcete-li upravit ¢as expozice tak, aby odpovidala intervalu snimku, vyberte v kroku 1 moznost [Off].

Muzete nastavit as zavérky jako uhel nebo nastavit hodnotu ¢asu zavérky pfimo podle frekvence zdroje svétla.

TP1001680474
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Nastaveni Grovné osvétleni

V podminkach, kdy je osvétleni pfili§ jasné, mizete upravit pfislusny jas zménou filtru ND.
Jednotka je vybavena dvéma rezimy filtru ND. Mezi témito dvéma rezimy muzete prepinat pomoci pfepinace ND
PRESET/VARIABLE.

Nastaveni v rezimu predvolby

Nastavte pfepina¢ ND PRESET/VARIABLE do polohy PRESET, a pak nastavte tlacitka ND FILTER POSITION nahoru/dolt do
polohy jednoho z nasledujicich nastaveni.

[Clear]: Bez filtru ND

[1]: Nastaveni prostupnosti pomoci [Shooting] — [ND Filter] — [Preset1] v hlavni nabidce.

[2]: Nastaveni prostupnosti pomoci [Shooting] — [ND Filter] — [Preset2] v hlavni nabidce.

[3]: Nastaveni prostupnosti pomoci [Shooting] — [ND Filter] — [Preset3] v hlavni nabidce.

Nastaveni v rezimu proménné

Nastavte pifepina¢ ND PRESET/VARIABLE do polohy VARIABLE. Pfepnéte mezi [Clear] a [On] pomoci tlaCitek ND FILTER
POSITION.

Automatické nastaveni Urovné svétla

Nastavte moznost [Auto ND Filter] na volbu [On] a povolte automatické nastaveni expozice pomoci filtru ND.

1. Stisknéte tlagitko [+] na tlagitku ND FILTER POSITION nahoru/dola a nastavte filtr ND na [On].
2. Stisknéte a podrzte tlaéitko ND AUTO, dokud nevyberete moznost [Auto].
Rucni nastaveni Urovné svétla

1. Stisknéte tlaéitko [+] na tladitku ND FILTER POSITION nahoru/dolti a nastavte filtr ND na [On].
2. Stisknéte a podrzte tlacitko ND AUTO, dokud nevyberete moznost [Manual].
3. Otaéenim voli¢ée ND VARIABLE nastavte propustnost filtru.

Docasné automatické nastaveni

Pfifadte funkci [Push Auto ND] pfifaditelnému tlacitku a nastavte do¢asné funkci [Auto ND Filter] na volbu [On] pfi stisknutém
tlaGitku. Po uvolnéni tlaCitka se funkce nastavi na [Off].
Stisknéte tlacitko [+] na tlaCitku ND FILTER POSITION nahoru/dol(i a nastavte filtr ND na [On].

Poznamka

Pokud je filtr ND béhem snimani pfepnut do rezimu [Clear] nebo z néj, v obrazu se zobrazi ramecek filtru ND a do zvukové stopy je
zaclenén zvuk obsluhy.

Tip
Otacenim voli¢e proménné ND VARIABLE dolG z polohy ND1/4 mlzZete nastavit moznost [Clear]. MUzZete také otocit voli¢em nahoru z
[Clear] a nastavit ND1/4. Tuto operaci muzete zakazat pomoci moznosti [Technical] — [ND Dial] — [CLEAR with Dial] v hlavni nabidce.

Funkci [ND Filter Position] mlzete také pfifadit tlacitku a stisknutim tlacitka nastaveni zménit, namisto pouziti tlacitek ND FILTER
POSITION nahoru/dolt.

Rezim predvolby: [Clear] — [Preset1] — [Preset2] — [Preset3] — [Clear]...

Rezim proménné: [Clear] — [On] — [Clear]...

Funkci [Auto ND Filter] muzete také pfiradit tladitku a stisknutim tlacitka muzete prepinat mezi rezimem [Auto ND Filter], [On] a [Off].

PFi snimani jasné nasvétleného objektu muze pfiliSné zavreni clony zplsobit difrakéni rozmazani a zpUsobit, Ze obraz zacne byt
rozostren (typicky jev u videokamer). Tento efekt mlzete potlacit pomoci filtru ND a dosahnout tak lepsich vysledk( snimani.
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Automatické nastaveni vyvazeni bilé

Tato funkce automaticky nastavi vyvazeni bilé barvy na odpovidajici Uroveri.
Vyvazeni bilé barvy je automaticky nastaveno, kdyz se zméni teplota barev zdroje svétla.

Stisknutim a podrzenim pfifaditelného tlaCitka pfifazeného funkci [White Balance] zobrazte pfimou nabidku a vyberte moznost
[ATW].
Nastavte rychlost sefizeni pomoci polozky [Shooting] — [White Setting] — [ATW Speed] v hlavni nabidce.

Tip
Aktualni nastaveni vyvazeni bilé barvy mlzete fixovat pfifazenim funkce [ATW Hold] pfifaditelnému tlagitku a stisknutim pfifaditelného
tlaCitka pak do¢asné pozastavit rezim ATW.

Poznamka

V zavislosti na nasvétleni a stavu objektu nemusi byt pomoci funkce ATW mozné nastavit odpovidajici barvu.
Priklady:

Kdyz objektu dominuje jedna barva, napfiklad obloha, more, zem, kvétiny apod.
Pokud je objekt osvétlen svételnym zdrojem s extrémné vysokou nebo extrémné nizkou barevnou teplotou.

Pokud je rychlost automatického sledovani vyvazeni bilé barvy nizka nebo nelze dosahnout pfislusného ucinku, spustte automatické
vyvazeni bilé.

TP1001680476
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Ruéni nastaveni vyvazeni bilé

1. Pokud je funkce vyvazeni bilé nastavena na rezim ATW, stisknéte a podrzte pfifaditelné tladitko pFifazené funkci
[White Balance], zobrazte pfimou nabidku a vyberte moznost [W:P]/[W:A]/[W:B].
2. Pomoci pfepinaée WHT BAL zvolte moznost B, A nebo PRESET.
B: Rezim paméti B
A: Rezim paméti A
PRESET: Rezim predvolby

Tip

Moznost [ATW] Ize povolit pro pamét B nastavenim moznosti [Shooting] — [White Setting] — [White Switch<B>] na volbu [ATW] v hlavni
nabidce.

Rezim paméti A / paméti B

Tento rezim upravuje vyvazeni bilé podle nastaveni ulozeného v paméti A nebo B.

Rezim predvolby

Tento rezim upravuje teplotu barev na pfednastavenou hodnotu (vychozi tovarni nastaveni je [3200K]).

Zména vychozi prednastavené hodnoty

V rezimu predvolby muzete ménit stavajici prednastavenou hodnotu pfimo.

Stisknutim a podrzenim pfifaditelného tlacitka pfifazeného funkci [White Balance] zobrazte pfimou nabidku a vyberte
nasledujici moznost.

Rezim snimani Custom: — [3200K] — [4300K] — [5600K] — [6300K]

ReZim snimani Log: — [3200K] — [4300K] — [5500K]

Tip
Funkci [Preset White Select] mlzete také pfiradit pfiraditelnému tlacitku a stisknutim tlacitka miZzete prepinat mezi nastavenim.
Rezim snimani Custom:
[—3200K]
[—4300K]
[—5600K]
[—6300K]
RezZim snimani Log:
[—3200K]
[—4300K]
[—5500K]

Zména teploty barev

1. Stisknéte pfifaditelné tlaéitko pfifazené funkci [White Balance], aby se hodnota teploty barev zobrazila na bilém
pozadi.
2. Otaéenim multifunkéniho voliée nastavte hodnotu.

Tip
V rezimu pfedvolby mizete hodnotu nastavit v pfirGstcich po 100K.

V rezimu paméti muzete nastavit hodnotu v pfirGistcich po 20K v rozsahu [2000K] az [5600K]. Hodnoty nad [5600K] Ize nastavit v

intervalech odpovidajicich velikosti zmény barvy (zakaleni) od [5580K] az [5600K]. Teplotu barev mlzete také nastavit pomoci moznosti
[Shooting] — [White] — [Tint] v hlavni nabidce.

Spusténi automatického vyvazeni bilé

Vyvazeni bilé pro ulozeni do paméti v rezimu paméti A/B se konfiguruje automaticky.
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. Vyberte rezim paméti A nebo rezim paméti B.

2. Umistéte bily papir (nebo jiny objekt) na misto se stejnym zdrojem osvétleni a se stejnymi podminkami, jaké ma
snimany objekt. Pak priblizujte papir, aby se na obrazovce zobrazila bila barva.

3. Nastavte jas.

Nastavte clonu ru¢né. Podrobnosti viz nasledujici téma.
Nastaveni clony

4. Stisknéte tlacitko WB SET.

Pokud funkce automatického vyvazeni bilé pracuje v rezimu paméti, vysledek automatického sefizeni se ulozi do
paméti (A nebo B) vybrané v kroku 1.

Pokud funkce automatického vyvazeni bilé pracuje v rezimu ATW (automatické sledovani vyvazeni bilé barvy),
vysledek se zdédi a funkce ATW se obnovi, jakmile automatické sefizeni skonci. To je uzitecné, pokud chcete nastavit
vyvazeni bilé barvy velmi rychle, bez ohledu na nastaveni [ATW Speed].

Poznamka

Pokud nastaveni nebylo Uspésné, zobrazi se na obrazovce po dobu pfiblizné tfi sekund chybova zprava. Pokud chybova zprava
pretrvava i po opakovanych pokusech o nastaveni funkce vyvazeni bilé, obratte se na servisniho zastupce spole¢nosti Sony.

TP1001680477
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Pouziti stabilizace obrazu

Rozmazani obrazu v dusledku otfest pfi snimani mazete potlacit zapnutim funkce stabilizace obrazu.

1. Nastavte moznost [Shooting] — [SteadyShot] — [Setting] na volbu [Active]/[Standard] v hlavni nabidce.
[Standard]: SniZuje rozmazani pofizenych snimkd zpUsobené chvénim kamery.
[Active]: Aplikuje silngjSi korekci nez moznost [Standard] pro korekci silngjSiho chvéni kamery, napfiklad pfi snimani za
chlze.
[Off]: Vypina rezim stabilizace obrazu.
Funkci [SteadyShot], [SteadyShot Active] nebo [SteadyShot Standard] muzete pfifadit pfifaditelnému tlacitku a poté
prepinat mezi moznostmi [Standard], [Active] a [Off] pfi kazdém stisknuti tlaCitka. Podrobnosti o sekvenci spinani
naleznete v popisu polozky [Project] — [Assignable Button] v hlavni nabidce v nasledujicim tématu.
Nabidka [Project]

Nastaveni se zobrazi na obrazovce snimani.
Stabilizaci obrazu muizete také prepinat mezi nastavenim [Standard], [Active] a [Off] pomoci pfimé nabidky.

Tip
Moznost [Active] nelze nakonfigurovat pfi snimani v rezimu pomalého a rychlého pohybu.

PFi snimani pomoci stativu pro zajisténi stability nastavte stabilizaci obrazu na volbu [Off].

TP1001680478
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Nastaveni zvuku pro zaznam

Zvuk, ktery chcete zaznamenat, mizete urc€it pomoci vstupnich konektoru, pfepinacu a oto€nych ovladacl jednotky.

Externi vstupni konektory zvuku a volici spinace

Konektor INPUT 1

Konektor INPUT 2

Konektor INPUT 3 (pro pfipojeni externiho mikrofonu)
Sanky pro vice rozhrani

Spina¢ INPUT 1 (LINE/MIC/MIC+48V)

Spina¢ INPUT 2 (LINE/MIC/MIC+48V)

Prepinace/oto€¢né ovladace pro nastaveni trovné hlasitosti zvuku

Spina& CH1 (AUTO/MAN)
Spina& CH2 (AUTO/MAN)

Otoény ovladag AUDIO LEVEL (CH1)
Otoény ovladaé AUDIO LEVEL (CH2)

Stavova obrazovka [Audio]

Stisknéte tlacitko AUDIO a zobrazte stavovou obrazovku [Audio]. Stisknutim tlacitka MENU muzZete prejit na obrazovku a
zobrazit stav.

D Audio

CH INPUTA1
_IIIII I ey || 5008
CH2 ““I | | | | INPUT2

MIC +48V -50dB

ol IR RNy | ntMIC - ogp Off

CH4 INPUT1
l“.“ o & o || MIC +48V -50d8B orf
Audio Input Leve HDMI Qutput CH || Volume Maonitor CH

99 CH1/CH2 0 CH1/CH2
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Vybér vstupniho zvukového zarizeni

0 Nastavte zvukovy vstup pomoci polozky [CH1]/[CH2]/[CH3]/[CH4] — [Source] na stavové obrazovce [Audio], nebo
polozky [Audio] — [Audio Input] — [CH1 Input Select]/[CH2 Input Select]/[CH3 Input Select]/[CH4 Input Select] v
hlavni nabidce.

Pokud pouzivate mikrofon nebo adaptér XLR pfipojeny k sankam s vice rozhranimi, zadejte moznost [Shoe CH1] nebo
[Shoe CH2] (nebo [Shoe CH3] nebo [Shoe CH4]). Podrobné informace o adaptéru XLR viz nasledujici téma.
PFidani vstupnich konektort zvuku

Poznamka

Zvuk neni zaznamenavan v rezimu pomalého a rychlého pohybu.

Pokud jsou moznosti [CH1 Input Select] a [CH2 Input Select] nastaveny na volbu [Internal MIC], urovné hlasitosti zaznamu zvuku
CH1 i CH2 se nastavuji pomoci oto¢ného ovladace AUDIO LEVEL (CH1). Pokud jsou moznosti [CH3 Input Select] a [CH4 Input
Select] nastaveny na volbu [Internal MIC], troven hlasitosti zaznamu zvuku CH3 i CH4 se nastavuji volbou [CH3 Input Level].

9 Vyberte vstupni zdroj zvuku.

Nastavte prepinace INPUT 1/INPUT 2 (LINE/MIC/MIC+48V) pro zafizeni pfipojena ke konektorlim INPUT 1/INPUT 2.

Pripojené zarizeni Poloha spinace
Externi zdroj zvuku (napfiklad sméSovac) LINE
Dynamicky mikrofon, mikrofon napajeny akumulatorem | MIC

+48 V, mikrofon s externim napajenim MIC+48V

Vybérem moznosti MIC+48V a pfipojenim mikrofonu, ktery neni kompatibilni s napajecim zdrojem +48 V, mizete
poskodit pfipojené zafizeni. Pfed pfipojenim zafizeni zkontrolujte nastaveni.

Pokud se na konektorech bez pfipojeného zafizeni vyskytne problém s hlukem/Sumem, nastavte odpovidajici
prepinace INPUT 1/INPUT 2 (LINE/MIC/MIC+48V) na moznost LINE.

TP1001680480
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Automaticka uprava urovné zaznamu zvuku

Nastavte pfepinac¢e CH1/CH2 (AUTO/MAN) pro kanaly na moznost AUTO tak, aby je bylo mozné nastavit automaticky.
Pro polozky CH3/CH4 nastavte ovladani urovné zvuku zaznamu na stavové obrazovce [Audio] nebo nastavte polozku [Audio]
— [Audio Input] — [CH3 Level Control]/[[CH4 Level Control] na volbu [Auto] v hlavni nabidce.

Pfibuzné téma

Blokova schémata

TP1001680481
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A

ucni Uprava urovné zaznamu zvuku

Nasledujicim postupem upravte uroven hlasitosti zaznamu zvuku pro CH1/CH2 ru¢né.

? Nastavte prepinace CH1/CH2 (AUTO/MAN) pro kanaly na moznost MAN tak, aby je bylo mozné nastavit.

Béhem snimani nebo pohotovostniho rezimu nastavte oto€né ovladace AUDIO LEVEL (CH1)/(CH2) prislusnych
kanalli a nastavte uroven hlasitosti.

Pro CH3/CH4 upravte nastaveni urovné zvuku zaznamu pomoci moznosti [CH3]/[CH4] na stavové obrazovce [Audio],
nebo nastavte moznost [Audio] — [Audio Input] — [CH3 Level Control)/[CH4 Level Control] na volbu [Manual] v hlavni
nabidce a poté upravte uroven zvuku zaznamu pomoci volby [CH3 Input Level]/[[CH4 Input Level].

Urovné pro CH1 az CH4 muzete nastavit jako skupinu. Uroveri zaznamu zvuku miiZete nastavit pomoci pfifaditelného
oto¢ného ovladace pfifazeného funkci [Audio Input Level], dale pomoci stavové obrazovky [Audio] nebo polozky [Audio] —
[Audio Input] — [Audio Input Level] v hlavni nabidce.

Tip

Stavova obrazovka [Audio] je vhodna pro kontrolu Uroven hlasitosti vstupu zvuku.

Poznamka
V zavislosti na kombinaci nastaveni v nabidce [Audio] muze byt nastaveni [Audio Input Level] vypnuto.
Jednotka podporuje kombinace riiznych nastaveni.

Podrobné informace o kombinacich nastaveni viz nasledujici téma.
Blokova schémata

TP1001680482
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Pridani vstupnich konektord zvuku

K jednotce muzete pfipojit az Ctyfi kanaly zvukovych zafizeni XLR souc€asné, a to pomoci adaptéru XLR, model XLR-K2M
(neni soucasti dodavky) nebo adaptéru XLR, model XLR-K3M (neni souc¢asti dodavky).

XLR-K2M

PFipojte adaptér XLR k sankam pro vice rozhrani a nastavte moznost [CH3] — [Source] na volbu [Shoe CH1] a moznost [CH4]
— [Source] na volbu [Shoe CH2] na stavové obrazovce [Audio].

Nebo nastavte moznost [Audio] — [Audio Input] — [CH3 Input Select] na [Shoe CH1] a [CH4 Input Select] na [Shoe CH2] v
hlavni nabidce.

XLR-K2M je dvoukanalovy mikrofon, nikoliv ¢tyfkanalovy. Protoze CH3/CH4 nejsou podporovany, kanaly nastavené na [Shoe
CH3] nebo [Shoe CH4] na kamefe budou ztiSené.

XLR-K3M

Pfipojte adaptér XLR k sankam pro vice rozhrani a nastavte moznost [CH3] — [Source] na volbu [Shoe CH1] nebo [Shoe CH3]
a [CH4] — [Source] na volbu [Shoe CH2] nebo [Shoe CH4] na stavové obrazovce [Audio].

Nebo nastavte moznost [Audio] — [Audio Input] — [CH3 Input Select] na [Shoe CH1] nebo [Shoe CH3] a [CH4 Input Select] na
[Shoe CH2] nebo [Shoe CH4] v hlavni nabidce.

Poznamka

Jednotka podporuje 4kanalové digitalni zvukové rozhrani XLR-K3M.

Pokud jsou moznosti [Audio] — [Audio Input] — [CH3 Level]/[[CH4 Level] nastaveny na volbu [Audio Input Level], pak se parametr [Audio
Input Level] na jednotce nasobi urovni nastavenou na adaptéru XLR. MozZnost [Audio Input Level] je také povolena, pokud je pfepinac
adaptéru XLR nastaven na volbu AUTO. Pokud je zadana moznost [Through], bude zvuk zaznamenan na urovni upravené
prostfednictvim adaptéru XLR.

Funkce jednotky, které se prekryvaji, budou vypnuty pro ty kanaly, na kterych je jako vstup vybran adaptér XLR. K provedeni uprav
pouzijte pfepinace a oto¢né ovladace na adaptéru XLR.

TP1001680483
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Prfima nabidka

Stav a nastaveni jednotky zobrazené na obrazovce hledacku mizete zkontrolovat a potfebna nastaveni vybrat a zménit pfimo.
Lze konfigurovat nasledujici polozky.

[Subject Recognition AF]
[SteadyShot]

[White Mode]

[Color Temp]

[Scene File]

[ND Filter Position] / [Auto ND Filter]
[ND Filter Value]

[Auto Iris]

Hodnota clony

[AGC]

Hodnota I1ISO

Hodnota zesileni

[Auto Shutter] / [ECS]

[Shutter Value]

[Auto Exposure Mode]

[Auto Exposure Level]

Snimkova frekvence pomalého a rychlého pohybu

1. Stisknéte multifunkéni otoény ovladaé nebo pfifaditelné tlaéitko s funkci [Direct Menu].
Pomoci oranzového kurzoru Ize vybrat pouze polozky na obrazovce, které Ize konfigurovat pomoci pfimé nabidky.

2. Otacenim multifunkéniho otoéného ovladace presunte kurzor na polozku nabidky, kterou chcete ovladat, a poté
multifunkéni otoény ovladac stisknéte.
Zobrazi se nabidka, nebo se polozka zobrazi na bilém pozadi.

3. Otaéenim multifunkéniho otoéného ovladace vyberte nastaveni a poté multifunkéni otoény ovladaé stisknéte.
Nabidka nebo bilé pozadi zmizi a nové nastaveni se zobrazi s oranzovym kurzorem.
Stisknéte znovu pfifaditelné tlacitko s funkci [Direct Menu] nebo pockejte 3 sekundy bez provedeni jakékoliv akce a
ukoncete tak pfimou nabidku.

Tip
PFrimé nastaveni Ize také nakonfigurovat stisknutim a podrzenim jednotlivych funkénich tlagitek.
Pokud jsou polozky zobrazeny na bilém pozadi, Ize multifunkéni otocny ovlada¢ pouzit jako pfifaditelny oto€ny ovladag.
Multifunkéni voli¢ Ize také pouzit pro ovladani vybéru.

Pfima nabidka nepodporuje dotykové ovladani.

TP1001680484
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Priraditelna tlacitka

Na jednotce je 12 tlacitek s pfifaditelnou funkci, ke kterym Ize pfifadit funkce.
Tuto funkci mazete také prifadit k multifunkénimu otoénému ovladadi.

Zména funkce tlacitka

PFepnéte pomoci moznosti [Project] — [Assignable Button] v hlavni nabidce.
Prifazena tlacitka si muzete zobrazit na stavové obrazovce [Assignable Button].

Funkce prifazené kazdému priraditelnému tlacitku ve vychozim tovarnim nastaveni

Priraditelné tlacitko Funkce

Tlagitko ASSIGN (pfifaditelné) 1 | [S&Q Motion]

Tlacitko ASSIGN (prifaditelné) 2 | [Network Status]

Tlacitko ASSIGN (pfifaditelné) 3 | [NIGHTSHOT]

Tlacitko ASSIGN (pfifaditelné) 4 | [Focus Magnifier x3/x6]

Tlacitko ASSIGN (pfifaditelné) 5 | [Direct Menu]

Tlacitko ASSIGN (pfifaditelné) 6 | [ISO/Gain]

Tlacitko ASSIGN (prifaditelné) 7 | [White Balance]

Tlacitko ASSIGN (pfifaditelné) 8 | [Shutter]

Tlacitko ASSIGN (pfifaditelné) 9 | [Focus Magnifier x3/x6]

Tlacitko ASSIGN (prifaditelné) 10 | [Direct Menu]

Tlacitko ASSIGN (pfifaditelné) 11 | [Video Signal Monitor]

Tlagitko FOCUS PUSH AUTO [Push AF/Push MF]

Priraditelné funkce

[Off]

[ISO/Gain]

[AGC]

[Push AGC]

[ND Filter Position]
[Auto ND Filter]
[Push Auto ND]
[Auto Iris]

[Push Auto Iris]
[Shutter]

[Auto Shutter]

[AE Level/Mode]
[Backlight]
[Spotlight]

[Preset White Select]
[White Balance]
[ATW]
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[ATW Hold]

[AF Speed/Sens.]
[Focus Setting]
[Subject Recognition AF]
[Push AF/Push MF]
[Focus Hold]

[Focus Magnifier x3/x6]
[Focus Magnifier x3]
[Focus Magnifier x6]
[S&Q Motion]

[LUT On/Off R ]

[LUT On/Off 2 1
[NIGHTSHOT]
[SteadyShot]
[SteadyShot Active]
[SteadyShot Standard]
[Rec]

[Auto Framing Pause]
[Auto Framing Settings]
[Rec Review]

[Shot Mark1]

[Shot Mark2]

[Clip Flag OK]

[Clip Flag NG]

[Clip Flag Keep]

[Color Bars]

[Tally [Front]]
[DURATION/TC/U-BIT]
[Display]

[Lens Info]

[Video Signal Monitor]
[Marker]

[LCD/VF Adjust]
[Gamma Display Assist]
[Peaking]

[Zebra]

[Thumbnail]

[Touch Operation]
[Handle Zoom]
[Stream]

[Auto Upload (Proxy)]
[Enlarge Screen]
[Direct Menu]

[Network Status]

[User Menu]

[Menu]

Zména funkce otoéného ovladace

Muzete také zménit funkci multifunkéniho oto€ného ovladace jednotky.
Nastavte multifunkéni otocny ovlada¢ pomoci polozky [Project] — [Multi Function Dial] — [Default Function] v hlavni nabidce.
Ve vychozim tovarnim nastaveni je pfifazena volba [Off].

Funkce prifazené multifunkénimu otoénému ovladaci

[Off]

[ISO/Gain]

[Auto Exposure Level]
[Audio Input Level]

Poznamka
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« Pfi zobrazeni nabidky je nastaveni deaktivovano.

TP1001680485
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Pomaly a rychly pohyb

Pokud je format zaznamu nastaven na nasledujici hodnoty, mizZete zadat odlisné hodnoty pro snimkoveé frekvence snimani a
pfehravani.

Format zaznamu

Snimkova frekvence

Systémova frekvence Kodek Fo_rmat
videa
[XAVC HS-L 422] 3840%2160P | 1-60, 100, 120
59.94/50/23.98
[XAVC HS-L 420] 3840%2160P | 1-60, 100, 120

3840x2160P | 1-60, 100, 120
[XAVC S-L 422] / [XAVC S-L 420]/ [XAVC

59.94/50/29.97/25/23.98 S-1]

1-60, 100, 120, 150, 180, 200,

1920x1080P 240

Rezim pomalého a rychlého pohybu muizete zapnout/vypnout stisknutim pfifaditelného tlacitka s funkci [S&Q Motion].
Snimkovou frekvenci pro snimani mizete nastavit stisknutim a podrzenim tlacitka.

Tip

Rezim mizete také nastavit pomoci polozky [Rec Function] na stavové obrazovce [Project] nebo polozky [Shooting] — [S&Q Motion] v
hlavni nabidce.

Poznamka
Funkci pomalého a rychlého pohybu nelze nastavit behem nahravani, pfehravani nebo pfi zobrazeni obrazovky miniatur.
Nahravani zvuku neni v rezimu pomalého a rychlého pohybu podporovano.

Automaticka zavérka je v rezimu pomalého a rychlého pohybu vypnuta.

TP1001680486

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation

133



SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Automatické serizeni obrazu

V rezimu automatického snimani kamera automaticky sleduje snimany objekt (osobu) a automaticky pofizuje zabéry s
optimalni kompozici, zatimco kamera pokracuje ve snimani objektu.

Bé&hem zivého snimani muzete pouzit zabéry ofiznuté pomoci funkce automatického sefizeni obrazu pro zivé streamovani,
zatimco neofiznuté zabéry ponechate jako klip pro pouziti jako medialni obsah balicku.

Nastavte sefizeni obrazu pomoci moznosti [Auto Framing] na stavové obrazovce [Project] nebo nastavte moznost [Project] —
[Auto Framing] — [Setting] na volbu [On] v hlavni nabidce a nakonfigurujte nasledujici moznosti.

Spousténi automatického sefizeni obrazu

Pfepnéte pomoci moznosti [Project] — [Auto Framing] — [Framing Operation Mode] v hlavni nabidce.

Velikost snimaného objektu

Nastavte pomoci stavové obrazovky [Project] nebo polozky [Project] — [Auto Framing] — [Crop Level] v hlavni nabidce.

Rychlost sledovani objektu
Nastavte pomoci stavové obrazovky [Project] nebo polozky [Project] — [Auto Framing] — [Framing Tracking Speed] v hlavni
nabidce.
Ofiznuti obrazu
Nahrané video a vystupni video pro streamovani:

PFepnéte pomoci moznosti [Project] — [Auto Framing] — [Rec/Stream] v hlavni nabidce.

Vystupni video HDMI:
PFepnéte pomoci moznosti [Project] — [Auto Framing] — [HDMI] v hlavni nabidce.

Tip
Muzete stisknout pfifaditelné tlagitko s funkci [Auto Framing Pause] pro pozastaveni automatického sefizeni obrazu a vystup celého

obrazu. DalSim stisknutim tladitka mizete pokraCovat v ofezavani. To maze byt vyhodné v situacich, kdy se kompozice odchyluje od
zamyslené kompozice.

Muzete stisknout pfifaditelné tlacitko pfifazené funkci [Auto Framing Settings] a konfigurovat tak nastaveni [Crop Level] a [Framing
Tracking Speed].

Poznamka

Obraz nemusi byt ofiznut s optimalni kompozici, v zavislosti na podminkach snimani.

Kdyz je tato funkce povolena, vystup SDI neni k dispozici.

TP1001680487
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Zaznam na obé pamét'ové karty A a B

Muzete nahravat na pamétovou kartu A i na pamétovou kartu B souasné nastavenim polozky [Simul Rec] na stavové
obrazovce [Project], nebo nastavenim polozky [Project] — [Simul Rec] — [Setting] na volbu [On] v hlavni nabidce.

Samostatny zaznam na pamét'ovou kartu A a pamétovou kartu B

Samostatny zaznam na kazdou pamétovou kartu mizete spustit/zastavit nezavisle pomoci tlacitek START/STOP zaznamu na
jednotce a madle.

Ve vychozim tovarnim nastaveni jsou obé tlacitka nastavena na spusténi/zastaveni sou¢asného zaznamu na pameétove karty
AiB.

[Rec Button: [fh [fly Handle Rec Button: [ [ ]

Jsou-li tlacitka nastavena na ovladani zaznamu pro rizné pameétove karty, nasledujici funkce zaznamenava
spusténi/zastaveni a sleduje stav zaznamu ve slotu A.

PXW-Z200: [SDI/HDMI Rec Control]

HXR-NX800: [HDMI Rec Control]

Zmeéna nastaveni

Nastavte moznost [Project] — [Simul Rec] na volbu [Rec Button Set] v hlavni nabidce.

Nastaveni [Rec Button

Set] Tlacitka a pamét'ové karty

[Rec Button: [t [i5 Handle

Spousti/zastavuje sou¢asné zaznam na pamétové karty A a B pomoci kteréhokoliv z tlagitek.
Rec Button: [ [ ] poustifzastavuje sou zaz P \ y P i iv z tlaci

[Rec Button: [fh Handle Rec | Tlacitko START/STOP zaznamu spusti/zastavi zaznam na pamétovou kartu A a tlagitko
Button: [ ] START/STOP zaznamu na madle spusti/zastavi zaznam na pamétovou kartu B.

[Rec Button: Handle Rec | Tlagitko START/STOP zaznamu spusti/zastavi zaznam na pamétovou kartu B a tlacitko
Button: [GA ] START/STOP zaznamu na madle spusti/zastavi zaznam na pamétovou kartu A.

Tip
Tlagitko zaznamu na dalkovém ovladaci LANC nebo v dalkovém ovladaci aplikace chytrého telefonu ma stejnou funkci stejné jako
tlacitko START/STOP zaznamu na rukojeti jednotky.

Zabranéni nahodné aktivaci tlacitka START/STOP zaznamu na madle
Nastavte spina¢ HOLD madla do polohy HOLD.

O nazvech soubort

PFi sou€asném nahravani ve 2 slotech bude mit vygenerovany klip na obou médiich stejny nazev klipu.

TP1001680488
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Monitor video signalu

Typ videosignalu, ktery se ma zobrazit na obrazovce hledacku, mizete nastavit na kfivku, vektorovy osciloskop nebo
histogram, a to pomoci polozky [Monitoring] — [Display On/Off] — [Video Signal Monitor] v hlavni nabidce.

Oranzova ¢ara oznacuje nastavenou hodnotu urovné zebra.

Stejna operace je podporovana prifaditelného tlacitka pfifazeného funkci [Video Signal Monitor].

Monitorovani zobrazeni cile

V rezimu snimani Log se v pravém hornim rohu monitoru video signalu zobrazi ,Look", kdyz se pouzije LUT pro indikaci cile
monitoru. ,SG3/SLog3" nebo ,SG3C/SLog3" se zobrazi, kdyz se LUT nepouzije.

(0123456
MNEHTS

TP1001680489
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Funkce podpory zobrazeni gama

V rezimu vlastniho snimani, kdyZ je moznost [Project] — [Base Setting] — [Target Display] nastavena na volbu [HDR(HLG)] v
hlavni nabidce, mizete nastavit moznost [Gamma Display Assist] az [On] na stavové obrazovce [Monitoring] a zobrazit v
hledacku asistované zobrazeni, které usnadriuje snimani v rezimu HDR. To Ize také nakonfigurovat pomoci polozek
[Monitoring] — [Gamma Display Assist] — [Setting] v hlavni nabidce.

Vybér zobrazeni hledacku, kdyz je aktivovana funkce podpory zobrazeni gama

Jsou podporovany dvé metody zobrazeni HDR obrazu v hledacku, kdyz je povolena funkce podpory zobrazeni gama.
Zobrazeni HDR se zachovanym kontrastem mezi oblastmi s nizkou svitivosti a oblastmi s vysokou svitivosti

Tato metoda vyuziva expresivni schopnosti HDR zobrazovat obraz ve hledacku, aniz by zpUsobila naruseni ¢erné barvy nebo
utlumené zvyraznéné &asti, a to i pfi snimani se svétlou nebo tmavou expozici. Kontrast je vSak mirné snizen.

Pro pouziti této metody zobrazeni nastavte moznost [Project] — [HDR Setting] — [LCD/VF SDR Preview] na volbu [Off] v hlavni
nabidce.

Zobrazeni SDR jednoduchym prevodem z HDR na SDR

Tato metoda umoznuje ovladat kameru se stejnym citem jako konven¢ni SDR.

Jas obrazu HDR muzete upravit nastavenim rozdilu zesileni mezi HDR a SDR pomoci funkce [SDR Gainl].

Chcete-li pouzit tuto metodu zobrazeni, nakonfigurujte pfistroj nasledujicim postupem.

1. Nastavte moznost [Project] — [HDR Setting] — [LCD/VF SDR Preview] na volbu [On] v hlavni nabidce.
2. Nastavte hodnotu zisku SDR pro rezim HDR pomoci mozZnosti [Project] — [HDR Setting] — [SDR Gain] v hlavni
nabidce.

Tip

P¥i pfevodu z obrazu HDR na SDR s pouzitim Zivych metadat SR po snimani se na konverzi pouzije [SDR Gain] tak, aby zobrazeni
obrazu SDR mélo stejnou expozici, jaka byla zobrazena v hledacku v dobé snimani.

TP1001680490
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Znacky klipu

Znacku klipu [OK] mlzete pfidat do zaznamenavaného nebo pravé zaznamenavaného klipu stisknutim pfifaditelného tlacitka
pfifazeného funkci [Clip Flag OK] a vybérem moznosti [Add OK]. Znacku klipu mizete do klipu pfidat také béhem prehravani.
Znacku klipu [OK] mazete odstranit dvojim stisknutim tlaCitka a vykonanim funkce [Delete Clip Flag].

Tip
Znacku klipu muzete také pridat pomoci polozek [Thumbnail] — [Set Clip Flag] v hlavni nabidce.

Obrazovku miniatur Ize zobrazit sefazenou podle typu znacky Klipu (filtrovana obrazovka miniatur klipu). Podrobnosti viz nasledujici
téma.
Operace s klipem

TP1001680491
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Proxy zaznam

Tato funkce umoznuje nahravat proxy klip s nizkym rozliSenim soucasné s nahravanim originalniho klipu s vysokym rozliSenim
pfi nahravani na pamétovou kartu.

Proxy klip muze byt v kratkych intervalech automaticky rozdélen na bloky a soubory mohou byt pfed koncem zaznamu
preneseny.

Podrobnosti o podporovanych pamétovych kartach, jejich formatovani a kontrole zbyvajici kapacity viz nasledujici témata.
Doporu¢ené pamétové karty

Inicializace pamétovych karet

Kontrola zbyvajiciho asu zaznamu

O zaznamenaném souboru

PFipona nazvu souboru je ,,.mp4*.
Casovy kod se zaznamenava soudasné.

Cil ulozeni zaznamenaného souboru

Zaznamenany soubor je uloZen v nasledujicim adresafi.

Cesta ke slozce
Pamétova karta

Normalni zaznam Nahravani bloku dat
SDXC /PRIVATE/M4ROOT/SUB | /PRIVATE/M4AROOT/GENERAL/SONY/PXTMP
CFexpress Type A | /IM4ROOT/SUB /PRIVATE/M4ROOT/GENERAL/SONY/PXTMP

O nazvech soubort

Nazev souboru se sklada z nazvu klipu zaznamenaného na pamétové karté a pfipony ,S03“. Nazev proxy klipu
zaznamenaného v blocich k nahrani se sklada z nazvu originalniho klipu + ¢isla bloku + pfipony ,S03*.

Zaznam proxy

Nakonfigurujte proxy zaznam nasledujicim postupem.

1. Nastavte pomoci polozky [Proxy Rec] na stavové obrazovce [Project] nebo nastavenim polozky [Project] — [Proxy
Rec] — [Setting] na volbu [On] v hlavni nabidce.
2. Vlozte pamét'ovou kartu do slotu pro karty CFexpress Type A/ SD.

U karet CFexpress Stitek sméfuje doleva.
U karet SD §titek sméfuje doprava a zkoseny roh musi byt dole.

Poznamka

Proxy zaznam nelze nastavit na volbu [On] sou¢asné s moznosti Slow & Quick Motion. Kdyz je proxy zaznam nastaven na moznost
[On], nastavenim moznosti Slow & Quick Motion na volbu [On] se do¢asné nastavi proxy zaznam na volbu [Off].

3. Stisknéte tlaéitko START/STOP zaznamu.
Spusti se proxy zaznam.

Poznamka

Pokud je jednotka vypnuta nebo je pamétova karta vyjmuta béhem v dobé, kdy k ni systém pfistupuje, mize dojit k poskozeni dat
na karté. VSechna data zaznamenana na pamétové karté mohou byt nepouzitelna. Pfed vypnutim jednotky nebo vyjmutim
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pamétové karty se vzdy ujistéte, ze indikator pfistupu na pamétovou kartu sviti zelené nebo je zhasnuty.

Ujistéte se, Zze pamétova karta pfi vkladani nebo vyjimani nevyskoci.
Ukonceni snimani

Zastavte zaznam.

Nastaveni zvukového kanalu pro proxy zaznam

Nastavte zvukovy kanal pro proxy zaznam dat pomoci polozek [Project] — [Proxy Rec] — [Audio Channel] v hlavni nabidce.

TP1001680492
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Zaznam a nahravani proxy klipu do blok

Pokud je nastaveni automatického nahravani nastaveno na moznost [Chunk], proxy klip je zaznamenan v blocich, Ize proxy
klip nahravat v pribéhu hlavniho nahravani.

Podrobnosti o nahrani proxy klipu zaznamenaného v blocich viz nasledujici téma.
Automatické prfenaseni klipa

1. Vyberte interval zaznamu bloku pomoci moznosti [Project] — [Proxy Rec] — [Chunk] v hlavni nabidce.
[30s]: Zaznam proxy klipu ve 30sekundovych blocich (vychozi nastaveni).
[1min]: Zaznam proxy klipu v jednominutovych blocich.
[2min]: Zaznam proxy klipu ve dvouminutovych blocich.

2. Nastavte moznost [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload (Proxy)] na volbu [Chunk] v hlavni nabidce.
Original klip je zaznamenan na médium ve slotu A a proxy klip je zaznamenan v blocich na médium ve slotu B.

3. Spustte proxy zaznam.
Samostatna uloha pfenosu klipu proxy je zaregistrovana v seznamu uloh v uréeném intervalu zaznamu bloku.

Poznamka

Neni-li moznost [Auto Upload (Proxy)] nastavena na volbu [Chunk], nedochazi k proxy zaznamu v blocich.

Médium ve slotu B je uréeno k nahravani proxy klipt v blocich, proto neni podporovano predavani zaznamu a sou¢asny zaznam ve 2
slotech.

TP1001680493
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Vybér vzhledu

V rezimu snimani [Custom], mlzete pfidat GUpravy k parametriim ¢erné, matrice a dal§im parametrdm a vytvofit tak ,vzhled” na
zakladé zakladniho vzhledu.

Matrice

Vzhled Cems
Zakladni

vzhled

Ulozite-li si rizné kombinace nastaveni v souborech scén, mizete také rychle vybrat jiny vzhled.
Jednotka ma celkem Sest pfednastavenych vzhledu.

1. Se zobrazenou obrazovkou snimani stisknéte multifunkéni otoény ovladag.

2. Vyberte ikonu [5CN|1 (soubor scény).

3. Stisknéte multifunkéni otoény ovladac.

4. V nabidce vyberte poZadovany vzhled a stisknéte multifunkéni otoény ovladaé.
Tip

Ve vychozim tovarnim nastaveni jsou konfigurovany nasledujici predvolby.

[Shooting Mode] [Custom]

[Target Display] [SDR(BT.709)] [HDR(HLG)]
Soubor scény 1 [S-Cinetone] [HLG Live]
Soubor scény 2 [ITU709] [HLG Mild]
Soubor scény 3 [709tone] [HLG Natural]
Soubor scény 4 (Neregistrovano) | (Neregistrovano)

Soubor scény 5 az 16 | (Neregistrovano) | (Neregistrovano)

Vzhled mlzete také vybrat pomoci polozek [Paint/Look] — [Scene File] — [Recall] v hlavni nabidce. Pfednastaveny vzhled muzete také
vyvolat pomoci polozky [Scene File] — [Preset Recall].

TP1001680494
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Importovani pozadovaného zakladniho vzhledu

Jako zakladni vzhled mlzete z pamétové karty nebo jiného zafizeni importovat az 16 soubor(l 3D LUT vytvofenych v pocitaci
nebo jiném zafizeni.

Format souboru: soubor CUBE (*.cube) pro 17uzlovy nebo 33uzlovy 3D LUT vytvofeny pomoci aplikace Catalyst Browse
nebo RAW Viewer.

Zadany barevny gamut/gama: S-Gamut3.Cine/S-Log3 nebo S-Gamut3/S-Log3

Import z pamét'ové karty
Soubor 3D LUT muZete importovat z pamétové karty.

1. V poéitaéi nebo jiném zafizeni ulozte soubor 3D LUT do uréené slozky nebo na pamétové karté.

Pamétova karta Cesta ke slozce
SDXC /PRIVATE/SONY/PRO/LUT/

CFexpress Type A | /[SONY/PRO/LUT/

. Vlozte pamét'ovou kartu, na které jsou ulozeny soubory 3D LUT, do slotu pro kartu CFexpress Type A/ SD (B).
. Vykonejte [Paint/Look] — [Base Look] — [Import from Media(B)] v hlavni nabidce.
. Vyberte cil importu.
. Vyberte soubor 3D LUT, ktery chcete importovat.
Postupuijte podle pokynu na obrazovce. Jednotka zpracovava soubor 3D LUT jako zakladni vzhled.

ahLh WD

6. Vyberte importovany soubor 3D LUT pomoci poloZek [Paint/Look] — [Base Look] — [Select] v hlavni nabidce.
7. Nastavte moznosti [Paint/Look] — [Base Look] — [Input] a [Output] v hlavni nabidce tak, aby odpovidaly atributim
importovaného souboru 3D LUT.

Import z cloudové sluzby

Soubor 3D LUT muzete importovat z cloudové sluzby.

1. PF¥ipojte se k jednotce z aplikace pro chytry telefon ,,Creators’ App for enterprise*.
2. Vykonejte [Paint/Look] — [Base Look] — [Import from Cloud(Private)]/[Import from Cloud(Share)] v hlavni nabidce.
3. Vyberte cil importu.
4. Vyberte soubor 3D LUT, ktery chcete importovat.
Postupuijte podle pokynu na obrazovce. Jednotka zpracovava soubor 3D LUT jako zakladni vzhled.
5. Vyberte importovany soubor 3D LUT pomoci poloZek [Paint/Look] — [Base Look] — [Select] v hlavni nabidce.
6. Nastavte moznosti [Paint/Look] — [Base Look] — [Input] a [Output] v hlavni nabidce tak, aby odpovidaly atributim

importovaného souboru 3D LUT.
Nastaveni pro podexponovani

Pokud se pfi pouziti importovaného zakladniho vzhledu vyskytuje tendence k podexponovani, nastavte moznost [Paint/Look] —
[Base Look] — [AE Level Offset] v hlavni nabidce.

Poznamka

Pouhy import souboru 3D LUT nema na obraz zadny vliv. Nahrajte importovany soubor 3D LUT pomoci polozek [Paint/Look] — [Base
Look] — [Select] v hlavni nabidce.

Pokud neni spravné nastavena polozka [Input], nebude ziskan spravny vzhled.
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Nastaveni polozek nabidky [Input]/[Output])/[AE Level Offset] se pouziji na zakladni vzhled vybrany pomoci polozky [Select]. Pokud je
importovano vice soubort 3D LUT, vyberte moznost [Select] pro kazdy soubor 3D LUT a nakonfigurujte moznost [Input]/[Output]/[AE
Level Offset] individualné pro kazdy soubor.

Pro kazdy soubor 3D LUT se ulozi nakonfigurovana nastaveni [Input])/[Output])/[AE Level Offset].

Moznosti vybéru zakladniho vzhledu / LUT pro importované soubory 3D LUT jsou spole€né pro rezimy snimani
[SDR(BT.709))/[HDR(HLG)]/rezimy snimani Log, ale konverze barevného gamutu a gama se v téchto rezimech neprovadeé;ji.

Soubory 3D LUT se neodstrani, kdyz je moznost [Maintenance] — [All Reset] — [Reset] vykonana v hlavni nabidce.

TP1001680495

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation

144



SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Prizpisobeni vzhledu

Vzhled muzete pfizpUsobit na zakladé zakladniho vzhledu pomoci funkci [Paint/Look] — [Matrix] a dalSich funkci nastaveni v
hlavni nabidce.

Pripojte jednotku k televizoru nebo monitoru a sledovanim obrazu na nich zobrazeného upravte jeho kvalitu.
Poznamka
Kdyz importujete soubor 3D LUT a aplikujete jej na obraz, pozadovany vzhled definovany v souboru 3D LUT nebude dosazen, pokud

dojde ke zméné nastaveni moznosti [Paint/Look] — [Matrix] a jiného nastaveni v hlavni nabidce, kromé zakladniho vzhledu. VSechna

pfizplisobena nastaveni muzete zménit pomoci poloZek [Paint/Look] — [Reset Paint Settings] — [Reset without Base Look] v hlavni
nabidce.

TP1001680496
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Ulozeni vzhledu

Aktudlni vzhled mizZete uloZit jako soubor scény do interni paméti pomoci polozZek [Paint/Look] — [Scene File] — [Store] v hlavni
nabidce.
Vzhled pak muzete rychle vyvolat pomoci ovladani pfimé nabidky na obrazovce snimani.

Tip
Soubory prednastavené scény muzete prepsat.

Chcete-li obnovit pfednastaveny soubor scény, nactéte vzhled, ktery ma byt obnoven, pomoci polozky [Paint/Look] — [Scene File] —
[Preset Recall] v hlavni nabidce a poté ulozte soubor scény pomoci polozky [Scene File] — [Store].

Poznamka

Pokud vyberete jiny vzhled bez ulozeni stavajiciho vzhledu, tento stavajici vzhled se odstrani.

Soubory scény se neodstrani, kdyz je moznost [Maintenance] — [All Reset] — [Reset] vykonana v hlavni nabidce.

Odstranéni ulozeného vzhledu

Aktudlni soubor scény uloZeny v interni paméti miiZete odstranit pomoci poloZek [Paint/Look] — [Scene File] — [Delete] v hlavni
nabidce.

Tip

Po odstranéni se jiz nezobrazuje v pfimé nabidce.

TP1001680497
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Odstranéni zakladniho vzhledu

Odstrarite importovany soubor 3D LUT pomoci polozek [Paint/Look] — [Base Look] — [Delete] v hlavni nabidce.
Odstrarite vSechny soubory 3D LUT pomoci polozek [Paint/Look] — [Base Look] — [Delete All] v hlavni nabidce.

Poznamka

Pred odstranénim zkontrolujte, zda se zakladni vzhled nepouziva v zadnych souborech scén. Pokud je odstranén zakladni vzhled, ktery
se pouziva, bude vzhled odpovidajicich soubord prostiedi nespravny.

Importované soubory 3D LUT se neodstrani, kdyz je moznost [Maintenance] — [All Reset] — [Reset] vykonana v hlavni nabidce.

Odstranény zakladni vzhled jiz nelze pouzit jako LUT v rezimu snimani Log.

TP1001680498
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Snimani na tmavych mistech

Zapnutim no¢niho infraerveného svétla mlzete snimat na zcela tmavych mistech.
Nastavte moznost [Shooting] — [NIGHTSHOT] — [Setting] na volbu [On] v hlavni nabidce.

Nastaveni infracerveného svétla

PFepnéte pomoci moznosti [Shooting] — [NIGHTSHOT] — [IR Light] v hlavni nabidce.

Nastaveni barvy obrazu
Prepnéte pomoci moznosti [Shooting] — [NIGHTSHOT] — [Image Color] v hlavni nabidce.

Tip

InfraCervené svétlo Ize také zapnout pomoci pfifaditeného tlacitka pfifazeného funkci [NIGHTSHOT].

Poznamka
Funkce no¢niho snimani pouziva infracervené svétlo. Nezakryvejte infracervené svétlo v noci prsty.

Sejméte clonu proti boénimu svétlu.

Pouzivani za dobrych svételnych podminek maze zplsobit poruchu.

TP1001680499
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Sitové funkce

Jednotka se muze pfipojit k mobilnimu zafizeni, jako je chytry telefon nebo tablet, coz vdm umozni ovladat jednotku na dalku z
mobilniho zafizeni. Jednotku Ize také pfipojit k Internetu pro pfenos souborl a pouziti riiznych sluzeb.

Dalkovy ovladac¢
PFi prohlizeni obrazu kamery nebo prehravani obrazu muzete jednotku dalkové ovladat z mobilniho zafizeni.

Prenos souborl

Prostfednictvim Internetu mizete prenaset proxy klip nebo originalni klip zaznamenany na pamétovou kartu v jednotce na
cloudovy server.

Pfenaseni datovym proudem
Obraz kamery jednotky mlzete streamovat pomoci streamovacich protokold RTMP/RTMPS nebo SRT.

Aplikace ,,Monitor & Control“

Tato aplikace umoziiuje nastavit vyvazeni bilé a nastaveni expozice, zaostfeni a dalSi parametry pfi sledovani obrazu jednotky
na obrazovce mobilniho zafizeni.

Aplikace ,,Creators' App for enterprise*

Pomoci aplikace ,Creators' App for enterprise” muzete snadno prenést soubory do cloudové sluzby ,C3 Portal”.
Nejprve si zfidte ucet na portalu ,C3 Portal“ a nainstalujte si do mobilniho zafizeni aplikaci ,Creators' App for enterprise”.
Podrobnosti o ziskani Uc¢tu na portalu ,,C3 Portal“ vam poskytne spravce vasi organizace.

Poznamka

Cloudova sluzba nemusi byt k dispozici v zavislosti na regionu, ve kterém zijete.

,Camera Remote SDK*

Toto je vyvojové prostiedi poskytované spole¢nosti Sony vyvojarim softwaru pro vyvoj feSeni a aplikaci pomoci kamer Sony.
Pouziti této sady SDK umozhuje vyvojaiim vzdalené ovladat kamery Sony z hostitelského pocitace a vyvijet jedinecné
aplikace pro snimani a monitorovani.

Podrobné informace o kazdé aplikaci a sadé SDK vam poskytne obchodni nebo servisni zastupce spolecnosti Sony.
Podrobnosti o ovladani naleznete v pfislusné napoveédé nebo pravodci napovédou.

TP1001680500
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Pripojeni pomoci aplikace ,,Monitor & Control“

Pfipojte se k jednotce pomoci mobilniho zafizeni a poté pomoci mobilniho zafizeni monitorujte obraz jednotky pomoci
aplikace ,Monitor & Control®.

Zpusob pripojeni
PFipojeni sité Wi-Fi pomoci parovani Bluetooth/parovani Bluetooth (Wi-Fi)
Pfipojeni Wi-Fi s kamerou jako APV (pfipojeni Wi-Fi Direct)/Wi-Fi
Pripojeni Wi-Fi se smérovacem bezdratové sité LAN jako APV/Wi-Fi
Pripojeni kabelové sité LAN prostfednictvim smérovace / kabelové sité LAN
Sdileni internetového pfipojeni pomoci sité Wi-Fi2) s mobilnim zafizenim jako AP1)/Sdileni internetového pfipojeni (Wi-Fi)

Sdileni internetového pfipojeni pomoci USB?) s mobilnim zafizenim jako AP1)/Sdileni internetového pfipojeni (USB)

1) Pristupovy bod (AP): Zafizeni, které poskytuje identifikator SSID pro pfipojeni k siti Wi-Fi

2) Sdileni internetového pfipojeni (tethering): Funkce, kterd umoziuje pfipojeni k Internetu prostrednictvim datové komunikace v mobilni siti pomoci SIM
karty mobilniho zafizeni

Podrobnosti o tom, jak se pfipojit k jednotce pomoci mobilniho zafizeni a jak ovladat aplikaci ,Monitor & Control“, naleznete v
privodci napovédou aplikace ,Monitor & Control*.

TP1001680501
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Pripojeni k Internetu prostrednictvim bezdratové sité LAN

PFipojte jednotku ke stavajicimu pfistupovému bodu bezdratové sité LAN. Pfipojte mobilni zafizeni k ovladani provozu
prostfednictvim pfistupového bodu.

V historii se zobrazi 10 naposledy pfipojenych pfistupovych bodu. Historie pfipojeni se ulozi do souboru All, ale hesla
pristupového bodu se neukladaji. Pfi pfistim pfipojeni po nacteni souboru All je vyzadovano zadani hesla.

A B

A: Chytry telefon / tablet
B: Pocitac

C: P¥istupovy bod

D: Internet

Tip
Po pfipojeni k pfistupovému bodu pracuje jednotka v rezimu stanice (ST).

Mozna budete moci nakonfigurovat své mobilni zafizeni jako pfistupovy bod (sdileni internetového pfipojeni pomoci sité Wi-Fi).
Podrobnosti naleznete v pfiru¢ce k obsluze mobilniho zafizeni.

Pripojeni pomoci funkce automatické detekce pristupového bodu

1. Stisknéte tlaéitko NETWORK.
Zobrazi se stavova obrazovka [Network].

Tip

Stisknutim tlacitka MENU mUzZete prejit na obrazovku a zobrazit stav.
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2. Nastavte moznost [Wireless LAN] — [Setting] na volbu [Wireless LAN ST].

Poznamka

Jednotka nepodporuje souc¢asné pouzivani bezdratové sité LAN a kabelové sité LAN.

3. Stisknéte tlaéitko [Wireless LAN] — [Status].
Zobrazi se obrazovka [Scan Networks].

4. Vyberte pfistupovy bod pro sit, ke které se chcete pfipojit, a zadejte heslo.
5. Nakonfigurujte nasledujici nastaveni pfipojeni podle potieby.

Polozka
konfigurace

[DHCP]

[IP Address]

[Subnet Mask]

[Gateway]

[DNS Auto]

[Primary DNS
Server]

[Secondary DNS
Server]

Popis

Nastavuje nastaveni DHCP.
Pokud nastavite moznost [On], bude IP adresa pfifazena jednotce automaticky. Chcete-li pfifadit
IP adresu videokamere ru¢né, nastavte moznost [Off].

Zadejte adresu IP jednotky.
Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Ze moznost [DHCP] nastavena na [Off].

Zadejte masku podsité jednotky.
Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Ze moznost [DHCP] nastavena na [Off].

Zadejte branu pro pfistupovy bod.
Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, ze moznost [DHCP] nastavena na [Off].

Urcete, zda ma byt server DNS kontaktovan automaticky. Je-li nastavena moznost [On], adresa
serveru DNS se nacte automaticky.
Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Ze moznost [DHCP] nastavena na [On].

Zadejte adresu primarniho serveru DNS pro pfistupovy bod.
Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Ze moznost [DNS Auto] nastavena na [Off].

Zadejte adresu sekundarniho serveru DNS pro pristupovy bod.
Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, ze moznost [DNS Auto] nastavena na [Off].

6. Po dokonéeni stisknéte tlaéitko [Connect].
Jednotka se pfipojuje k Internetu.

Tip

Chcete-li pouzit aplikace ,Monitor & Control, ,Creators' App for enterprise” nebo ,Camera Remote SDK" k ovladani jednotky z externiho
zafizeni, nastavte moznost [Wireless LAN] — [Remote] na volbu [Enable] na stavové obrazovce [Network].

Stisknutim tlacitka [Show Authentication] na stavové obrazovce [Network] zobrazite informace o ovéreni pro pfipojeni k jednotce. Dbejte
na to, aby obrazovku nebylo mozné zobrazit a aby ostatni nemohli kopirovat obraz QR kédu.

Ru¢ni pripojeni zadanim informaci o pristupovém bodu

1. Nastavte moznost [Wireless LAN] — [Setting] na volbu [Wireless LAN ST] na stavové obrazovce [Network].
2. Nakonfigurujte [Network] — [Wireless LAN] — [Manual Register] v hlavni nabidce.
Zobrazi se obrazovka [Wireless LAN] — [Manual Register].

3. Nakonfigurujte nasledujici nastaveni.

Polozka
konfigurace

[SSID]

Popis

Zadejte identifikator SSID pFistupového bodu bezdratové sité LAN.
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Polozka
konfigurace

[Security]

[Password]

[DHCP]

[IP Address]

[Subnet Mask]

[Gateway]

[DNS Auto]

[Primary DNS
Server]

Popis

Voli metodu Sifrovani.

Poznamka

Je-li nastavena moznost [None], bude heslo z bezpe€nostnich divodd vymazano.

Zadejte heslo pfistupového bodu bezdratové sité LAN.

Nastavuje nastaveni DHCP. Pokud nastavite moznost [On], bude IP adresa pfifazena jednotce
automaticky.
Chcete-li pfifadit IP adresu videokamere ruéné, nastavte moznost [Off].

Zadejte adresu IP jednotky.
Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Zze moznost [DHCP] nastavena na [Off].

Zadejte masku podsité jednotky.
Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Zze moznost [DHCP] nastavena na [Off].

Zadejte adresu brany.
Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Ze moznost [DHCP] nastavena na [Off].

Urcete, zda ma byt server DNS kontaktovan automaticky. Je-li nastavena moznost [On], adresa
serveru DNS se nacte automaticky.
Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Zze moznost [DHCP] nastavena na [On].

Zadejte IP adresu primarniho serveru DNS.
Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Ze moznost [DNS Auto] nastavena na [Off].

[Secondary DNS Zadejte IP adresu sekundarniho serveru DNS.
Server] Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, ze moznost [DNS Auto] nastavena na [Off].

4. Po dokonéeni stisknéte tlaéitko [Connect].
Jednotka se pfipojuje k Internetu.

Tip
Chcete-li pouzit aplikace ,Monitor & Control*, ,Creators' App for enterprise” nebo ,Camera Remote SDK" k ovladani jednotky z externiho
zafizeni, nastavte moznost [Wireless LAN] — [Remote] na volbu [Enable] na stavové obrazovce [Network].

Stisknutim tlacitka [Show Authentication] na stavové obrazovce [Network] zobrazite informace o ovéreni pro pfipojeni k jednotce. Dbejte
na to, aby obrazovku nebylo mozné zobrazit a aby ostatni nemohli kopirovat obraz QR kédu.

TP1001680502
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Pripojeni k Internetu propojeni siti sdileni internetového pripojeni USB

Jednotku muzete pfipojit k chytrému telefonu pomoci kabelu USB a poté se pfipojit k Internetu pomoci chytrého telefonu.

1. Zapnéte jednotku.
2. Stisknéte tla¢itko NETWORK.
Zobrazi se stavova obrazovka [Network].

Tip

Stisknutim tlacitka MENU mUzZete prejit na obrazovku a zobrazit stav.

. Nastavte moznost [USB Tethering] — [Setting] na volbu [On].

. Pripojte jednotku a chytry telefon pomoci kabelu USB.

5. Povolte komunikaci sdileni internetového pfipojeni v chytrém telefonu.
Podrobnosti naleznete v pfirucce k obsluze chytrého telefonu.

Jednotka se pfipojuje k Internetu.

H W

Tip

Chcete-li pouzit aplikace ,Monitor & Control, ,Creators' App for enterprise” nebo ,Camera Remote SDK" k ovladani jednotky z externiho
zafizeni, nastavte moznost [USB Tethering] — [Remote] na volbu [Enable] na stavové obrazovce [Network].

Stisknutim tlacitka [Show Authentication] na stavové obrazovce [Network] zobrazite informace o ovéreni pro pfipojeni k jednotce. Dbejte
na to, aby obrazovku nebylo mozné zobrazit a aby ostatni nemohli kopirovat obraz QR kodu.

Poznamka
Pokud se po pfipojeni kabelu USB zobrazi zprava s vyzvou k pfipojeni pfes USB, stisknéte tlacitko [Cancel], nikoliv tlaCitko [OK].

Pokud se na ¢erné obrazovce zobrazi zprava, Ze bylo zahajeno pfipojeni pfes USB, odpojte kabel USB a vratte se na obrazovku
snimani, nastavte pfipojeni USB na volbu [On] a poté kabel USB pfipojte.

Sdileni internetového pfipojeni pres rozhrani USB nelze pouzit, pokud je chytry telefon pfipojen prostfednictvim rozbo¢ovace USB.

TP1001680503
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Pripojeni k Internetu prostrednictvim kabelové sité LAN

K Internetu se mlzete pfipojit pfipojenim jednotky a smérovace bezdratové sité LAN pomoci pfipojeni kabelové sité LAN.

A B

: Chytry telefon / tablet

: Pocitac

: Smérovac bezdratové sité LAN
. Internet

oow>»

1. PFipojte sitovy konektor jednotky k bezdratovému smérovaci sité LAN pomoci kabelu sité LAN.
. Zapnéte jednotku.
. Stisknéte tlacitko NETWORK.

Zobrazi se stavova obrazovka [Network].

Wi

Tip

Stisknutim tlacitka MENU mUzZete prejit na obrazovku a zobrazit stav.

4. Nastavte moznost [Wired LAN] — [Setting] na volbu [Wired LAN].

Poznamka

Jednotka nepodporuje soucasné pouzivani bezdratové sité LAN a kabelové sité LAN.

5. Nakonfigurujte nasledujici nastaveni pomoci moznosti [Network] — [Wired LAN] — [Detail Settings] v hlavni nabidce
a pak vyberte moznost [Set].
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Polozka

Pobi
konfigurace e

Nastavuje nastaveni DHCP. Pokud nastavite moznost [On], bude IP adresa pfifazena jednotce
[DHCP] automaticky.
Chcete-li pfifadit IP adresu videokamefe ru¢né, nastavte moznost [Off].

Zadejte adresu IP jednotky.

IP Add
[ ress] Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Ze moznost [DHCP] nastavena na [Off].

Zadejte masku podsité jednotky.

Subnet Mask X . C T .
[Subnet Mask] Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Ze moznost [DHCP] nastavena na [Off].

Zadejte adresu brany.

Gat
[Gateway] Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Ze moznost [DHCP] nastavena na [Off].

Urcete, zda ma byt server DNS kontaktovan automaticky. Je-li nastavena moznost [On], adresa
[DNS Auto] serveru DNS se nacte automaticky.
Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Zze moznost [DHCP] nastavena na [On].

[Primary DNS Zadejte IP adresu primarniho serveru DNS.

Server] Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Ze moznost [DNS Auto] nastavena na [Off].

[Secondary DNS Zadejte IP adresu sekundarniho serveru DNS.

Server] Toto nastaveni je k dispozici v pfipadé, Ze moznost [DNS Auto] nastavena na [Off].
Tip

Chcete-li pouzit aplikace ,Monitor & Control“, ,Creators' App for enterprise” nebo ,Camera Remote SDK* k ovladani jednotky z externiho
zafizeni, nastavte moznost [Wired LAN] — [Remote] na volbu [Enable] na stavové obrazovce [Network].

Stisknutim tlacitka [Show Authentication] na stavové obrazovce [Network] zobrazite informace o ovéreni pro pfipojeni k jednotce. Dbejte
na to, aby obrazovku nebylo mozné zobrazit a aby ostatni nemohli kopirovat obraz QR kédu.

Poznamka

Po zméné nastaveni pfipojeni vzdy vyberte moznost [Set]. Nastaveni se nepouzije, pokud moznost [Set] neni vybrana.

TP1001680504
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Prenos soubortl na portal ,,C3 Portal“

Soubory mizete pfenést do cloudové sluzby ,C3 Portal“ pomoci aplikace ,Creators' App for enterprise”.

1. Vykonejte [Network] — [Network Setup] — [Setup for Mobile App] v hlavni nabidce.
Zobrazi se obrazovka potvrzeni polozek, které budou automaticky aktualizovany.
Nasledujici nastaveni v nabidce [Network] jsou vybrana automaticky.

[USB Tethering] — [Setting] — [On]
[USB Tethering] — [Camera Remote Control] — [Enable]

2. Zkontrolujte nastaveni a vyberte moznost [OK].
Zahaji se konfigurace.
Zobrazi se zprava konfigurace.
Po dokonceni konfigurace se na LCD monitoru/hledacku zobrazi obrazovka ovéreni pfistupu.

Setup for Mobile App
User Name
admin

Password
ac2ac2Ch

Model Name

Serial Number
Q000000000

Fingerprint

Nasledujici informace se zobrazuji na obrazovce.
UZivatelské jméno, heslo, otisk prstu, nazev modelu kamery, sériové Cislo

Tip

Tato obrazovka neni odesilana na vystupu videa.

Poznamka

Dbejte na to, aby heslo nebylo mozné zobrazit a aby ostatni nemohli kopirovat obraz QR kodu.

3. Spustte aplikaci ,,Creators' App for enterprise* v chytrém telefonu a pfihlaste se ke cloudové sluzbé ,,C3 Portal“.
4. Pripojte kabel USB ke konektoru USB-C na jednotce a poté pfipojte chytry telefon.
5. Povolte funkci sdileni pfipojeni USB v chytrém telefonu.

Podrobnosti naleznete v pfirucce k obsluze chytrého telefonu.

6. Postupujte podle pokynu na obrazovce aplikace ,,Creators' App for enterprise® a naskenujte QR kéd zobrazeny na
LCD monitoru jednotky.

Z chytrého telefonu se do jednotky odesSlou informace o nastaveni pfenosu soubort a zobrazi se na jednotce nasledujici
obrazovka.
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Network File r

Laad File?

7. Vyberte moznost [OK].
Zacénou se nacitat informace o nastaveni.
Po uspé&sném nacteni nastaveni se zobrazi zprava.

Poznamka

Aplikace ,Creators' App for enterprise” prepiSe nastaveni jednotky [Network] — [File Transfer].

[Root Certificate] nelze nastavit automaticky. Konfigurujte ruéné.

Prenos originalnich klipt
Nastavte pomoci stavové obrazovky [File Transfer] nebo nastavte moznost [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload] na volbu

[On] v hlavni nabidce, abyste umoznili pfenos originalni klipt na ,C3 Portal®.
Pokazdé, kdyz je zaznam dokoncen, je klip pfenesen na misto spojené s vasim uctem na portalu C3 Portal.

Prenos proxy klipt

Nastavte pomoci stavové obrazovky [File Transfer] nebo nastavte moznost [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload (Proxy)]
na volbu [On] v hlavni nabidce, abyste povolili pfenos proxy klipt na ,C3 Portal®.
Pokazdé, kdyz je zaznam dokoncen, je klip pfenesen na misto spojené s vasim uctem na portalu C3 Portal.

Tip
Soubory prenesené z jednotky jsou ulozeny ve vyrovnavaci paméti aplikace ,Creators' App for enterprise” a poté pfeneseny na portal
,C3 Portal“. Stavovy displej pfenosu soubor( na jednotce indikuje stav pfenosu do aplikace ,Creators' App for Enterprise®.

Po dokoncéeni pfenosu soubor( z jednotky do aplikace ,Creators' App for Enterprise” na chytrém telefonu mizete jednotku vypnout, ale
vSimnéte si, Ze prenos souborud z chytrého telefonu mize pokracovat. Méjte na paméti zbyvajici stav nabiti baterie chytrého telefonu.

Na portél ,C3 Portal* mizete prenést libovolné klipy. Podrobnosti viz nasledujici téma.
Vybér a pfenos klipu

Do jednotky miizete importovat soubory 3D LUT ulozené v portalu ,C3 Portal®.

Muzete ulozit soubor All vytvoreny jednotkou na portalu ,C3 Portal“ a nacist soubor All z portalu ,C3 Portal“.

Dalsi funkce, které pouzivaji portal ,,C3 Portal“

Sprava soubort 3D LUT

Do jednotky mGzete importovat soubory 3D LUT uloZené v portalu ,C3 Portal®.

Sprava soubort All

Muzete ulozit soubor All vytvofeny jednotkou na portalu ,,C3 Portal“ a nacist soubor All z portalu ,C3 Portal®.

Pribuzné téma
Importovani pozadovaného zakladniho vzhledu

Ulozeni konfiguraéniho souboru

TP1001680505

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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Priprava na prenos soubort

Zaznamenany proxy klip nebo originalni klip mUzZete pfenést na servery na Internetu nebo v mistni siti.
PFipojte jednotku k Internetu nebo mistni siti pomoci nasledujicich postupt.

Pfipojeni k Internetu prostrednictvim bezdratové sité LAN

Pfipojeni k Internetu propojeni siti sdileni internetového pfipojeni USB

PFipojeni k Internetu prostfednictvim kabelové sité LAN

Registrace cilového umisténi pro prenos soubort

Server, na ktery chcete pfenést soubory obsahujici klipy, zaregistrujte predem.

1. Vyberte moznost [Network] — [File Transfer] — [Server Settings1]/[Server Settings2]/[Server Settings3] v hlavni
nabidce.

2. Zobrazi se obrazovka nastaveni cilového umisténi pfenosu.
3. Nastavte jednotlivé polozky na obrazovce nastaveni cilového umisténi pfenosu.

Polozka

konfigurace Popis

[Display Name] Zadejte nazev serveru, ktery se ma zobrazit v seznamu cilovych umisténi pfenosu.

Zobrazi typ serveru.

[Service] [FTP]: server FTP

[Host Name] Zadejte adresu serveru.

[Port] Zadejte Cislo portu serveru, ke kterému se chcete pfipojit.
[User Name] Zadejte uzivatelské jméno.

[Password] Zadejte heslo.

[Passive Mode] Zapnuti/vypnuti pasivniho rezimu.

Zadejte nazev adresare na cilovém serveru.

Poznamka

Originalni klipy se pfenaseji do slozky ,Main“ v adresafi zadaném jako cil pfenosu.

[Destination PFi upravach oznacuje D znaky, které nelze zménit. PFi Upravé nazvu adresare obsahujiciho tyto znaky
neni zaru¢ena spravna funkce. Pokud potfebujete parametr upravit, odstrarite vSechny znaky a zadejte

Director
V] hodnotu znovu.

Pokud jsou na cilovém serveru zadany do polozky [Destination Directory] znaky, které jsou neplatné,
budou soubory pfeneseny do domovského adresare uzivatele. Neplatné znaky se budou liSit v zavislosti
na serveru.

[Using Secure

Nastavte, zda chcete provadét zabezpecené prenos na server FTP.
Protocol]
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Polozka

Pobi
konfigurace e

Nacteni/vymazani certifikatu.

[Load]: Vyberte moznost [Set] v kroku 3 a importujte certifikat CA.

Poznamka

Certifikat, ktery ma byt nacten, musi byt ve formatu PEM s nazvem souboru ,Certification.pem® a musi byt
ulozen do kofenového adresare pamétové karty zasunuté do slotu pro kartovy slot B.

[Clear]: Vyberte moznost [Set] v kroku 3 a vymazte certifikat CA.

[Root Certificate]
[None]: Nenahravejte ani nevymazavejte certifikat.
Poznamka
Pred importem certifikatu CA nastavte hodiny jednotky na spravny ¢as.
V zavislosti na formatu zaznamu nelze pro certifikat vykonat moznost [Load]/[Clear], protoze operace
zaznamu ma prednost.
Ve stavu nizkého napéti nelze pro certifikat CA vybrat moznost [Load]/[Clear].
Root Certificate . o e
[ Zobrazuje stav nacteni certifikatu.
Status]
[Reset] Resetuje nastaveni [Server Settings1]/[Server Settings2]/[Server Settings3] na vychozi hodnoty.

4. Po dokonéeni vyberte moznost [Set] a nastaveni pouzijte.

Poznamka

Po zméné nastaveni vzdy vyberte moznost [Set]. Nastaveni se nepouzije, pokud moznost [Set] neni vybrana.

TP1001680506

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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Vybér a prenos klipu

Na server mlzete pfenaset proxy klip nebo origindlni klip, ktery je zaznamenan na pamétové karté.

Poznamka

Proxy klipy zaznamenané v blocich jsou soubory uréené pro automaticky prenos. Tyto soubory nelze vybrat a pfenést ru¢né.

Prenos proxy klipt

1. Vyberte moznost [Thumbnail] — [Transfer Clip (Proxy)] — [Select Clip] v hlavni nabidce.
Zobrazeni se pfepne z hlavni nabidky na obrazovku miniatur.
Klipy Ize pfenést z obrazovky miniatur nebo z obrazovky miniatur filtrovanych klipQ.

2. Vyberte klip, ktery chcete pirenést, pak stisknéte tlaéitko MENU.
Zobrazi se obrazovka potvrzeni pfenosu.

3. Vyberte moznost [Execute].
Proxy klip odpovidajici vybranému originalmu klipu je zaregistrovan jako uloha pfenosu a pfenos je zahajen.
Po uspésné registraci ulohy pfenosu se zobrazi obrazovka s vysledky registrace.

4. Vyberte moznost [OK].
Tip

Chcete-li prenést proxy klipy odpovidajici vS§em originalnim klipm, v kroku 1 vyberte moznost [All Clips] namisto moznosti [Select Clip].

Poznamka

Zaregistrovat muzete az 200 uloh pfenosu.

Prenos originalnich klipt

1. Vyberte moznost [Thumbnail] — [Transfer Clip] — [Select Clip] v hlavni nabidce.
Zobrazeni se prepne z hlavni nabidky na obrazovku miniatur.
Soubor Ize pfenést z obrazovky miniatur nebo z obrazovky miniatur filtrovanych klipG.

2. Vyberte klip, ktery chcete pirenést, pak stisknéte tlac¢itko MENU.
Zobrazi se obrazovka potvrzeni pfenosu.

3. Vyberte moznost [Execute].
Vybrany klip je zaregistrovan jako uloha pfenosu a prenos je zahajen.
Po uspésné registraci ulohy pfenosu se zobrazi obrazovka s vysledky registrace.

4. Vyberte moznost [OK].
Tip

Chcete-li pfenést vSechny klipy, v kroku 1 vyberte moznost [All Clips] namisto moznosti [Select Clip].

Poznamka
Originalni klipy se pfenaseji do slozky ,Main“ v adresafi zadaném jako cil pfenosu.

Zaregistrovat mGzete az 200 uloh pfenosu.

Kontrola stavu prenosu
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Stav pfenosu souboru mizete zkontrolovat vybérem moznosti [Network] — [File Transfer] — [View Job List] v hlavni nabidce.
Stav pfenosu souborl mizete také ovéfit béhem pfipojeni k mobilnimu zafizeni pomoci aplikace ,Catalyst Browse*.

Tip

Pokud je moznost [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload]/[Auto Upload (Proxy)] nastavena na volbu [On] v hlavni nabidce nebo na
stavove obrazovce [File Transfer] b&éhem pfipojeni k siti, jsou originalni klipy a proxy klipy automaticky pfeneseny na server uréeny
pomoci funkce [Default Upload Server] po ukonéeni zaznamu. Pokud jsou pro automaticky pfenos nakonfigurovany originaini klipy i
proxy klipy, ma prednost automaticky prenos proxy klipa.

Poznamka

Seznam Uloh zlstane zachovan po vypnuti jednotky, ale az 10 minut poslednich informaci o pribéhu maze byt ztraceno, pokud je
vyjmuta akumulatorova sada bez pfedchoziho pfepnuti spinace napajeni do polohy (1 (pohotovost).

Ulohy pfidané po signalizaci stavu nizkého napéti akumulatoru nejsou v seznamu Gloh uloZeny.

Pokud dojde k chybé& béhem prenosu souboru, pfenos klipu se stejnym nazvem jaky ma preneseny klip nemusi byt obnoven, a to v
zavislosti na nastaveni a stavu cilového serveru prenosu. V takovém pfipadé zkontrolujte nastaveni a stav cilového serveru pfenosu.

Piibuzné téma
Struktura obrazovky miniatur

Operace s klipem

TP1001680507
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Automatické prenaseni klipt

Klipy mlzete pfenaset automaticky.

Automaticky prenos originalnich klipt

Originalni klipy mohou byt po ukon&eni zaznamu automaticky preneseny na ureny server.
Chcete-li povolit automaticky pfenos, nastavte moznost [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload] na volbu [On] v hlavni
nabidce nebo na stavové obrazovce [File Transfer].

Automaticky prenos proxy klipt

Proxy klipy mohou byt po ukoneni zaznamu automaticky preneseny na uréeny server.

Chcete-li povolit automaticky pfenos, nastavte moznost [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload (Proxy)] na volbu [On] v
hlavni nabidce nebo na stavové obrazovce [File Transfer].

Alternativé, nastavte [Auto Upload (Proxy)] na [Chunk] a mUzete nahravat proxy klip v blocich a pak pfenést bloky na zadany
server, zatimco nahravani pokracuje. Automatické pfenaseni proxy klipu zaznamenaného v blocich ma prednost pfed jinymi
Ulohami pfenosu soubord.

Pfibuzné téma
Proxy zaznam

Zaznam a nahravani proxy klipu do blokU

TP1001680508

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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Prfenos pomoci protokolu Secure FTP

Sifrované soubory mizZete prenaset pomoci protokolu FTPS v explicitnim rezimu (FTPES) pro pfipojeni k cilovému serveru
prfenosu soubord.

Nastaveni pirenosu protokolem Secure FTP

Chcete-li provést pifenos protokolem Secure FTP, nastavte moznost [Using Secure Protocol] na volbu [On] na cilovém serveru
prenosu souborl a importujte certifikat.

Pribuzné téma

Pfiprava na pfenos soubort

TP1001680509

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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Prenaseni datovym proudem

Kameru/pfehravané video a zvuk jednotky mlzete streamovat s nizkou latenci.
Podporovany jsou dvé metody streamovani.

Streamovani RTMP/RTMPS
MUzZete streamovat video a zvuk kamery jednotky s nizkou latenci pomoci protokolu RTMP (Real Time Messaging
Protocol) vyvinutého spole¢nosti Adobe Inc. Podporovan je také protokol RTMPS, ktery pouziva Sifrovani SSL.

SRT streamovani

Video a zvuk kamery jednotky mizZete streamovat s nizkou latenci pomoci SRT (Secure Reliable Transport) vyvinutého
spole¢nosti Haivision. Streamovani SRT vyuziva posluchace a volajiciho. Poslucha¢ ma informace o cilovém pfipojeni,
napfiklad adresu IP a doménu. Volajici se pfipoji k posluchaci. Jednotka odpovi volajicimu.

Rozsah datového toku streamingu a pocatecni hodnota se liSi v zavislosti na frekvenci a rozliSeni systému, a to nasledujicim
zpusobem.

Prenaseni datovym proudem
Systémova frekvence
RozliSeni | Rozsah prenosové rychlosti (Mbps) | Pocatec¢ni hodnota (Mbps)

3840%2160 | Pouze 38 —

59.94/50 1920x1080 | 4.5 az 27 9
1280x720 | 2.3az13.5 6
3840%2160 | 13 az 38 34

29.97/25/23.98 1920%1080 | 3 az 18 6
1280%x720 | 1.5az9 4

Konfigurace streamovani RTMP/RTMPS

Nastaveni cilového umisténi a formatu pripojeni

1. Nastavte moznost [Network] — [Stream] na volbu [RTMP/RTMPS 1]/[RTMP/RTMPS 2J/[RTMP/RTMPS 3] v hlavni
nabidce.
Zobrazi se obrazovka nastaveni cilového pfipojeni.

2. Nastavte jednotlivé polozky na obrazovce nastaveni cilového umisténi pfFipojeni.

Polozka

Pobi
konfigurace e

[Display Name] | Nastavte zobrazovany nazev v nabidce [Destination Select].

[Codec] Zobrazuje kodek streamovaného videa.
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Polozka

Pobi
konfigurace el

Nastavte rozliSeni streamovaného videa.

[Resolution] [3840%2160P]
[1920%1080P]
[1280%720P]
[Bit Rate] Nastavte pfenosovou rychlost streamovaného videa.

Nastavte adresu URL serveru, ke kterému se chcete pfipojit.

Destinati
[Destination Pokud adresa URL zacina znaky ,rtmps://“, streamovani je rozpoznano jako streamovani RTMPS a

URL
] data streamovani jsou Sifrovana. V takovém pfipadé je vyzadovan certifikat pro pfipojeni RTMPS.
[Stream Key] Nastavte kli¢ streamovani pouzity pro pfipojeni streamovani.
Nactéte/vymazte certifikat pro streamovani RTMPS.
[Load]: Nactéte certifikat.
Poznamka
[RTMPS Certifikat, ktery ma byt nacten, musi byt ve formatu PEM a musi byt ulozen do kofenového adresare
Certificate] pamétove karty pod nazvem souboru ,RTMPS_ certification.pem®.

[Clear]: Vymazte certifikat.
[None]: Nenahravejte ani nevymazavejte certifikat.

Pokud zde neni nacten certifikat, pouzije se vestavény vychozi certifikat jednotky.

3. Po dokonéeni vyberte moznost [Set] a nastaveni pouzijte.
Poznamka
Po zméné nastaveni vzdy vyberte moznost [Set]. Nastaveni se nepouzije, pokud moznost [Set] neni vybrana.
Pred importem certifikatu pro pfipojeni RTMPS nastavte hodiny jednotky na spravny ¢as.
V zavislosti na formatu zaznamu nelze pro certifikat vykonat moznost [Load]/[Clear], protoze operace zaznamu ma prednost.

Ve stavu nizkého napéti nelze pro certifikat pro pfipojeni RTMPS vybrat moznost [Load]/[Clear].
[RTMPS Certificate Status]: Zobrazuje stav nacitani certifikatu pro pfipojeni RTMPS.
[Reset]: Resetuje nastaveni na vychozi hodnoty.

Nahrazeni vestavéného vychoziho certifikatu jednotky jinym vychozim certifikatem

1. Vlozte pamét'ovou kartu, na které je ulozen jiny vychozi certifikat v kartovém slotu B.
Import souboru: ,RTMPS_DefaultCertificates.pem” umistény v kofenovém adresari pamétove karty

2. Nastavte moznost [Network] — [Stream] — [RTMPS Default Certificates] — [Replace] — [Execute] v hlavni nabidce.
Zobrazi se zprava potvrzujici, Ze na pamétovou kartu byl zapsan vychozi certifikat. Vychozi certifikat mazete také nahradit
vychozim certifikatem uzivatele.

3. Vyberte moznost [OK].
Do jednotky se importuje vychozi certifikat.
Po uspé&sném nacteni se zobrazi zprava.

Navrat k vestavénému vychozimu certifikatu jednotky

Nastavte moznost [Network] — [Stream] — [RTMPS Default Certificates] — [Reset] — [Execute] v hlavni nabidce.
Po uspésném dokonceni operace se zobrazi zprava.
Nahradni vychozi certifikat se odstrani a vestavény vychozi certifikat jednotky se aktivuje.
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Kontrola vychoziho stavu certifikatu

Vyberte moznost [Network] — [Stream] — [RTMPS Default Certificates] — [Status] v hlavni nabidce a zobrazte stav vychoziho
certifikatu.

Pokud je pouzivan vestavény vychozi certifikat jednotky, zobrazi se zprava [Preinstall].

PFi pouziti nahradniho vychoziho certifikatu se zobrazi datum a ¢as, kdy byl certifikat nahrazen.

Format zobrazeni: Ctyfmistny rok (zapadni kalendar) + dvoumistny mésic + dvoumistny den + dvoumistna hodina (24hodinovy
format) + dvoumistna minuta + dvoumistna sekunda

Priklad:1. prosince 2024, 12:34:56 — 20241201123456

Konfigurace streamovani SRT

Nastaveni cilového umisténi a formatu pripojeni

1. Nastavte moznost [Network] — [Stream] na volbu [SRT-Caller 1J/[SRT-Caller 2]/[SRT-Caller 3] v hlavni nabidce.
Zobrazi se obrazovka nastaveni cilového pfipojeni.

2. Nastavte jednotlivé poloZzky na obrazovce nastaveni cilového umisténi pfipojeni.

Polozka konfigurace | Popis
[Display Name] Nastavte zobrazovany nazev v nabidce [Destination Select].
[Codec] Nastavte kodek streamovaného videa.

Nastavte rozliSeni streamovaného videa.

[Resolution] [1920x1080P]

[1280%720P]
[Bit Rate] Nastavte pfenosovou rychlost streamovaného videa.
[Destination URL] Nastavte adresu URL serveru, ke kterému se chcete pfipojit.
[Port] Nastavte port cile streamovani.
[Latency] Nastavte latenci distribuce streamovani.
[TTL] Nastavte hodnotu TTL (time-to-live) pro streamovani.
[Encryption] Nastavte metodu Sifrovani pro streamovani.
[Passphrase] Nastavte pfistupové heslo pouzité pro Sifrovani pfenaseni datového proudu.
[ARC] Povolte/zakazte funkci Adaptive Rate Control pfi streamovani.
Poznamka

béhem prehravani vyskytne problém, zkuste moznost [H.264/AVC].

3. Po dokonéeni vyberte moznost [Set] a nastaveni pouZijte.
Po zméné nastaveni vzdy vyberte moznost [Set]. Nastaveni se nepouzije, pokud moznost [Set] neni vybrana.
[Reset]: Resetuje nastaveni na vychozi hodnoty.

Spusténi prenaseni datovym proudem
1. P¥ipojte jednotky k Internetu nebo mistni siti.

Poznamka

Doporucuje se pouziti kabelové sité LAN, protoze streamovani vyzaduje velky objem nepfetrzité komunikace. Pokud pouzivate
bezdratovou sit LAN pracujici v pasmu 2,4 GHz, muze byt preruseno dalkové ovladani z mobilnich zafizeni nebo dalkové ovladani
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Bluetooth. Pokud se pouziti bezdratového pfipojeni nelze vyhnout, provedte predem dostatecné testovani v prostredi radiovych vin
podobném skuteCnému prostredi pouziti.

2. Vyberte nastaveni pfenosu nakonfigurované predem na stavové obrazovce [Stream] nebo pomoci polozky
[Network] — [Stream] — [Destination Select] v hlavni nabidce.

3. Nastavte moznost [RTMP/RTMPS Status]/[SRT-Caller Status] na stavové obrazovce [Stream] nebo nastavte
moznost [Network] — [Stream] — [Setting] na volbu [On] v hlavni nabidce.
Streamovani se spusti s nakonfigurovanymi nastavenimi.

Poznamka

Streamovani nelze spustit v nasledujicich pfipadech.

Kdyz je moznost [Shooting] — [S&Q Motion] — [Setting] nastavena na volbu [On] v hlavni nabidce
Kdyz je moznost [Project] — [Rec Format] — [Frequency] nastavena na volbu [119.88]/[100] v hlavni nabidce

Jakmile za¢nete streamovat, mize trvat nékolik desitek sekund, nez se video/zvuk skutec¢né zacne streamovat.

Pokud jsou nastaveni cilového pfipojeni streamovani neplatna nebo pokud sitové pfipojeni nebylo vytvorfeno, zobrazi se u indikatoru
stavu streamovani ,x".

Video/zvukova data jsou pres Internet odesilana tak, jak jsou. V souladu s tim mohou mit k udajim pfistup i jiné strany. Zkontrolujte, zda

je cil pfipojeni schopen pfijimat streamovana data. Data mohou byt odeslana neimysiné neznamé strané v dusledku chyby v nastaveni
adresy nebo jiného duvodu.

Streamovani muze byt pferuseno v zavislosti na internetovém pfipojeni nebo stavu sité. Pokud k tomu dojde, spustte streamovani
ZNnovu.

U rychle se pohybujicich scén muze byt nepfiznivé ovlivnéna kvalita obrazu.

PFi streamovani ve vysokém rozliSeni a nizké prfenosové rychlosti nemusi byt mozné prehrat vSechny snimky. Chcete-li tento jev
omezit, vyberte v polozce [Resolution] nizsi rozliSeni.

Video nelze béhem streamovani pfehravat pomoci aplikace ,Monitor & Control“.
Pfenos soubort neni béhem streamovani podporovan. Pfenos souborl je podporovan az po zastaveni streamovani.

Pokud se béhem prenosu souborll spusti streamovani, pfenos soubort se zastavi. Pfenos soubor( se po zastaveni streamovani
restartuje.

Frekvence aktualizace informaci na obrazovce se béhem streamovani snizi, to vS§ak nema vliv na provoz.
Nastaveni zaznamu nelze béhem streamovani zmenit.

Distribuéni formaty dostupné pro streamovani se liSi v zavislosti na [Rec Format] hlavniho signalu.

Zastaveni prenaseni datovym proudem

Nastavte moznost [RTMP/RTMPS Status]/[SRT-Caller Status] na stavové obrazovce [Stream] nebo nastavte moznost
[Network] — [Stream] — [Setting] na volbu [Off] v hlavni nabidce a zastavte streamovani.

TP1001680510
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Struktura obrazovky miniatur

Po stisknuti tlacitka THUMBNAIL se klipy zaznamenané na pamétové karté zobrazi jako miniatury na obrazovce.

Na obrazovce miniatur mGzete vybrat klip a spustit prehravani z tohoto klipu. Pfehravani videa se zobrazi na LCD monitoru /
hledacku / externim monitoru.

Opétovnym stisknutim tlaCitka THUMBNAIL zavfete obrazovku miniatur a vratite se k obrazu z kamery.

Poznamka

Na obrazovce miniatur se zobrazi pouze klipy zaznamenané v aktualné vybraném formatu zaznamu. Pokud se o¢ekavany
zaznamenany klip nezobrazi, zkontrolujte format zaznamu. Pokud inicializujete pamétovou kartu, vS§echna data na pamétové karté
budou vymazana.

Informace o klipu na pozici kurzoru se zobrazuje v dolni ¢asti obrazovky.

3 1 5

A: Aktualné vybrana pamétova karta (pokud je karta chranéna, zobrazi se vpravo ikona zamku)
B: Cislo klipu / celkovy pocet klip(i
C: Kurzor (zluty)

1. Miniatura
Zobrazuje indexovy obraz klipu. Pfi zaznamu se prvni snimek klipu automaticky nastavi jako indexovy obraz.
Pod miniaturou se zobrazi informace o klipu/snimku. Zobrazené informace mazete zménit pomoci poloZek [Thumbnail] —
[Customize View] — [Thumbnail Caption] v hlavni nabidce.

2. Nazev klipu
Zobrazuje nazev vybraného klipu.

3. Format zaznamu béhem nahravani
Zobrazuje format souboru vybraného klipu.

4. Zvlastni informace o zaznamu
Zobrazuje rezim zaznamu pouze v pfipadé, ze byl klip zaznamenan pomoci zvlastniho rezimu zaznamu.
U klipt zaznamenanych v rezimu pomalého a rychlého pohybu se snimkova frekvence zobrazuje vpravo.

a

. Délka zaznamu klipu
6. Datum vytvofeni
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Prehravani klipu

Nahrané klipy mizete prehravat, pokud je jednotka v pohotovostnim rezimu zaznamu.

1. Vlozte pamét'ovou kartu, jejiz obsah chcete piehrat.
2. Stisknéte tlacitko PAUSE/PLAY pro ovladani piehravani.
3. Stisknutim tla¢itka PREV nebo NEXT zafad’te pozadovany klip do fronty k pfehrani.
4. Stisknéte tlacitko PLAY/PAUSE.
Zobrazi se obrazovka pfehravani.

Prehravani mazete ovladat pomoci nasledujicich tlacitek a otoénych ovladacu.

Ovladaci tlacitka prehravani na madle

C

D F

A: Tlacitko PLAY/PAUSE

Pozastavuje prehravani. DalSim stisknutim muizete pokracovat v normalnim prehravani.

B: Tlagitko F REV

C: Tlac¢itko F FWD

Rychle vzad/vpred. Stisknutim tlacitka PLAY/PAUSE se vratite k normalnimu pfehravani.

D: Tla¢itko THUMBNAIL

Stisknéte béhem rezimu prehravani pro zobrazeni obrazovky miniatury. DalSim stisknutim tlacitka se vratite do rezimu
snimani.

E: Tla¢itko PREV

Prejde na zacatek aktualniho klipu. Stisknutim na zacatku klipu pfejdete na pfedchozi klip. Stisknéte a podrzte tlacitko PREV a
stisknéte tlaCitko F REV pro pfechod na prvni klip.

F: Tlagitko NEXT

Prejde na zaCatek nasledujiciho klipu. Stisknéte a podrzte tlaCitko NEXT a stisknéte tlaCitko F FWD pro pfechod na posledni
klip.

Multifunkéni voli€ / multifunkéni oto€ny ovladac¢

Stisknéte multifunkéni voli¢ nebo multifunkéni otoény ovlada€ a poté klepnéte na obraz prehravani:
Pozastavuje prehravani.

Dal$im stisknutim mlzete pokraovat v normalnim prehravani.

Stisknéte tlacitko vlevo/vpravo multifunkéniho volice a poté prejed’te snimkem piehravani vlevo/vpravo:
Prejde na zacatek klipu nebo predchozi/dalsi klip.

Stisknéte a podrzte tlacitko vlevo/vpravo multifunkéniho volice:

Rychle vzad/vpred.

Po uvolnéni tlaCitka se vratite k normalnimu prehravani.

Tla¢itko CANCEL/BACK:

Pozastavuje pfehravani a vraci na obrazovku snimani.
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Tip
PFi pfehravani klipu, ktery byl zaznamenan v reZzimu Log, se pouzije hodnota LUT pouzita béhem zdznamu. Hodnota LUT, ktera ma byt
pouzita, je uréena z informaci o metadatech ulozeného souboru 3D LUT.
Pokud byl klip zaznamenan, kdyz byla moznost [Project] — [Flexible ISO Setting] — [Embed LUT File] nastavena na volbu [On] v hlavni
nabidce pfi snimani, pouzije se tato hodnota LUT béhem prehravani, pokud je na jednotce nainstalovan soubor 3D LUT pouzity pfi
snimani.
Pokud byl klip zaznamenan, kdyz byla moznost [Project] — [Flexible ISO Setting] — [Embed LUT File] nastavena na volbu [Off] v hlavni

nabidce pfi snimani, pouzije se béhem prehravani hodnota LUT zvolena pomoci moznosti [Paint/Look] — [Base Look] — [Select] v hlavni
nabidce.

Stejné LUT se pouzije, pokud neni na jednotce nainstalovan soubor 3D LUT pouzity pfi snimani.

Nepretrzité prehravani vybraného klipu

. Vlozte pamét'ovou kartu, jejiz obsah chcete prehrat.

. Stisknéte tlacitko THUMBNAIL.

. Pomoci multifunkéniho voli¢e nebo multifunkéniho otoéného ovladace presuite kurzor na miniaturu klipu, ktery
chcete zacit prehravat.
Pro posouvani obrazovky mizete také pfetahnout obrazovku miniatury nahoru/dold.

. Stisknéte multifunkéni voli¢ nebo multifunkéni oto€ény ovladac.
Prehravani zacne od zacatku vybraného klipu.
Prehravani muzete také spustit klepnutim na miniaturu.

Poznamka

Na rozhrani mezi klipy muze dojit k chvilkovému pferuseni obrazu nebo zobrazeni statického obrazu. Béhem této doby nelze jednotku
ovladat.

Pokud vyberete klip na obrazovce miniatur a spustite pfehravani, mize se na zacatku klipu kratkodobé obraz narusit. Chcete-li zobrazit
zacatek klipu bez naruseni, prepnéte jednotku do rezimu prehravani, pozastavte jej, pomoci levého tlacitka multifunkéniho volice se
vratte na zacatek klipu a znovu pfehravani spustte.
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Operace s klipem

Na obrazovce miniatur mazete klipy ovladat nebo zkontrolovat viastnosti klipu pomoci nabidky [Thumbnail] v hlavni nabidce.

Polozky nabidky pro operace s klipem

[Display Clip Properties]
[Set Clip Flag]
[Lock/Unlock Clip]
[Delete Clip]

[Copy Clip]

[Transfer Clip]

[Transfer Clip (Proxy)]
[Filter Clips]

[Customize View]

Zobrazeni vlastnosti klipu

Vyberte moznost [Thumbnail] — [Display Clip Properties] v hlavni nabidce.
Stisknutim tlacitka vlevo/vpravo multifunkéniho voli€e prejdete na pfedchozi/dalsi klip.

45 6 7

Clip Properties

HANC 5L 420
JB40=2160
59.94F

Cotec  LPCM
dch 24bit

MODEL-NAME (D

. Obraz aktualniho klipu

. Zobrazeni ¢asového kédu
[TC Index]: Casovy kod klipu
[Start]: Casovy kéd na zadatku zaznamu
[End]: Casovy kéd na konci zaznamu
[Duration]: Doba trvani

N =

. Datum a ¢as vytvoreni a datum a €as zmény
. Aktualné vybrana pamét'ova karta
. Ikona ochrany proti zapisu na pamét'ovou kartu
. Cislo klipu / celkovy poéet klipt
. lkona akumulatoru
. Informace o klipu
Nazev klipu / format zaznamu / specialni rezim zaznamu / nazev pamétového zafrizeni

O~NO O AW

Pridani znacek klipu
Do klipt muzete pridat znacky klipt (znacky [OK]/[NGJ/[KP]) a filtrovat tak zobrazeni klipl na zakladé jejich znacek.

Vyberte miniaturu klipu, ke které chcete pfidat znacku, a poté vyberte znacku klipu pomoci polozky [Thumbnail] — [Set Clip
Flag] v hlavni nabidce.

Nastaveni | Pridana znacka klipu
[Add OK]
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Nastaveni | Pridana znacka klipu
[Add NG] @]
[Add KEEP]

Tip

K pfidani znacky klipu mizete také pouzit pfifaditelné tlacitko s funkci znacky klipu.

Filtrovani zobrazeni klipu

Vyberte moznost [Thumbnail] — [Filter Clips] v hlavni nabidce a pak vyberte typ znacky klipu, ¢imz zobrazite pouze klipy se
zadanou znackou.
Chcete-li zobrazit vSechny klipy, vyberte moznost [All].

Tip

Filtry muzete také postupné prepinat pomoci tlacitka na DISPLAY.

Odstranéni klipt

Klipy mGzete z pamétové karty také odstranit.

Vyberte moznost [Thumbnail] — [Delete Clip] — [Select Clip])/[All Clips] v hlavni nabidce.
[Select Clip]: Odstrani vybrany klip. Je podporovan vybér vice klipQ.

[All Clips]: Odstrani vSechny zobrazené klipy.

Kopirovani klipu

Klipy mlzete zkopirovat na jinou pamétovou kartu.

Klipy jsou zkopirovany na cilovou pamétovou kartu pod stejnymi nazvy klipu.

Vyberte moznost [Thumbnail] — [Copy Clip] — [Select Clip])/[All Clips] v hlavni nabidce.
[Select Clip]:Zkopiruje vybrany klip. Je podporovan vybér vice klipa.

[All Clips]: Zkopiruje vSechny klipy na stejné pamétové karté na jinou pamétovou kartu.

Poznamka
Pokud klip se stejnym nazvem jiz existuje na cilové pamétové karté pro kopirovani, klip bude zkopirovan s nazvem vytvofenym
zvySenim Ciselné ¢asti nazvu originalniho klipu.
Ptiklad: ABCD0002 — ABCD0003

Pokud zbyvajici kapacita cilové pamétové karty pro kopirovani neni dostatecna, zobrazi se zprava. Vymeérite cilovou pamétovou kartu
pro kopirovani.

PFi kopirovani pamétové karty, na kterou je zaznamenano vice klip, nemusi byt mozné kopirovat vSechny klipy, i kdyz jsou kapacity
pamétovych karet stejné, v zavislosti na podminkach pouziti a viastnostech paméti.

Prenos klipu na servery na Internetu nebo v mistni siti

Podrobnosti viz nasledujici témata.
PFiprava na prenos soubor(
Vybér a prenos klipu

Zména informaci zobrazenych na obrazovce miniatur

Informace o klipu/snimku zobrazené pod miniaturou mazete zménit.

V hlavni nabidce vyberte moznost [Thumbnail] — [Customize View] — [Thumbnail Caption] a zvolte informace, které chcete
zobrazit.

[Date Time]: Datum a €as vytvoreni a posledni Upravy klipu

[Time Code]: Casovy kdd

[Duration]: Doba trvani

[Sequential Number]: Cislo miniatury
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Seznam nabidek

Stisknéte a podrzte tlacitko MENU a zobrazte hlavni nabidku na LCD monitoru/hledacku a definujte rizné polozky pro snimani
a prehravani. Nabidku mlzete zobrazit na externim video monitoru.
[User]

Obsahuje polozky nabidky konfigurované uzivatelem.

PoloZzky muzZete upravovat pomoci moznosti [Edit User Menu].

[Edit User Menu]

Obsahuje polozky nabidky pro Upravu nabidky [User].

[Shooting]

Obsahuje nastaveni souvisejici se snimanim/filmovanim.

[Project]

Obsahuje zakladni nastaveni projektu.

[Paint/Look]

Obsahuje nastaveni souvisejici s kvalitou obrazu.

[TC/Media]

Obsahuje nastaveni souvisejici s Casovymi kédy a pamétovymi kartami.
[Monitoring]

Obsahuje nastaveni souvisejici s vystupem videa a zobrazenim v hledacku.
[Audio]

Obsahuje nastaveni souvisejici se zvukem.

[Thumbnail]

Obsahuje nastaveni souvisejici se zobrazenim miniatur.

[Technical]

Obsahuje nastaveni technickych polozek.

[Network]

Obsahuje nastaveni souvisejici se sitémi.

[Maintenance]

Obsahuje nastaveni parametrd zafizeni, jako jsou hodiny a jazyk.

Hierarchie hlavni nabidky
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[User]
(vychozi tovarni nastaveni)

[Base Setting]

[HDR Setting]

[Focus]

[NIGHTSHOT]

[Auto Framing]

[Assignable Button]

[Multi Function Dial]

[All File]

[LCD Monitor/VF]

[Peaking]

[Delete Clip]

[Copy Clip]

[Transfer Clip]

[Bluetooth]

[Touch Operation]

[Menu Settings]

[Edit User Menu]

[Edit User Menu]

[Add Item]

[Customize Reset]

[Shooting]

[1SO/Gain]

[ND Filter]

[Shutter]

[Auto Exposure]

[White]

[White Setting]

[Offset White]

[Focus]

[S&Q Motion]

[LUT On/Off]

[NIGHTSHOT]

[Noise Suppression]

[Flicker Reduce]

[SteadyShot]
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[Project]

[Base Setting]

[Rec Format]

[Flexible ISO Setting]

[HDR Setting]

[Simul Rec]

[Proxy Rec]

[SDI/HDMI Rec Control]

PXW-Z200: [SDI/HDMI Rec Control]
HXR-NX800: [HDMI Rec Control]

[Auto Framing]

[Assignable Button]

[Multi Function Dial]

[User File]

[All File]

[Paint/Look]

[Scene File]

[Base Look]

[Reset Paint Settings]

[Black]

[Knee]

[Detail]

[Matrix]

[Multi Matrix]

[TC/Media]

[Timecode]

[TC Display]

[Users Bit]

[HDMI TC Out]

[Clip Name Format]

[Update Media]

[Format Media]
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[Monitoring]

[Output On/Off]

[Output Format]

[Output Display]

[Display On/Off]

[Marker]

[LCD Monitor/VF]

[Gamma Display Assist]

[Peaking]

[Zebra]

[Audio]

[Audio Input]

[Audio Output]

[Thumbnail]

[Display Clip Properties]

[Set Clip Flag]

[Lock/Unlock Clip]

[Delete Clip]

[Copy Clip]

[Transfer Clip]

[Transfer Clip (Proxy)]

[Filter Clips]

[Customize View]

[Technical]

[Color Bars]

[ND Dial]

[Tally]

[Touch Operation]

[Rec Review]

[Zoom]

[Handle Zoom]

[Speed Zoom]

[Menu Settings]

[Fan Control]

[Lens]

[Video Light Set]

[Camera Battery Alarm]

[Camera DC IN Alarm]
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[Network Setup]

[Wireless LAN]

[Wired LAN]

[USB Tethering]
[Network]

[Bluetooth]

[File Transfer]

[Stream]

[Network Reset]

[Language]

[ Accessibility]

[Clock Set]

[Maintenance] [All Reset]

[Hours Meter]

[Device Information]

[Version]

TP1001680514
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Obsluha hlavni nabidky

Celou nabidku mizete zobrazit a ovladat nasledujicimi zpGsoby.

Tla¢itko MENU

Stisknéte a podrzte tlacitko a zobrazte hlavni nabidku. Opétovnym stisknutim tlacitka zobrazite hlavni nabidku a vratite se na
predchozi obrazovku.

Multifunkéni volié¢

Stisknutim tlacitek 8smérného ovladace D-pad pfesurite kurzor nahoru / dolli / doleva / doprava a vyberte polozky nabidky
nebo nastaveni.

Stisknutim multifunkéniho voli€¢e pouzijte vybranou polozku.

Multifunkéni otoény ovladac¢

Otacenim multifunkéniho oto€éného ovladace presurite kurzor nahoru / dolli a vyberte polozky nabidky nebo nastaveni.
Stisknutim multifunkéniho voli¢e pouzijete vybranou polozku.

Tla¢itko CANCEL/BACK

Stisknutim tlacitka se vratite do pfedchozi nabidky. Nedokonéena zména je zruSena.

Dotykové ovladani

Polozky nabidky a nastaveni mlzete vybrat pomoci dotykové operace.

Poznamka

Nékteré polozky nelze vybrat v zavislosti na stavu, kdy byla nabidka zobrazena.

Dotykové ovladani neni k dispozici, kdyz je moznost [Technical] — [Touch Operation] — [Setting] nastavena na volbu [Off] v hlavni
nabidce.

Polozky nabidky nastaveni

Stisknutim tlacitek 8smérného multifunkéniho voli¢e nebo otacenim multifunkéniho otoéného ovladace presurite kurzor na
polozku nabidky, kterou chcete nastavit, a poté stisknutim multifunkéniho voli¢e nebo multifunkéniho otoéného ovladace
vyberte pozadovanou polozku. Pfi pouziti dotykového ovladani klepnéte na polozku, kterou chcete nakonfigurovat.

Oblast vybéru moznosti nabidky zobrazuje az osm fadkd. Pokud nelze mozZnosti dostupné pro poloZku zobrazit sou¢asné,
posunte zobrazeni pohybem kurzoru nahoru/dold. Pfi pouziti dotykového ovladani pfesurite obrazovku nahoru nebo doll a
zobrazte moznosti vybéru.

U podfizenych polozek s velkym rozsahem nastaveni (napfiklad —99 az +99) se oblast vybé&ru moznosti nezobrazi.
Aktualni nastaveni je zvyraznéno, coz znamena, ze hodnotu Ize zménit.

Vybérem moznosti [Execute] funkce tuto moznost pro funkci vykonate.

Vybérem polozky, ktera pfed provedenim vyZaduje potvrzeni, se do¢asné skryje nabidka a zobrazi se potvrzovaci zprava.
Zkontrolujte zpravu a poté zvolte, zda chcete funkci provést nebo ji zrusit.

TP1001680515
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Zadani retézce znaku

Kdyz vyberete polozku, ktera vyZaduje zadani znaku, napfiklad nazev souboru, zobrazi se obrazovka pro zadavani znakd.

Ble cDEF

M O FP QR S T UV W

o Pomoci dotykového ovladani nebo multifunkéniho otoéného ovladace / multifunkéniho volice vyberte typ znaku,
ktery chcete zadat, a poté nastaveni pouzijte.

Kurzor mGzete pfesunout klepnutim nebo pfetazenim doleva/doprava.
[ABC]: Velka pismena abecedy

[abc]: Mala pismena abecedy

[123]: Ciselné znaky

['#$]: Specialni znaky

G Vyberte znak z vybraného typu znaku a pak pouzijte nastaveni.

Kurzor se pfesune k nasledujicimu poli.
[M]: Zada znak mezery na pozici kurzoru.
«/—: Posune polohu kurzoru.

: Odstrani znak nalevo od kurzoru.

e Po dokonceni vyberte moznost [Done] a nastaveni pouzijte.

Retézec znak( je potvrzen a obrazovka pro zadavani znak( zmizi.
Chcete-li operaci zrusit, vyberte moznost [Cancel].

TP1001680516
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Uzam¢€eni nabidky

Hlavni nabidku mizete uzamknout, aby se zobrazila pouze nabidka [User].
V tomto stavu nelze nastaveni pomoci obrazovek stavu nijak ménit.

Stisknéte a podrzte multifunkéni otoény ovladac a stisknéte a podrzte tlacitko MENU.

Q Vyberte moznost [Technical] — [Menu Settings] — [User Menu with Lock] v hlavni nabidce.

Poznamka

Pokud stisknete a podrzite tlacitko MENU bez stisknuti multifunkéniho otoéného ovladace a zobrazite hlavni nabidku, zobrazi se
moznost [Menu Settings] — [User Menu Only] a nabidku nelze uzamknout. Vzdy stisknéte a podrzte multifunkéni oto€ny ovladac a
stisknéte a podrzte tlacitko MENU.

6 Vyberte moznost [On], stisknéte tlaCitko Pouzit nebo multifunkéni otoény ovlada¢.

Obrazovka hledacku se prepne na vstupni obrazovku &iselného hesla.

0 Zadejte libovolné &islo kodu.

Zadejte 4mistné Cislo v rozsahu 0000 az 9999. Vychozi nastaveni je 0000.
Zadejte Cislo a stisknutim tlacitka Pouzit nebo multifunkéniho oto€ného ovladace presunte kurzor na dalsi &islici.
Po zadani vSech Cislic pfesurite kurzor na polozku [Set].

e Stisknéte tla¢itko Pouzit nebo multifunkéni oto¢ny ovlada¢.

Zaznam se pouzije.
Zobrazi se potvrzovaci zprava a obrazovka se pfepne na zobrazeni nabidky [User].

TP1001680517
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Odemc¢eni nabidky

Odemknéte zamek displeje hlavni nabidky.

2]

©

5]

Stisknéte a podrzte multifunkéni otoény ovladac a stisknéte a podrzte tlacitko MENU.

Vyberte moznost [User] — [Menu Settings] — [User Menu with Lock] v hlavni nabidce.

Poznamka

Pokud stisknete a podrzite tlacitko MENU bez stisknuti multifunkéniho oto¢ného ovladace a zobrazite celou nabidku, zobrazi se
[Menu Settings] — [User Menu Only] a nabidku nelze odemknout. Vzdy stisknéte a podrzte multifunkéni otoény ovladag¢ a stisknéte
a podrzte tlacitko MENU.

Vyberte moznost [Off], stisknéte tlaCitko Pouzit nebo multifunkéni oto€ny ovladac.

Obrazovka hledacku se prepne na vstupni obrazovku &iselného hesla.

Zadejte ciselné heslo pouzivané k uzamcéeni nabidky.

Zadejte Cislo a stisknutim tlaitka Pouzit nebo multifunkéniho oto€ného ovladace pfesurite kurzor na dalsi Cislici.
Po zadani v§ech ¢islic presurite kurzor na polozku [Set].

Stisknéte tlacitko Pouzit nebo multifunkéni otoény ovladac.

Zaznam se pouzije.
Pokud zadané Ciselné heslo odpovida Ciselnému heslu pouzivanému k uzamceni nabidky, nabidka se odemkne a
zobrazi.

Poznamka

Pokud zadané Ciselné heslo neodpovida €iselnému heslu pouzivanému k uzamceni nabidky, nabidka se neodemkne.

Doporucujeme si udélat a ponechat poznamku o zvoleném ciselném hesle nékde v blizkosti, pro pfipad zapomenuti. Pokud &iselného
heslo presto zapomenete, obratte se na servisniho zastupce spole¢nosti Sony.

Pokud je nabidka uzamé&ena bez registrace polozek hlavni nabidky z nasledujici tabulky v nabidce [User], nelze tyto funkce pfifadit
prifaditelnym tlagitkim.

Pokud byly tyto funkce jiz pfifazeny pfifaditelnym tlacitkim, je pfifaditelné nastaveni nucené deaktivovano v okamziku, kdy je nabidka
uzamdéena.

Polozka hlavni nabidky Vybér priraditelnych tlacitek
[Shooting] — [Auto Exposure] — [AGC] [AGC]

[Shooting] — [Auto Exposure] — [Auto Shutter] [Auto Shutter]

[Shooting] — [Auto Exposure] — [Mode] [Backlight]

[Shooting] — [Auto Exposure] — [Mode] [Spotlight]

[Shooting] — [White] — [Preset White] [Preset White Select]

[Shooting] — [Focus] — [AF Transition Speed] / [AF Subj. Shift Sens.] | [AF Speed/Sens.]
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Polozka hlavni nabidky

[Shooting] — [Focus] — [Subject Recognition AF]
[Shooting] — [S&Q Motion] — [Setting]

[Shooting] — [LUT On/Off] — [ lISDI/HDMI] / [ |ill HDMI]
[Shooting] — [LUT On/Off] — [ LCD/VF/Proxy/Stream]

[Shooting] — [NIGHTSHOT] — [Setting]

[Shooting] — [SteadyShot] — [Setting]

[Project] — [Auto Framing] — [Crop Level] / [Framing Tracking Speed]

[Thumbnail] — [Set Clip Flag] — [Add OK]
[Thumbnail] — [Set Clip Flag] — [Add NG]
[Thumbnail] — [Set Clip Flag] — [Add KEEP]
[Technical] — [Color Bars] — [Setting]

[Monitoring] — [Display On/Off] — [Tally]
[TC/Media] — [TC Display] — [Display Select]
[Monitoring] — [Display On/Off] — [Lens Info]
[Monitoring] — [Display On/Off] — [Video Signal Monitor]
[Monitoring] — [Marker] — [Setting]

[Monitoring] — [Gamma Display Assist] — [Setting]
[Monitoring] — [Peaking] — [Setting]

[Monitoring] — [Zebra] — [Setting]

[Technical] — [Touch Operation] — [Setting]
[Technical] — [Handle Zoom] — [Setting]

[Network] — [Stream] — [Setting]

[Network] — [File Transfer] — [Auto Upload (Proxy)]

Vybér priraditelnych tlacitek
[Subject Recognition AF]
[S&Q Motion]

[LUT On/Off | |

[LUT On/Off A ]
[NIGHTSHOT]

[SteadyShot]
[SteadyShot Active]
[SteadyShot Standard]

[Auto Framing Settings]
[Clip Flag OK]

[Clip Flag NG]

[Clip Flag Keep]

[Color Bars]

[Tally [Front]]
[DURATION/TC/U-BIT]
[Lens Info]

[Video Signal Monitor]
[Marker]

[Gamma Display Assist]
[Peaking]

[Zebra]

[Touch Operation]
[Handle Zoom]
[Stream]

[Auto Upload (Proxy)]

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Pouziti ¢te€ky obrazovky

K precteni textu a dalSich informaci na obrazovce mazete pouzit funkci ¢tecky obrazovky.

Povoleni éte¢ky obrazovky

Nastavte moznost [Maintenance] — [ *~ Accessibility] — [Screen Reader] — [Setting] na volbu [On] v hlavni nabidce.

Tip

Zvuk ze Ctecky obrazovky je odeslan do reproduktoru jednotky nebo sluchatek.

Nastaveni rychlosti ¢tecky obrazovky

Nastavte rychlost pomoci moznosti [Maintenance] — [~ Accessibility] — [Screen Reader] — [Speed] v hlavni nabidce.

Nastaveni hlasitosti c¢tecky obrazovky

Nastavte hlasitost pomoci moznosti [Maintenance] — [ = Accessibility] — [Screen Reader] — [Volume] v hlavni nabidce.

Povoleni éte€ky obrazovky pfi spusténi

Nastavte moznost [Maintenance] — [, Accessibility] — [Screen Reader] — [Read Out when Power On] na volbu
[Enable]/[Disable] v hlavni nabidce.

[Enable]: Ctecka obrazovky je zapnuta, pokud stisknete a podrzite tlagitko MENU a zapnete jednotku.
[Disable]: Pfi zapnuti jednotky je ¢teCka obrazovky vypnuta.

Poznamka

Stisknéte a podrzte tlacitko MENU, dokud se slySitelné nespusti ¢teCka obrazovky.

Ve vychozim tovarnim nastaveni je moznost [Read Out when Power On] nastavena na volbu [Enable]. Pokud nepouzivate funkci tecky
obrazovky na obrazovce pocatecniho nastaveni, funkce se po zavieni obrazovky pocate¢niho nastaveni automaticky nastavi na
moznost [Disable].

TP1001680519
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SONY

Priivodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

ZvétSeni zobrazeni na obrazovce

Obrazovky snimani, pfehravani a nabidky mazete zvétsit.
Pokud stisknete pfifaditelné tlacitko s funkci lupy obrazovky, obrazovka se zvétsi podle nastaveni soucinitele zvétSeni.

Poznamka
Nékteré obrazovky a objekty na displeji nejsou zvétSeny.

Snimany a pfehravany obraz se nezobrazuje zvétSeny. Pro zvétSeni snimku pouzijte funkci lupy zaostfeni.

Povoleni lupy obrazovky

1. Nastavte moznost [Maintenance] — [ | Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Setting] na volbu [Enable] v hlavni nabidce.
Zobrazi se zprava s potvrzenim.

2. Vyberte moznost [Execute].
Funkce lupy obrazovky je povolena a pfifazena tlacitku ASSIGN 11.

Nastaveni soucinitele zvétsSeni

Nastavte soucinitel zvétSeni pomoci moznosti [Maintenance] — [~ ~ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Magnification] v hlavni
nabidce.
Muzete vybrat vice soucinitelt zvétSeni, které budou vyhovovat podminkam snimani a zobrazovani obsahu.

Nastaveni tlac¢itka lupy obrazovky

MuzZete zménit tlacitko, kterému je pfifazena funkce lupy obrazovky.
Nastavte pomoci moznosti [Maintenance] — [, Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Enlarge Screen Button] v hlavni nabidce.
Muzete pfifadit funkci lupy obrazovky jednomu z tlac¢itek ASSIGN 1 az ASSIGN 11 / FOCUS PUSH AUTO.

Tip

Funkci lupy obrazovky mGzete také pfifadit k priraditelnému tlacitku pomoci polozek [Project] — [Assignable Button] v hlavni nabidce.

Poznamka

Kdyz jsou vSechna pfifazeni [Assignable Button] — [Enlarge Screen] vymazana, je moznost [Maintenance] — [ "~ Accessibility] — [Enlarge
Screen] — [Setting] nastavena na volbu [Disable] v hlavni nabidce.

Kdyz je moznost [ © ~ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Setting] nastavena na volbu [Enable], nastaveni vSech pfifaditelnych tlaCitek
pfifazenych funkci [Assignable Button] — [Enlarge Screen] se vrati k vychozimu pfifazeni z vyroby.

Pokud je funkce lupy obrazovky pfifazena tlacitku pomoci moznosti [Assignable Button], kdyz je moznost [ = Accessibility] — [Enlarge
Screen] — [Setting] nastavena na volbu [Disable], pak je moznost [Enlarge Screen] — [Setting] nastavena na volbu [Enable].

Ovladani funkce lupy obrazovky

Obrazovka se zvétsi stisknutim tlaCitka pfifazeného funkci lupy obrazovky.

Béhem operace s lupou obrazovky muzete polohu displeje pfesunout pomoci multifunkéniho voli¢e nebo pomoci
dotykového ovladani (tazenim). Pomoci multifunkéniho voli¢e provedte operace s nabidkou a zpravami.

PFi kazdém stisknuti tlaCitka pfifazeného funkci lupy obrazovky se nastaveni [Magnification] pfepnou mezi polozkami
,Zadné zvétseni — ZvétSeni 1 — Zvétdeni 2 —... — Zadné zvétdeni“ v tomto poradi.

Chcete-li funkci lupy ukoncit, stisknéte tlaCitko opakované a vratte se na normalni obrazovku.

TP1001680520
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Nabidka [User]

Nasledujici tabulka zobrazuje polozky nabidky konfigurované ve vychozim tovarnim nastaveni a odpovidajici funkce.

[User]

Polozka nabidky Popis
[Base Setting] [Project] — [Base Setting]
[HDR Setting] [Project] — [HDR Setting]
[Focus] [Shooting] — [Focus]
INIGHTSHOT] [Shooting] — [NIGHTSHOT]
[Auto Framing] [Project] — [Auto Framing]

[Assignable Button] | [Project] — [Assignable Button]
[Multi Function Dial] | [Project] — [Multi Function Dial]
[All File] [Project] — [All File]

[LCD Monitor/VF] [Monitoring] — [LCD Monitor/VF]

[Peaking] [Monitoring] — [Peaking]
[Delete Clip] [Thumbnail] — [Delete Clip]
[Copy Clip] [Thumbnail] — [Copy Clip]
[Transfer Clip] [Thumbnail] — [Transfer Clip]
[Bluetooth] [Network] — [Bluetooth]

[Touch Operation] [Technical] — [Touch Operation]
[Menu Settings] [Technical] — [Menu Settings]

[Edit User Menu] [Edit User Menu]

Poznamka

Polozky v nabidce [User] mlzete pfidavat a odebirat pomoci nabidky [Edit User Menu]. Nakonfigurovat mizete az 20 polozek.

TP1001680521
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Nabidka [Edit User Menu]

Nabidka[Edit User Menu] se zobrazi na nejvy$si urovni, pokud je vybrana moznost [User] — [Edit User Menul].

[Edit User Menu]

Nastaveni podiizené

Polozka nabidky Popis

polozky

Add It . . . . . .
Lfidén?ggloiky do nabidky [User] PFida polozku nabidky urovné 2 do nabidky [User].
Customize Reset
E?eusse?oT::i ;Z;l v nabidce Obnovi polozky nabidky zaregistrované v nabidce [User] na
[User] P y vychozi tovarni nastaveni.

[Delete] Odstrani zaregistrovanou polozku nabidky urovné 2 z nabidky

[User].

Polozk bidky u 6 2
v;b(:;nz Ezh;myul;rrc;\\//ne [Move] Pfeuspofada registrované polozky v nabidce [User].

[Edit Sub Item] Upravi (zaregistruje/odstrani) registrované podfizené polozky

urovné 3 v nabidce [User].

TP1001680522
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Nabidka [Shooting]

Nasledujici tabulky popisuji funkci a nastaveni kazdé polozky nabidky.

[Shooting] — [ISO/Gain]

Nastavuje Uroven zesileni.

Polozka Hodnota vychoziho

N i Fi 5 polozk Popi
nabidky astaveni podrizene polozky tovarniho nastaveni opis

Vybira rezim nastaveni zesileni.

Poznamka
[Mode] [1ISO]/ [dB] [dB]

V rezimu snimani Log je tato mozZnost
nastavena na volbu [ISO] (pevna).

DalSi informace o nastaveni

. naleznete v nasledujicim tématu. Nastavuje pfednastavenou hodnotu
[ISO/Gain<H>] . L . - -
[ISO/Gain] Nastaveni a vychozi zesileni <H>.
hodnoty

DalSi informace o nastaveni

. naleznete v nasledujicim tématu. Nastavuje pfednastavenou hodnotu
[ISO/Gain<M>] . L, . - -
[ISO/Gain] Nastaveni a vychozi zesileni <M>.
hodnoty

DalSi informace o nastaveni

[ISO/Gain<L>] naleznete v nasledujicim tématu. Nastavuje pfednastavenou hodnotu
[ISO/Gain] Nastaveni a vychozi zesileni <L>.
hodnoty
[Shockless Zapinal/vypina funkci zesileni bez
Gain] [On] /O] [Off] otfesu.

[Shooting] — [ND Filter]

Nastavuje prednastavené hodnoty pro filtr ND.

Pol?ika Nastaveni eodﬁzené Hodnota vychoziho’ tovarniho Popis

nabidky polozky nastaveni
[Preset1] 17112/81 1811/16171/32/1/64 / 1/ ][\illtars,’ila[\)/.uje hodnotu pfedvolby 1 pro
[Preset?] 1;4112/81 1811/16/1/32/1/64 / 116 ;llfrs”ila[\)/.uje hodnotu pfedvolby 2 pro
[Preset3] 14 /1/811/16/1/32/1/64 / 1/64 Nastavuje hodnotu predvolby 3 pro

1/128 filtr ND.
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[Shooting] — [Shutter]

Nastavuje podminky provozu elektronické zaveérky.

Polozka
nabidky

[Mode]

[Shutter
Speed
On/Off]

[Shutter
Speed]

Nastaveni podiizené polozky

[Speed] / [Angle]

[On] / [Off]

64F az 1/8000

Dostupna nastaveni se liSi v zavislosti
na frekvenci systému vybraného
formatu zaznamu videa.

119.88P:

1/120/1/125/1/250 / 1/500 / 1/1000 /
1/2000 / 1/4000 / 1/8000

100P:

1/100/1/120/1/125/ 1/250 / 1/500 /
1/1000 / 1/2000 / 1/4000 / 1/8000
59.94P:

64F / 32F / 16F / 8F / 7TF / 6F / 5F / 4F /
3F/2F/1/60/1/100/1/120/ 1/125/
1/250 / 1/500 / 1/1000 / 1/2000 /
1/4000 / 1/8000

50P:

64F / 32F / 16F / 8F / 7TF / 6F / 5F / 4F /
3F/2F/1/50/1/60/1/100/1/120 /
1/125/1/250 / 1/500 / 1/1000 / 1/2000 /
1/4000 / 1/8000

29.97P:

64F / 32F / 16F / 8F / 7TF / 6F / 5F / 4F /
3F/2F/1/30/1/40/1/50/1/60 /
1/100/1/120/1/125/ 1/250 / 1/500 /
1/1000 / 1/2000 / 1/4000 / 1/8000

25P:

64F / 32F / 16F / 8F / 7TF / 6F / 5F / 4F /
3F/2F /1/25/1/33/1/50/1/60 /
1/100/1/120/1/125/ 1/250 / 1/500 /
1/1000 / 1/2000 / 1/4000 / 1/8000
23.98P:

64F / 32F / 16F / 8F / 7TF / 6F / 5F / 4F /
3F/2F /1/24/1/32/1/48 / 1/50/ 1/60 /
1/96/1/100/1/120/ 1/125/ 1/250 /
1/500/ 1/1000 / 1/2000 / 1/4000 /
1/8000

Hodnota
vychoziho
tovarniho
nastaveni

[Speed]

[Off]

119.88P: 1/120

100P: 1/100
59.94P: 1/60
50P: 1/50
29.97P: 1/30
25P: 1/25
23.98P: 1/24

192

Popis

Nastavuje provozni rezimy elektronické
zaverky.

Pouziva se pro zfetelné snimani rychle se
pohybuijicich objektd. Vyberte rezim [Speed]
pro nastaveni Casu zavérky jako ¢asu v
sekundach nebo rezim [Angle] pro nastaveni
Casu zavérky jako uhlu zavérky.

Nastavuje, zda se €as expozice pfi vybéru
rezimu [Speed] fidi nastavenim [Shutter
Speed] nebo zda je nastavena na plnou
expozici.

Nastavuje Cas zavérky, kdyz je zvolen rezim
[Speed].

Poznamka

Kdyz je systémova frekvence 100P nebo
119.88P, nelze parametr 2F az 64F zvolit.



Polozka
nabidky

[Shutter
Angle]

[ECS On/Off]

[ECS
Frequency]

Nastaveni podrizené polozky

64F / 32F / 16F / 8F / 7TF / 6F / 5F ] 4F /
3F / 2F /1 360.0° / 300.0° / 270.0° /
240.0°/216.0°/210.0°/ 180.0° /
172.8°/150.0° / 144.0° / 120.0° / 90.0° /
86.4°/72.0°/45.0°/30.0°/22.5°/
11.25°/5.6°

[On] / [Off]

23.99 az 8000

Dostupna nastaveni se lisi v zavislosti
na frekvenci systému vybraného
formatu zaznamu videa.

[Shooting] — [Auto Exposure]

Nastavuje parametry automatické upravy expozice.

Polozka
nabidky

[Level]

[Mode]

[Speed]

[AGC]

[AGC Limit]

Nastaveni podrizené polozky

+3.0/+42.75/+2.5/+2.25/+2.0/ +1.75/
+1.5/+1.25/+1.0/+0.75/+0.5/+0.25/
+0/-0.25/-0.5/-0.75/-1.0/-1.25/
-1.5/-175/-2.0/-2.25/-2.5/-2.75/
-3.0

[Backlight] / [Standard] / [Spotlight]

-99 az +99

[On] /[Off]

Dalsi informace o nastaveni naleznete v
nasledujicim tématu.
[AGC Limit] Nastaveni a vychozi hodnoty

Hodnota

vychoziho .
tovarniho Popis
nastaveni
Nastavuje Uhel zavérky, kdyz je zvolen rezim
[Angle].
180.0° Poznamka
Kdyz je systémova frekvence 100P nebo
119.88P, nelze parametr 2F az 64F zvolit.
[Off] Zapina/vypina rezim ECS.
119.88P: 120.0
100P: 100.0
59.94P: 60.00
Nastavuje frekvenci ECS, kdyZ je zvolen rezim
50P: 50.00 ECS
29.97P: 30.00 '
23.98P: 23.99
25P: 25.02
Hodnota
vychoziho .
tovarniho Popis
nastaveni

Nastavuje Uroven jasu pro automaticky
detekovanou expozici.

Nastavuje provozni rezim automatické
Upravy expozice.

[Backlight:] Rezim pro snizeni ztmaveni
objektu pfi nasvétleni protisvétlem
[Standard]: Standardni rezim
[Spotlight]: Rezim pro snizeni
ostfizenych bilych mist pfi nasvétleni
objektu bodovym osvétlenim

[Standard]

Nastavuje rychlost automatické Upravy
expozice.

Zapinalvypina automaticke Fizeni
zesileni.

[Off]

Nastavuje maximalni hodnotu zesileni
pro automatické ovladani zesileni.
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Polozka
nabidky

[AGC Point]

[Auto
Shutter]

[A.SHT Limit]

[A.SHT Point]

[Clip High
light]

[Detect
Window]

[Detect
Window
Indication]

[Custom
Width]

[Custom
Height]

[Custom H
Position]

[Custom V
Position]

Nastaveni podrizené polozky

F2.8/F4/F5.6

[On] / [Off]

1/100/ 1/150/ 1/200 / 1/250 / 1/2000

F5.6/F8/F11

[On] / [Off]

1/2/3/415/6/[Custom]

[On] / [Off]

40 az 999

70 az 999

—-479 az +479

-464 az +464

[Shooting] — [White]

Nastavuje funkci vyvazeni bilé barvy.

Polozka
nabidky

[Preset
White]

Nastaveni Hodnota vychoziho
podrizené tovarniho
polozky nastaveni
2000K az
15000K 3200K

Hodnota
vychoziho
tovarniho
nastaveni

F2.8

[Off]

1/2000

F8

[Off]

[Off]

500

500

Popis

Nastavuje hodnotu F-stop clony, pfi
které se spusti funkce automatického
ovladani zesileni, kdyz je moznost
[AGC] nastavena na volbu [On].

Zapina/vypina automatickou zavérku.

Nastavuje nejkratsi ¢as automatické
zaverky.

Nastavuje hodnotu F-stop clony, kde se
spusti funkce automatické zavérky, kdyz
je moznost [Auto Shutter] nastavena na
volbu [On].

Zapne nebo vypne funkci, ktera ignoruje
nejjasnéjsi oblasti, aby poskytovala

plosSi odezvu pfi vysokeé svitivosti.

Nastavuje rozsah méfeni svétla pro
automatické nastaveni expozice podle
jasu objektu. (Neni k dispozici pfi rucni
Upraveé expozice)

Zapina/vypina indikator rozsahu méfeni
svétla.

Nastavuje Sifku rozsahu méfeni svétla.

Nastavuje vysku rozsahu méfeni svétla.

Nastavuje vodorovnou polohu rozsahu
meéfeni svétla.

Nastavuje svislou polohu rozsahu
méfeni svétla.

Popis

Nastavuje pfednastavenou hodnotu vyvazeni bilé.
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Polozka
nabidky

[Color
Temp <A>]

[Tint<A>]

[R Gain
<A>]

[B Gain
<A>]

[Color
Temp <B>]

[Tint<B>]

[R Gain
<B>]

[B Gain
<B>]

Nastaveni
podrizené
polozky

2000K az
15000K

-99 az +99

-99.0 az +99.0

-99.0 az +99.0

2000K az
15000K

-99 az +99

-99.0 az +99.0

-99.0 az +99.0

Hodnota vychoziho

tovarniho
nastaveni

3200K

3200K

[Shooting] — [White Setting]

Upravuje nastaveni vyvazeni bilé barvy.

Popis

Nastavuje teplotu barvy pro vyvazeni bilé ulozenou v paméti A.

Poznamka

Vzhledem k tomu, ze parametr [Color Temp] je béhem operace [R
Gain)/[B Gain] ofiznut na 2000K a 15000K, nemusi byt mozné
zobrazit spravnou hodnotu [Color Temp] pro hodnotu zesileni R/B.

Nastavuje hodnotu [Tint] pro vyvazeni bilé ulozenou v paméti A.

Poznamka

Vzhledem k tomu, Zze parametr [Tint] je béhem operace [R Gain]/[B
Gain] ofiznut na £99, nemusi byt mozné zobrazit spravnou hodnotu
[Tint] pro hodnotu zesileni R/B.

Nastavuje hodnotu zesileni R pro vyvazeni bilé ulozenou v paméti
A.

Nastavuje hodnotu zesileni B pro vyvazeni bilé ulozenou v paméti
A

Nastavuje teplotu barvy pro vyvazeni bilé ulozenou v paméti B.

Poznamka

Vzhledem k tomu, Ze parametr [Color Temp] je béhem operace [R
Gain)/[B Gain] ofiznut na 2000K a 15000K, nemusi byt mozné
zobrazit spravnou hodnotu [Color Temp] pro hodnotu zesileni R/B.

Nastavuje hodnotu [Tint] pro vyvazeni bilé ulozenou v paméti B.

Poznamka

Vzhledem k tomu, Ze parametr [Tint] je b€hem operace [R Gain]/[B
Gain] ofiznut na £99, nemusi byt mozné zobrazit spravnou hodnotu
[Tint] pro hodnotu zesileni R/B.

Nastavuje hodnotu zesileni R pro vyvazeni bilé ulozenou v paméti
B.

Nastavuje hodnotu zesileni B pro vyvazeni bilé ulozenou v paméti
B.
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Polozka
nabidky

[Shockless
White]

[ATW Speed]

[White
Switch<B>]

[Filter White
Memory]

Nastaveni
podrizené
polozky

[Off|/1/2/3

1/2/3/415

[Memory] / [ATW]

[On] / [Off]

[Shooting] — [Offset White]

Nastavuje funkci odchylky vyvazeni bilé barvy.

Polozka nabidky

[Offset White
<A>]

[Offset Color
Temp<A>]

[Offset Tint<A>]

[Offset White
<B>]

Nastaveni
podrizené
polozky

[On] / [Off]

-99 az +99

-99 az +99

[On] / [Off]

Hodnota vychoziho

tovarniho nastaveni

[Off]

[Memory]

Hodnota vychoziho

[Off]

[Off]

tovarniho
nastaveni
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Popis

Nastavuje rychlost odezvy vyvazeni bilé pfi pfepinani
rezimu vyvazeni bilé.

[Off]: Okamzité se pfepne.

1 az 3: Spina tim pomaleji, ¢im vyssi je Cislo.

Nastavuje rychlost odezvy v rezimu automatické bilé barvy.
1: Nejvyssi rychlost odezvy

Vybira rezim nastaveni vyvazeni bilé, ktery je zvolen, kdyz
je spina€ WHT BAL nastaven do polohy B.

Zapina/vypina funkci, ktera nastavuje oblast paméti
vyvazeni bilé pro kazdy filtr ND.
[On]: Nastavuje pamét vyvazeni bilé pro kazdy filtr ND.

Tip
V rezimu predvolby jsou k dispozici Ctyfi nastaveni

([Clear)/1/2/3). V rezimu proménné jsou k dispozici dvé
nastaveni ([Clear] a [On]).

[Off]: Nastavuje pamét vyvazeni bilé spolecnou pro
vSechny filtry ND.

Popis

Vybira, zda chcete pfidat ([On]) nebo nepfidat ([Off])
hodnotu odchylky k vyvazeni bilé barvy v paméti A.

Poznamka

Toto je nastaveno na [Off] (pevné) v rezimech snimani Log.

Nastavuje odchylku teploty barev, kiera se ma pfidat k
vyvazeni bilé v paméti A pfi nastaveni moznosti [Offset
White <A>] na volbu [On].

Nastavuje odchylku [Tint], ktera se ma pfidat k vyvazeni bilé
v paméti A pfi nastaveni moznosti [Offset White <A>] na
volbu [On].

Vybira, zda chcete pfidat ([On]) nebo nepfidat ([Off])
hodnotu odchylky k vyvazeni bilé barvy v paméti B.

Poznamka

Toto je nastaveno na [Off] (pevné) v rezimech snimani Log.



Nastaveni Hodnota vychoziho

Polozka nabidky podiizené
polozky

[Offset Color 99 a3 +99 +0

Temp<B>]

[Offset Tint<B>] -99 az +99 10

[Offset

White<ATW>] [On] /101 [Off]

[Offset Color 00 45

Temp<ATW>] 99 az +99 10

[Offset ~ .

Tint<ATW>] 99 az +99 10

[Shooting] — [Focus]

Nastavuje parametry ostreni.

Polozka Nastaveni podrizené
nabidky polozky

[AF Transition | [1(Slow)]/2/3/4/5/6/
Speed] [7(Fast)]

[AF Subj. Shift | [1(Locked On)]/2/3/4/
Sens.] [5(Responsive)]

[Wide] / [Zone] / [Flexible

[Focus Area] Spo]

tovarniho
nastaveni

Hodnota vychoziho
tovarniho nastaveni

[5(Responsive)]

[Wide]

Popis

Nastavuje odchylku teploty barev, ktera se ma pfidat k
vyvazeni bilé v paméti B pfi nastaveni moznosti [Offset
White <B>] na volbu [On].

Nastavuje odchylku [Tint], ktera se ma pfidat k vyvazeni bilé
v paméti B pfi nastaveni moznosti [Offset White <B>] na
volbu [On].

Vybira, zda chcete pfidat ([On]) nebo nepfidat ([Off])
hodnotu odchylky k vyvazeni bilé barvy v rezimu
automatické bilé barvy.

Poznamka

Toto je nastaveno na [Off] (pevné) v rezimech snimani Log.

Nastavuje odchylku teploty barev, ktera se ma pfidat k
vyvazeni bilé v rezimu vyvazeni bilé pfi nastaveni moznosti
[Offset White<ATW>] na volbu [On].

Nastavuje odchylku [Tint], ktera se ma pfidat k vyvazeni bilé
v rezimu vyvazeni bilé pfi nastaveni moznosti [Offset
White<ATW>] na volbu [On].

Popis

Nastavuje rychlost pohonu zaostfovani pro pfipad,
kdy se objekt béhem automatického zaostfovani
zZméni.

Nastavuje citlivost pro zménu zaostreni objektu
béhem automatického zaostfovani.

Nastavuje cilovou oblast pro automatické
zaostfovani a vynucené automatické zaostfovani.
[Wide]: PFi zaostfovani vyhledava objekt v Sirokém
Uhlu zabéru.

[Zone]: Automaticky vyhleda bod zaostieni v zadané
zbné.

[Flexible Spot]: Zaostfi na stanovenou pozici v
obraze.

197



Polozka
nabidky

[Subject
Recognition
AF]

[Touch
Function in
MF]

[Multi Selector
Function]

[Pointer Color]

[Pointer
Border]

[AF Assist]

Nastaveni podiizené Hodnota vychoziho
polozky tovarniho nastaveni

[Human Only AF] / [Human
Priority AF] / [Off]

[Tracking AF]/ [Spot
Focus]

[Subject Sel. Cursor] /
[Pointer]

[Orange] / [White] /

[Yellow] / [Cyan] / [Green] / | [Orange]

[Magenta] / [Red] / [Blue]

[Human Priority AF]

[Tracking AF]

[Subject Sel. Cursor]

Popis

Nastavuje rezim funkce automatického zaostfovani s
rozpoznanim objektu.

[Human Only AF]: Kamera detekuje objekty (osoby) a
zaostfuje na jejich obliCeje, oci, hlavy nebo téla a
sleduje je. Funkce automatického zaostrovani je
pozastavena, kdyZ neni detekovana zadna osoba.
[Human Priority AF]: Kamera detekuje objekty
(osoby) a zaostfuje na jejich obliceje, oci, hlavy nebo
téla a sleduje je. Funkce automatického zaostrovani
je aktivni i v pfipadé, Ze osoba neni detekovana.
[Off]: Funkce automatického zaostfovani s
rozpoznanim objektu je deaktivovana.

Nastavuje rezim dotykového ovladani béhem ruéniho
zaostrovani.

Nastavuje metodu pro zadani rezimu cile
automatického zaostfovani v reakci na pouziti
multifunkéniho volice.

[Subject Sel. Cursor]: Vybere ramecek rozpoznavani
objektu pomoci multifunkéniho volice.

[Pointer]: Vybere objekt na obrazovce pohybem
ukazatele AF sledovani pomoci multifunkéniho
volice.

Nastavuje barvu ukazatele pouzitého pro zadani
rezimu cile zaostfovani.

Zapne/vypne ohrani¢eni ukazatele pouzitého pro

[On] / [Off] [On] zadani rezimu cile automatického zaostfovani v

realném case.

Je-li tato moznost nastavena na volbu [On], mlZete

[On] / [Off] [On] docasné potlacit automatické zaostfovani a nastavit

[Shooting] — [S&Q Motion]

Nastavuje rezim pomalého a rychlého pohybu.

Polozka
nabidky

[Setting]

[Frame
Rate]

Nastaveni podrizené polozky

[On] / [Off]

1fps az 60fps / 100fps / 120fps /
150fps / 180fps / 200fps / 240fps

zaostieni ruéné.

Hodnota vychoziho .
.. . Popis

tovarniho nastaveni

Zapina/vypina rezim pomalého a rychlého

[Off] pohybu.

Nastavuje snimkovou frekvenci pro rezim
pomalého a rychlého pohybu.

Poznamka

Dostupna nastaveni se lisi v zavislosti na
zvolené frekvenci systému, kodeku a
formatu videa.
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[Shooting] — [LUT On/Off]

Nastavuje parametry nastaveni LUT.

Nastaveni
Polozka nabidky podrizené
polozky

[l SDI/HDMI]
(Pouze model PXW- [LUT On]/[LUT
Z200) Off]
[ HDMI]
(Pouze model HXR- [LUT On]/[LUT
NX800) Off]
[ [LUT On]/[LUT

LCD/VF/Proxy/Stream] Off]

[Shooting] — [NIGHTSHOT]

Nastavuje nastaveni no¢nich zabéra.

Hodnota vychoziho
tovarniho nastaveni

[LUT Off]

[LUT Off]

[LUT Off]

Polozka Nastaveni podfizené Hodnota vychoziho
nabidky polozky tovarniho nastaveni
[Setting] [On] / [Off] [Off]
[IR Light] [On] / [Off] [On]
[Image Color] | [White] / [Green] [White]

[Shooting] — [Noise Suppression]

Nastavuje parametry nastaveni potlaceni Sumu.

Tip

Popis

Vybira, zda se ma pouzit LUT monitoru pro video
vystup SDI a HDMI.

Poznamka

Konfigurovatelné v rezimu snimani Log.

Vybira, zda se ma pouzit LUT monitoru pro video
vystup HDMI.

Poznamka

Konfigurovatelné v rezimu snimani Log.

Vybira, zda se ma pouzit LUT monitoru pro LCD?
hledacek, proxy a stream vystupniho videa.

Poznamka

Konfigurovatelné v rezimu snimani Log.

Popis

Zapinal/vypina rezim no¢niho snimani.

Zapinalvypina infraCervené svétlo pfi zapnutém
rezimu no¢niho snimani.

Nastavuje barvu snimku pfi zapnutém rezimu
noc¢niho snimani.

Nastaveni [Setting(Custom)] a [Level(Custom)] se projevi v nastaveni [Target Display].
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Nastaveni Hodnota vychoziho

Polozk idk
olozka nabidky podrizené polozky tovarniho nastaveni

Popis
Zapinalvypina funkci potlaceni Sumu v rezimu
snimani Custom.

[Setting(Custom)] [On] / [Off] [On] Poznamka

Tato funkce nemuze byt nakonfigurovana v
rezimech snimani Log.

Nastavuje uroven potlaceni Sumu v rezimu
snimani Custom.

[Level(Custom)] [Low] / [Mid] / [High] | [Mid] Poznamka

Tato funkce nemuze byt nakonfigurovana v
rezimech snimani Log.

Zapina/vypina funkci potlateni Sumu v
rezimech snimani Log.

[Setting(Flexible

P amk
1SO)] [On] / [Off] [Off] oznamka

Tato funkce nemuze byt nakonfigurovana v
rezimu snimani Custom.

Nastavuje uroven potlaceni Sumu v rezimu
snimani Log.

[Level(Flexible

i i i P amk
|SO)] [LOW] / [M'd] / [H|gh] [Mld] oznamka

Tato funkce nemuze byt nakonfigurovana v
rezimu snimani Custom.

[Shooting] — [Flicker Reduce]

Nastavuje korekci blikani.

Polozka Nastaveni podrizené Hodnota vychoziho Pobis

nabidky polozky tovarniho nastaveni P
[Mode] [Auto] / [On] / [Off] [Off] Nastavuje rezim korekce blikani.
[Frequency] [50HZ] / [60HZ] [60HZ] Nastavuje frekvenci zdroje napajeni svétla,

které blikani zpUsobuje.

[Shooting] — [SteadyShot]

Nastavuje parametry nastaveni stabilizace obrazu.
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Polozka Nastaveni podiizené Hodnota vychoziho tovarniho

boni
nabidky polozky nastaveni opIs

Nastavuje funkci stabilizace

[Setting] [Active] / [Standard] / [Off] [Standard] obrazL.

TP1001680523

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Nabidka [Project]

Nasledujici tabulky popisuji funkci a nastaveni kazdé polozky nabidky.

[Project] — [Base Setting]

Nastavuje zakladni parametry nastaveni.

Polozka Nastaveni podfizené Hodnota vychoziho

nabidky polozky tovarniho nastaveni Popis
I[:cf)lg:]tlng l[ggs],tom] / [Flexible [Custom] Nastavuje rezim snimani.
[Target [SDR(BT.709)] / Nastavuje standard videa pro zaznam/vystup v
Display] [HDR(HLG)] [SDR(BT.709)] rezimu snimani Custom.

play

[Project] — [Rec Format]

Nastavuje parametry formatu zaznamu.

Polozka Nastaveni podfizené polozk Hodnota vychoziho Popis
nabidky P P y tovarniho nastaveni P
[Frequency] 119.88/100/59.94 /50 /29.97 /25 /23.98 59.94 Vybira systémovou frekvenci.

[XAVC HS-L 422] / [XAVC HS-L 420] / [XAVC Nastavuje kodek

XAVC S-L 42
[Codec] S-L 422] / [XAVC S-L 420] / [XAVC S-I] [XAVC S-L 420] zaznamulprehravani klipu.
Dalsi informace o nastaveni naleznete v
[Video nasledujicim tématu. Nastavuie format zaznamu
Format] Nastaveni [Video Format] / [Quality] / [Bit J '
Rate]
Dalsi informace o nastaveni naleznete v
[Quality] nasledujicim tématu. Nastavuje pfenosovou rychlost
¥ Nastaveni [Video Format] / [Quality] / [Bit zdznamu.
Rate]
Dalsi informace o nastaveni naleznete v
[Bit Rate] nasledujicim tématu. Zobrazuje pfenosovou rychlost
Nastaveni [Video Format] / [Quality] / [Bit zaznamu.
Rate]

[Project] — [Flexible ISO Setting]

Nastavuje parametry rezimu snimani Log ([Flexible ISQ]). Povoleno pouze v rezimu snimani Log.

Polozka Hodnota vychoziho

T Nastaveni podrizené polozky tovarniho nastaveni Popis
[Color [S-Gamut3/SLog3] / [S- ) Nastavuje barevny gamut rezimu
- t3. L
Gamut] Gamut3.Cine/SLog3] [S-Gamut3.Cine/SLog3] snimani Log.
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Polozka Hodnota vychoziho

Nastaveni podrizené polozky Popis

nabidky tovarniho nastaveni
[Embed LUT Zapinalvypina zaznam metadat
File] [On] /107 [On] souboru 3D LUT (soubor CUBE).

[Project] — [HDR Setting]
Nastavuje parametry rezimu HDR.

Poznamka

Konfigurovatelné pouze v pfipadé, ze moznost [Shooting Mode] je nastavena na volbu [Custom] a moznost [Target Display] je
nastavena na volbu [HDR(HLG)].

. Nastaveni Hodnota vychoziho
Polozka .. , . .
i podrizené tovarniho Popis
nabidky . .
polozky nastaveni
V rezimu HDR se tim zapne/vypne funkce, ktera konvertuje
obraz LCD monitoru/hledacku z HDR na SDR, kdyz je povolena
podpora zobrazeni gama.
[LCD/VF
SDR [On] / [Off] [Off] Tip
Preview]
Je-li nastavena moznost [On], pouZije se pro obraz LCD
monitoru/hledacku moznost [SDR Gain].
V rezimu HDR toto nastavi nastaveni [SDR Gain], které se
[SDR Gain] 0dBaz-15dB | -6dB pouzije pro LCD monitor/hledacek pfi nastaveni moznosti

[LCD/VF SDR Preview] na volbu [On].

[Project] — [Simul Rec]

Nastavuje rezim sou€¢asného nahravani.

Polozka Nastaveni podrizené polozk Hodnota vychoziho Popis
nabidky P P y tovarniho nastaveni P
Zapinal/vypina funkci sou¢asného
[Setting] [On] / [Off] [Off] nahravani a také nastavuje cilové
médium pro nahravani.
[Rec [Rec Button: [th [fi; Handle Rec Button: [Gh [Rec Button: [Gh Pfifadi k zaznamu tlacitka

1/ [Rec Button: [§ Handle Rec Button: [f} 1/
[Rec Button: [ff; Handle Rec Button: [fh ]

Handle Rec Button:

By [ ]

START/STOP pouzivana k ovladani

Button Set
utton Sef] kazdé pamétové karty.

[Project] — [Proxy Rec]

Nastavuje parametry rezimu proxy zaznamu.

Polozka Nastaveni podrizené polozk Hodnota vychoziho Popis
nabidky P P y tovarniho nastaveni P
Z b Zi
[Setting] [On] / [Off [Off apne nebo vypne rezim proxy

zaznamu.
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L] Nastaveni podrizené polozk ACE I AT Cr L Popis

nabidky P P y tovarniho nastaveni P
[Proxy [HEVC 1920 (16M)] / [HEVC 1920 Nastavuje velikost obrazu pro
Format] (9M)] / [AVC 1280 (6M)] [AVC 1280 (6M)] proxy soubor.
[Audio [CH1/CH2] / [CH3/CHA] [CH1/CHZ] V}/blra zvukovy kanal pro
Channel] zdznam dat proxy.
[Chunk] [30s] / [1min] / [2min] [30s] Vlybere interval zaznamu bloku

pro proxy soubory.

[Project] — [SDI/HDMI Rec Control] (Pouze model PXW-Z2200)

Nastavuje parametry ovladani zaznamu SDI/HDMI.

. Hodnota
. Nastaveni ., .
Polozka .. , vychoziho .
nabidky podrlzvene tovarniho Popis
polozky nastaveni
Nastavuje ovladani spusténi/zastaveni zaznamu na externim
zafizeni prostfednictvim pfipojeni vystupniho signalu SDI/HDMI.
[Off]: Nepouzije se dalkové ovladani.
[SDI/HDMI Remote I/F]: Ovladani zastaveni/spusténi zaznamu na
externim pfipojeném zafizeni, pokud neni v jednotce vlozeno
zadné médium. Neni synchronizovano s pfesnosti snimkd na
médiu v jednotce.
[Off] / [SDI/HDMI [Parallel Rec]: Ovladani zastaveni/spusténi zaznamu na externim
[Setting] Remote I/F]/ [Off] pfipojeném zafizeni, pokud je v jednotce vlozeno médium. Je
[Parallel Rec] synchronizovano s presnosti snimk( na médiu v jednotce.

Poznamka

Pro ovladani pomoci vystupniho signalu HDMI nastavte v hlavni
nabidce moznost [TC/Media] — [HDMI TC Out] — [Setting] na volbu
[On].

[Project] — [HDMI Rec Control] (Pouze model HXR-NX800)

Nastavuje parametry ovladani zaznamu HDMI.

N .
Polozka ast?ven] Hodnota vychoziho .
, podrizené ., , Popis
nabidky . tovarniho nastaveni
polozky
Nastavuje ovladani spusténi/zastaveni zaznamu na externim
zafizeni prostfednictvim pfipojeni vystupniho signalu HDMI.
Poznamka
[Setting] [On] / [Off] [Off]

Pro ovladani pomoci vystupniho signalu HDMI nastavte v
hlavni nabidce moznost [TC/Media] — [HDMI TC Out] —
[Setting] na volbu [On].

[Project] — [Auto Framing]
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Nastavuje nastaveni automatického sefizeni obrazu.

Polozka nabidky

[Setting]

[Framing
Operation Mode]

[Crop Level]

[Framing
Tracking Speed]

[Rec/Stream]

[HDMI]

Nastaveni podrizené polozky

[On] / [Off]

[Start When Tracking] / [Auto Start] /
[Auto Start(15s switch)] / [Auto
Start(30s switch)]

[Large Crop Level] / [Medium Crop
Level] / [Small Crop Level]

[1(Slow)] / 2/ 3/ 4/ [5(Fast)]

[Crop] / [Full]

[Crop] / [Full]

[Project] — [Assignable Button]

Nastavuje pfifazeni funkci pfifaditelnym tlacitkim.

Hodnota vychoziho

tovarniho nastaveni

[Off]

[Auto Start]

[Medium Crop Level]

[Crop]

[Crop]
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Popis

Zapina/vypina funkci automatického
sefizeni obrazu.

Nastavuje pocatecni metodu a
operaci sefizeni obrazu/ofezavani.

Nastavuje velikost rozsahu pro
ofiznuti rozpoznaného objektu.

Nastavuje rychlost, s jakou funkce
sefizeni obrazu/ofiznuti sleduje
objekt.

Urcuje, zda se ma ofiznout nahrané
video a streamované vystupni video.

Urcuje, zda se ma ofiznout video
vystup HDMI.



Polozka
nabidky

<1>az
<11>/
[<PUSH
AUTO>]

Nastaveni podfizené polozky

[Off] / [ISO/Gain] / [AGC] / [Push AGC] / [ND Filter Position] / [Auto ND Filter] /
[Push Auto ND] / [Auto Iris] / [Push Auto Iris] / [Shutter] / [Auto Shutter] / [AE
Level/Mode] / [Backlight] / [Spotlight] / [Preset White Select] / [White Balance] /
[ATW] / [ATW Hold] / [AF Speed/Sens.] / [Focus Setting] / [Subject Recognition
AF] / [Push AF/Push MF] / [Focus Hold] / [Focus Magnifier x3/x6] / [Focus
Magnifier x3] / [Focus Magnifier x6] / [S&Q Motion] / [LUT On/Off il ]/ [LUT
On/Off g 1/ [NIGHTSHOT] / [SteadyShot] / [SteadyShot Active] / [SteadyShot
Standard] / [Rec] / [Auto Framing Pause] / [Auto Framing Settings] / [Rec
Review] / [Shot Mark1] / [Shot Mark2] / [Clip Flag OK] / [Clip Flag NG] / [Clip
Flag Keep] / [Color Bars] / [Tally [Front]] / [DURATION/TC/U-BIT] / [Display] /
[Lens Info] / [Video Signal Monitor] / [Marker] / [LCD/VF Adjust] / [Gamma
Display Assist] / [Peaking] / [Zebra] / [Thumbnail] / [Touch Operation] / [Handle
Zoom] / [Stream] / [Auto Upload (Proxy)] / [Enlarge Screen] / [Direct Menu] /
[Network Status] / [User Menu] / [Menu]
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Popis

Pfifazuje funkce pfifaditelnym
tlagitkiim.

[ISO/Gain]: Zobrazi/ukongi
primou nabidku [ISO)/[Gain
Mode]/[Value].

[AGC]: Zapina/vypina
automatickeé fizeni zesileni.
[Push AGC]: Aktivuje funkci
automatického fizeni zesileni
bilé barvy pfi stisknuti tlaCitka.
[ND Filter Position]: Pfepina
polohu filtru ND.

[Auto ND Filter]:
Zapinalvypina okamzité funkci
automatického nastaveni filtru
ND.

[Push Auto ND]: Aktivuje
automaticky filtr ND pfi
stisknuti tlacitka.

[Auto Iris]: Zapinal/vypina
automatickou clonu Auto Iris.
[Push Auto Iris]: Aktivuje
funkci clonu pfi stisknuti
tlacitka.

[Shutter]: Zobrazi/ukonci
pfimou nabidku [Auto
Shutter]/[ECS]/[Shutter Value].
[Auto Shutter]: Zapinal/vypina
automatickou zavérku.

[AE Level/Mode]:
Zobrazi/ukong&i pfimou
nabidku [AE Mode]/[Level].
[Backlight]: Pfepina mezi
moznostmi
[Backlight])/[Standard].
[Spotlight]: Pfepina mezi
moznostmi
[Spotlight]/[Standard].

[Preset White Select]: Prepina
hodnoty rezimu pfedvolby
vyvazeni bilé.

[White Balance]:
Zobrazi/ukong€i pfimou
nabidku [White Balance
Mode]/[Value].

[ATW]: Zapina/vypina
automaticky rezim bilé barvy.
[ATW Hold]: Pozastavi provoz
v automatickém rezimu bilé
barvy.

[AF Speed/Sens.]: Pfepina
nastaveni rychlosti operace
zaostfovani a nastaveni
citlivosti zmény zaostfeni.
[Focus Setting]: Nastavuje
oblast zaostfeni.

[Subject Recognition AF]:
Pfepina operaci



Polozka
nabidky

Nastaveni podiizené polozky
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Popis

automatického zaostfovani pfi
rozpoznavani objektu.

[Push AF/Push MF]: Aktivuje
automatické zaostfovani pfi
stisknuti tlacitka v rezimu
ruéniho zaostfovani.

Aktivuje rucni ostfeni pfi
stisknuti tlacitka v rezimu
automatického zaostfovani.
[Focus Hold]: Podrzi pevné
zaostreni pfi stisknuti tlacitka
v rezimu automatického
zaostfovani.

[Focus Magnifier x3/
x6]/[Focus Magnifier
x3]/[Focus Magnifier x6]:
Zapina/vypina lupu zaostfeni.
[S&Q Motion]: P¥i stisknuti
zapina/vypina funkci
pomalého a rychlého pohybu.
Pfi stisknuti a podrzeni
nastavuje snimkové frekvence
zaznamu.

[LUT On/Off ] ]: Pfepne
nastaveni [Shooting] — [LUT
On/Off] — [ il HOMIV/[ KB
SDI/HDMI].

[LUT On/Off B} ]: Prepne
nastaveni [Shooting] — [LUT
On/Off] — [
LCD/VF/Proxy/Stream].
[NIGHTSHOT]: Zapinal/vypina
rezim no¢niho snimani.
[SteadyShot]: Pfepina funkci
stabilizace obrazu v poradi
[Standard] — [Active] — [Off]
— [Standard].

[SteadyShot Active]: Pfepina
funkci stabilizace obrazu mezi
[Active] a [Off].

[SteadyShot Standard]:
Prepina funkci stabilizace
obrazu mezi [Standard] a
[Off].

[Rec]: Spusténi/zastaveni
zaznamu.

[Auto Framing Pause]:
Pozastavi/obnovi automatické
sefizeni obrazu.

[Auto Framing Settings]:
Nastavuje uroven ofiznuti a
rychlost sledovani pro
automatické sefizeni obrazu.
[Rec Review]: Zapina/vypina
funkci prohlizeni zaznamu.
[Shot Mark1]: Pfida znacku 1
snimku do aktualné
nahraného nebo



Polozka
nabidky

Nastaveni podfizené polozky
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Popis

prehravaného klipu.

[Shot Mark2]: Pfida znacku 2
snimku do aktualné
nahraného nebo
pfehravaného klipu.

[Clip Flag OK]: Vykonava [Add
OK]. Dvojim stisknutim
vykonate [Delete Clip Flag].
[Clip Flag NG]: Vykonava [Add
NG]. Dvojim stisknutim
vykonate [Delete Clip Flag].
[Clip Flag Keep]: Vykonava
[Add KEEP]. Dvojim
stisknutim vykonate [Delete
Clip Flag].

[Color Bars]: Zapinal/vypina
pruhy barev.

[Tally [Front]]: Zapina/vypina
kontrolku
zaznamu/signalizace (pfedni)
/ blikani.
[DURATION/TC/U-BIT]:
Pfepina mezi moznostmi
[Time Code]/[Users
Bit]/[Duration].

[Display]: Zapinal/vypina
zobrazeni obrazovky.

[Lens Info]: Pfepina zobrazeni
hloubky ostrosti.

[Video Signal Monitor]:
Pfepina monitor zobrazeni
videosignalu (napfiklad
monitor kFivky).

[Marker]: Zapina/vypina
znacky.

[LCD/VF Adjust]: Zobrazi
ukazatele urovné pro Upravu
jasu obrazovky LCD
monitoru/hledacku.

[Gamma Display Assist]:
Pfepina funkci podpory
zobrazeni gama.

[Peaking]: Zapina/vypina
funkci zvyraznéni Spicek.
[Zebra]: Zapina/vypina funkci
vzoru zebra.

[Thumbnail]: Zobrazi/ukondi
obrazovku miniatur.

[Touch Operation]:
Zapina/vypina dotykové
ovladani.

[Handle Zoom]: Pfepina
ovladani zoomu na madle.
[Stream]: Zapina/vypina
streamovani.

[Auto Upload (Proxy)]:
Pfepina automaticky pfenos
proxy souboru mezi



Polozka
nabidky

[Project] — [Multi Function Dial]

PFifazuje funkce pfifaditelnému multifunkénimu otoénému ovladadi.

Polozka
nabidky

[Default
Function]

Nastaveni podfizené polozky

[Project] — [User File]

Nastavuje parametry souvisejici s obsluhou uzivatelskych soubora.

Polozka
nabidky

[Load from
Media(B)]

[Save to
Media(B)]

[File ID]

[Load
Customize
Data]

[Load White
Data]

Nastaveni
podrizené
polozky

[Execute] /
[Cancel]

[Execute] /
[Cancel]

[On] / [Off]

[On] / [Off]

[Project] — [All File]

[Off] / [ISO/Gain] / [Auto Exposure
Level] / [Audio Input Level]

Nastaveni podiizené polozky

Hodnota vychoziho
tovarniho nastaveni

Hodnota vychoziho
tovarniho nastaveni

[Off]

[Off]
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Popis

moznostmi [On]/[Off]/[Chunk].
[Enlarge Screen]: Prepina
zvétSeni lupy obrazovky.
[Direct Menu]: Zobrazi/ukonci
pfimou nabidku.

[Network Status]: Zobrazuje
stavovou obrazovku
[Network].

[User Menu]: Zobrazi/ukongi
nabidku [User].

[Menu]: Zobrazi/ukon&i hlavni
nabidku.

Popis

PFifadi vychozi funkci multifunkénimu
oto¢nému ovladadi.

[ISO/Gain]: Sefizuje zesileni.

[Auto Exposure Level]: Nastavuje
uroven automatické expozice.

[Audio Input Level]: Nastavuje uroven
zaznamu zvuku.

Popis

Nacte nastaveni uzivatelského souboru z pamétovée
karty viozené do kartového slotu B.
[Execute]: Vykonava funkci.

Ulozi nastaveni uzivatelského souboru na pamétovou
kartu vlozenou do kartového slotu B.
[Execute]: Vykonava funkci.

Zobrazi obrazovku pro zobrazeni/Upravu ID
uzivatelskych soubor(.

Nastavuje, zda se maji pfi spusténi funkce [Load from
Media(B)] nacist informace o pfizplsobeni nabidky
[User].

Nastavuje, zda se maji pfi spusténi funkce [Load from
Media(B)] nacist informace vyvazeni bilé.



Nastavuje parametry vztahujici se k soubordm All.

Nastaveni Hodnota vychoziho
Polozka nabidky podfizené . y . Popis
. tovarniho nastaveni
polozky
[Load from [Execute] / Nac::te r?astavenl' s?uboru All z pamétové karty
Media(B)] [Cancel] - vloZené do kartového slotu B.
[Execute]: Vykonava funkci.
[Load from [Execute] / Naéitz’i nahrany Sf)ubor All z cloudové sluzby ,,C3
Cloud(Private)] [Cancel] - Portal” (soukromy).
[Execute]: Vykonava funkci.
[Load from [Execute] / gca:;:t:?“ ?:c:}:’:rr:yll)soubor All z cloudové sluzby ,C3
Cloud(Share)] [Cancel] Y).

[Execute]: Vykonava funkci.

[Execute] / Ulozi nastaveni souboru All na pamétovou kartu
[Save to Media(B)] - vloZzenou do kartového slotu B.

[Cancel] [Execute]: Vykonava funkci.
klada t i All | 3 sluz

[Save to [Execute] / U ad? nas avenl’ souboru All do cloudové sluzby ,C3
Cloud(Private)] [Cancel] a Portal” (soukromy).

[Execute]: Vykonava funkci.
[Save to [Execute] / Ukléd? nas,taV(’anl’ souboru All do cloudové sluzby ,C3
Cloud(Share)] [Cancel] - Portal” (sdileny)

[Execute]: Vykonava funkci.
[File ID] - - Pfifazuje souboru nazev.

Nastavuje, zda se maji pfi spusténi funkce [Load
L Network
[Load Networ [On] / [Off] [Off] from Media(B)] nagist informace o nastaveni nabidky

Datal [Network].

TP1001680524

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation

210



SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Nabidka [Paint/Look]

Nasledujici tabulky popisuji funkci a nastaveni kazdé polozky nabidky.

[Paint/Look] — [Scene File]

Nastavuje parametry souvisejici se soubory scén.

Poznamka

Povoleno pouze v rezimu snimani Custom.

Polozk
n:b(i):k; Nastaveni podfizené polozky
[Recall] -
[Store] -
[Delete] -
Kdyz je vybrana moznost [Target Display] —
[SDR(BT.709)] v rezimu snimani Custom: [S-
[Preset Cinetone] / [ITU709] / [709tone]
Recall] Kdyz je vybrana moznost [Target Display] —

Popis

Nacte soubor scény ulozeny v interni paméti a
pouzije nastaveni jako aktualni nastaveni kvality
snimku.

Ulozi aktualni stav kvality obrazu jako soubor scény
do vnitfni paméti.

Odstrani soubor scény ulozeny v interni paméti.
Pouzije pfednastavena nastaveni kvality obrazu

(neprepisovatelna) jako aktualni nastaveni kvality
obrazu.

[HDR(HLG)] v rezimu snimani Custom: [HLG Live] /

[HLG Mild] / [HLG Natural]

[Paint/Look] — [Base Look]

Nastavuje parametry souvisejici se zakladnim vzhledem.

Polozka

nabidky Nastaveni podrizené polozky

Kdyz je vybrana moznost [Target Display]

— [SDR(BT.709)] v rezimu snimani
Custom: [S-Cinetone] / [ITU709] /
[709tone]/Uzivatel 1 az Uzivatel 16

Kdyz je vybrana moznost [Target Display]
[Select] — [HDR(HLG)] v rezimu snimani Custom:

[HLG Live] / [HLG Mild] / [HLG Natural]/
Uzivatel 1 az Uzivatel 16

V rezimu snimani zaznamu: [s709] /
[709(800%)] / [S-Log3] / Uzivatel 1 az
Uzivatel 16

[Delete] -

211

Hodnota vychoziho tovarniho

, Popis
nastaveni P

Kdyz je vybrana moznost [Target
Display] — [SDR(BT.709)] v
rezimu snimani Custom:
[ITU709]

Kdyz je vybrana moznost [Target
Display] — [HDR(HLG)] v rezimu
snimani Custom: [HLG Mild]

V rezimu snimani Log: [s709]

Voli zakladni vzhled.

Odstrani vybrany
zakladni vzhled.



Polozka
nabidky

[Delete All]

[Import from
Media(B)]

[Import from
Cloud(Private)]

[Import from
Cloud(Share)]

[Input]

[Output]

[AE Level Offset]

[Paint/Look] — [Reset Paint Settings]

Nastaveni podfizené polozky

[Execute] / [Cancel]

[Execute] / [Cancel]

[Execute] / [Cancel]

[S-Gamut3/SLog3] / [S-
Gamut3.Cine/SLog3]

[BT.709] / [HLG]

OEV /1/3EV / 2/3EV / 1EV | 4/3EV /

5/3EV | 2EV

Hodnota vychoziho tovarniho .
. Popis

nastaveni
Odstrani vSechny
zakladni vzhledy.

Importuje soubor
zakladniho vzhledu z
pameétoveé karty viozené
do kartového slotu B.
[Execute]: Vykonava
funkci.

Importuje nahrany
soubor zakladniho
vzhledu z cloudové

- sluzby ,C3 Portal”
(soukromy).
[Execute]: Vykonava
funkci.

Importuje nahrany

soubor zakladniho

vzhledu z cloudové
- sluzby ,,C3 Portal*

(sdileny).

[Execute]: Vykonava

funkci.

Nastavuje vstupni gamut
pro zakladni vzhled
vybrany pomoci polozky
[Select].

[S-Gamut3.Cine/SLog3]

Nastavuje vystupni
barevny gamut pro
zakladni vzhled vybrany
pomoci polozky [Select].

[BT.709]

Nastavuje referencni
hodnotu expozice pro

OEV zakladni vzhled vybrany
pomoci moznosti
[Select].

Resetuje nastaveni nabidky [Paint/Look], kromé moznosti zakladniho vzhledu.

Poznamka

Povoleno pouze v rezimu snimani Custom.

Polozka nabidky

[Reset without Base

Look]

Nastaveni podrizené
polozky

[Execute] / [Cancel]

Popis

Resetuje nastaveni nabidky [Paint/Look], kromé& moznosti
zakladniho vzhledu.
[Execute]: Vykonava funkci.
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[Paint/Look] - [Black]

Nastavuje ¢ernou barvu.

Poznamka

Povoleno pouze v rezimu snimani Custom.

Polozka Nastaveni podrizené

nabidky polozky
[Master Black] -99.0 az +99.0 0.0
[R Black] -99.0 az +99.0 +0.0
[B Black] -99.0 az +99.0 +0.0

[Paint/Look] — [Knee]

Nastavuje korekci senzitometrické kfivky.

Poznamka

Povoleno pouze v rezimu snimani Custom.

Polozka g::;ia:n"é
bidk
nabldky polozky

[Setting] [On] / [Off] / -

[Auto

Knee] [On] / [Off] /
[Point] 75% az 109%
[Slope] -99 az +99

[Paint/Look] — [Detail]

Nastavuje uprav podrobnosti.

Poznamka

Hodnota vychoziho
tovarniho nastaveni

Kdyz je vybrana moznost
[Target Display] —
[SDR(BT.709)]: [On]
KdyZ je vybrana moznost
[HDR(HLG)]: [Off]

KdyZ je vybrana moznost
[Target Display] —
[SDR(BT.709)]: [On]
Kdyz je vybrana moznost
[HDR(HLG)]: [Off]

90%

Hodnota vychoziho tovarniho
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Popis
nastaveni P

Nastaveni hlavni uroven ¢erné
barvy.

Nastavuje uroven €erné barvy
pro R.

Nastavuje uroven ¢erné barvy
pro B.

Popis

Zapina/vypina korekci senzitometrické kFivky.

Tip
Povoleno, pouze pokud je vybrana moznost [Base

Look] — [Select] — [ITU709], [709tone], [HLG Live], [HLG
Mild] nebo[HLG Natural].

Zapinal/vypina automatickou senzitometrickou kfivku.

Tip
Povoleno pouze v pfipadé, kdyz je moznost [Setting]

nastavena na volbu [On] a je vybrana moznost [Base
Look] — [Select] — [ITU709] nebo [709tone].

Nastavuje bod ohybu.

Nastavuje sklon senzitometrické kfivky.



Povoleno pouze v rezimu snimani Custom.

Polozka
nabidky

[Setting]
[Level]

[Manual
Setting]

[H/V Ratio]

[B/W
Balance]

[Limit]

[Crispening]

[High Light
Detail]

Nastaveni podiizené | Hodnota vychoziho

polozky tovarniho nastaveni
[On] / [Off] [On]
-7 az +7 0
[On] / [Off] / - [Off]
-2 az+2 +0
[Type1]/ [Type2] /
[Type3] / [Type4] / [Type3]
[Type?d]
Oaz7 0
Oaz7 0
Oaz4 0

[Paint/Look] — [Matrix]

Nastavuje parametry korekce matrice.

Poznamka

Povoleno pouze v rezimu snimani Custom.

Polozka
nabidky

[User Matrix]

[User Matrix
Level]

[User Matrix
Phase]

[User Matrix R-
Gl

[User Matrix R-
BI

[User Matrix G-
R]

[User Matrix G-
BI

[User Matrix B-
R]

Nastaveni podfizené
polozky

[On] / [Off]

-99 az +99

-99 az +99

-99 az +99

-99 az +99

-99 az +99

-99 az +99

-99 az +99

Hodnota vychoziho tovarniho
nastaveni

[Off]

+0
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Popis

Zapina/vypina detaily.

Nastavuje Uroven detaild.

Zapina/vypina ru¢ni nastaveni detailU.

Nastavuje vyvazeni mezi svislym (V) a vodorovnym (H)
detailem pro ruéni nastaveni detailu.

Nastavuje vyvazeni mezi detailem pro oblasti s nizkou
svitivosti (Cerny) a detailem pro oblasti s vysokou svitivosti
(bily) pro ruéni nastaveni detail(.

Nastavuje mezni uroven detailu pro ruéni nastaveni
detaild.

Nastavuje Uroven zostfovani pro ru¢ni nastaveni detaild.

Nastavuje uroven detailC oblasti s vysokou svitivosti pro
rucni detailni nastaveni.

Popis

Zapinal/vypina korekce uzivatelské matrice.

Upravuije intenzitu barev celého obrazu.

Upravuje ton barev celého obrazu.

Nastavuje uzivatelskou matrici R-G
definovanou uzivatelem.

Nastavuje uzivatelskou matrici R-B
definovanou uzivatelem.

Nastavuje uzivatelskou matrici G-R
definovanou uzivatelem.

Nastavuje uzivatelskou matrici G-B
definovanou uzivatelem.

Nastavuje uzivatelskou matrici B-R
definovanou uzivatelem.



Polozka Nastaveni podfizené | Hodnota vychoziho tovarniho

Pobi
nabidky polozky nastaveni opis

[User Matrix B- 99 a3 +99 +0 Na§tavuje uzwftelskou matrici B-G

G] definovanou uzivatelem.

[Paint/Look] — [Multi Matrix]

Nastavuje parametry korekce vicenasobné matrice.

Poznamka

Povoleno pouze v rezimu snimani Custom.

[Area Indication] se pouzije na vSechny vystupy videa. Pfi pouziti vystupniho videosignalu jako hlavniho signalu vezméte tuto
skutec¢nost v Uvahu.

Korekce vice matric upravuje odstin a sytost pro kazdou barevnou osu, pficemz celkovy odstin je rozdélen na 16. PFi vybéru barevné
osy, kterou chcete nastavit, mizete stisknutim tlacitka [Area Indication] zkontrolovat, kde se v zachyceném snimku nachazi barevna
osa, kterou chcete nastavit. Po potvrzeni umisténi vypnéte moznost [Area Indication] a poté upravte odstin a sytost.

Béhem nahravani je moznost [Area Indication] vypnuta (pevné).

Kdyz pfepnete z obrazovky nastaveni korekce vicendsobné matrice na jinou obrazovku, moznost [Area Indication] se automaticky
vypne.

PFi nastavovani korekce vicenasobné matrice se tlacitko DISPLAY chova jako tlacitko vybéru [Area Indication]. [Area Indication] se
zapinal/vypina pfi kazdém stisknuti tlacitka DISPLAY.

Hodnota
Polozka Nastaveni podrizené vychoziho
nabidky polozky tovarniho

nastaveni

Popis

[Setting] [On] / [Off] [Off] Zapinal/vypina korekce vicenasobné matrice.

Zapina/vypina funkci zobrazeni, ktera identifikuje
cilovou oblast odpovidajici cilové barevné ose pro
nastaveni vybrané v [Axis] béhem operace.

Casti zachyceného obrazu mimo cilovou oblast jsou
zobrazeny monotdnné.

Tip
Pfi nastavovani korekce s vice maticemi mlzete

[On] / [Off] [Off] zapnout/vypnout moznost [Area Indication] pomoci
tlacitka DISPLAY.

[Area
Indication]

Poznamka
[Area Indication] se pouzije na vSechny vystupy

videa. P¥i pouziti vystupniho videosignalu jako
hlavniho signalu vezméte tuto skute€nost v tvahu.

Obnovuje nastaveni odstinu a sytosti kazdé osy barvy

[Reset] [Execute] / [Cancel] - na vychozi hodnoty.

B/B+/MG-/MG/MG+/
[Axis] R/R+/YL-/YL/YL+/G-/ | B Pro nastaveni vybere cilovou barevnou osu.
G/G+/CY/CY+/B-
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Hodnota

Polozka Nastaveni podrizené vychoziho Popis
nabidky polozky tovarniho P
nastaveni
Hue] 99 a3 +99 +0 NastaVl’Jje ods.,tin cilové barevné osy pro nastaveni
vybrané v [Axis].
. . Nastavuje sytost cilové barevné osy pro nastaveni
[Saturation] -99 az +99 10

vybrané v [Axis].

TP1001680525

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Nabidka [TC/Media]

Nasledujici tabulky popisuji funkci a nastaveni kazdé polozky nabidky.

[TC/Media] — [Timecode]

Nastavuje Casovy kod.

Polozka Nastaveni podrizené Hodnota vychoziho oI
nabidky polozky tovarniho nastaveni
Nastavuje rezim chodu ¢asového kodu.
[Preset]: Spusti se z pfednastavené hodnoty.
[Preset] / [Regen] / [Preset] [Regen]: Spousti se od ¢asového kddu konce
[Clock] predchoziho klipu.
[Clock]: Pouziva vnitfni hodiny jako ¢asovy
kod.

[Mode]

[Rec Run]: Spousti se pouze pfi zaznamu.
[Run] [Rec Run]/ [Free Run] | [Rec Run] [Free Run]: Spousti se vzdy, bez ohledu na
provoz zaznamu.

Nastavuje ¢asovy kod na libovolnou hodnotu.

[Setting] - B [Set]: Pouzit nastaveni.

Resetuje ¢asovy kod na 00:00:00:00.

Reset Execute] / [Cancel -
[Reset] [Execute] /{Cancel] [Execute]: Vykonava funkci.

Nastavuje format ¢asového kodu.
[TC Format] [DF]/ [NDF] [DF] [DF]: Vynechany snimek
[NDF]: Nevynechany snimek

[TC/Media] — [TC Display]

Nastavuje zobrazeni dat o Case.

Polozka Nastaveni podfizené polozk Hodnota vychoziho tovarniho Pobis
nabidky P P y nastaveni P
[Display Select] [Timecode] / [Users Bit] / [Timecode] Pfepina zobrazeni dat o

[Duration] Case.

[TC/Media] — [Users Bit]

Nastavuje parametry souvisejici s uzivatelskymi bity.
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Polozka Nastaveni podiizené Hodnota vychoziho

Pobi
nabidky polozky tovarniho nastaveni opis

Nastavuje rezim uzivatelského bitu.

[Fix]: Pouziva v uzivatelskych bitech libovolnou
[Mode] [Fix] / [Time] [Fix] pevnou hodnotu.

[Time]: Pouziva v uzivatelskych bitech aktualni

hodinu, minutu a sekundu.

[Setting] - - Nastavuje uzivatelské bity na libovolnou hodnotu.

[TC/Media] — [HDMI TC Out]

Nastavuje parametry souvisejici s vystupem ¢asového kodu pfi pouziti HDMI.

Polozka Nastaveni Hodnota vychoziho Pobis
nabidky podrizené polozky tovarniho nastaveni P
[Setting] [On] / [Off] [Off] Nastavuje, zda bude ¢asovy kdd odeslan do zafizeni

pro jiné ucely pomoci rozhrani HDMI.

[TC/Media] — [Clip Name Format]

Nastavuje parametry souvisejici s pojmenovanim klipu.

, Hodnota
. Nastaveni , .
Polozka o . vychoziho .
i podiizené . Popis
nabidky . tovarniho
polozky ,
nastaveni
Nastavuje zplsob ¢islovani klipu.
[Series]: Metoda generovani Cisel zacina fadou Cisel, které jsou jiz
Cii [Series] / ulozeny v jednotce. Pokud je vSak nejvétsi Cislo mezi klipy na
P [Series] pamétové karté vétsSi nez pocitadlo Ciselné fady, Cislovani zacne od
Number] [Reset] .
tohoto Cisla.
[Reset]: Metoda cislovani od nejvy$siho Cisla mezi klipy na
pamétove karté.
Vynuluje pocitadlo Ciselné Fady uloZené v jednotce.
[Execute]: Vykonava funkci.
[Series
Counter {(E;);i:;:t;] / - Tip
Reset] Po kazdém zaznamu klipu se pocitadlo ¢iselné fady aktualizuje podle

Cisla tohoto klipu.

[Titte Name | Zadejte

N je titulni €3 2 klipu.
Settings] libovolny znak astavuje titulni ¢ast nazvu klipu

[TC/Media] — [Update Media]

Aktualizuje soubor spravy na pamétovych kartach.

Polozka nabidky | Nastaveni podfizené polozky Popis

Aktualizuje soubor spravy na pamétové karté v kartovém slotu A.

[Media(A)] [Execute] / [Cancel] [Execute]: Vykonava funkci.
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Polozka nabidky | Nastaveni podfizené polozky Popis

Aktualizuje soubor spravy na pamétové karté v kartovém slotu B.

[Media(B)] [Execute] / [Cancel] [Execute]: Vykonava funkci.

[TC/Media] — [Format Media]

Inicializuje pamétové karty.

Polozka nabidky Nastaveni podfizené polozky Popis
[Media(A)] [Full Format] / [Quick Format] / [Cancel] | Naformatuje pamétovou kartu v kartovém slotu A.
[Media(B)] [Full Format] / [Quick Format] / [Cancel] | Naformatuje pamétovou kartu v kartovém slotu B.

TP1001680526

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Nabidka [Monitoring]

Nasledujici tabulky popisuji funkci a nastaveni kazdé polozky nabidky.

[Monitoring] — [Output On/Off]

Nastavuje parametry vystupu videa.

Polozka nabidky Nastaveni rv>od|"'|'zené Hodnota vychoziho'tovérm'ho PO
polozky nastaveni
[SDI]
(Pouze model PXW- [On] / [Off] [On] Zapina/vypina vystup SDI.
Z200)
(HDMI] [On] / [Off] [On] Zapinal/vypina vystup
HDMI.
[Monitoring] — [Output Format]
Nastavuje parametry format vystupu.
Polozka nabidky Nastaveni podrizené polozky Popis
[SDI] Dalsi informace o nastaveni naleznete v nasledujicim tématu.
PXW-Z200 Vystupni formaty vystupniho konektoru SDI/HDMI (Pouze
[HDMI] | model PXW-Z200) Nastavuje rozliSeni vystupt SDI a
HDMI.
HXR- [HDMI] Dalsi informace o nastaveni naleznete v nasledujicim tématu.
NX800 Vystupni formaty vystupniho konektoru HDMI
[Monitoring] — [Output Display]
Nastavuje parametry vystupu zobrazeni na obrazovce.
Polozka NasE?ven’l Hodnota vychoziho .
, podfizené ., , Popis
nabidky . tovarniho nastaveni
polozky
[SDI] Nastavuje, zda jsou informace o nabidce, stavu a
(Pouze model [On] / [Off] [Off] zobrazeni na obrazovce integrovany do vystupniho
PXW-Z200) signalu SDI.
Nastavuje, zda jsou informace o nabidce, stavu a
[HDMI] [On] / [Off] [Off] zobrazeni na obrazovce integrovany do vystupniho

signalu HDMI.

[Monitoring] — [Display On/Off]

Voli polozky, které se maji zobrazit na obrazovce snimani/pfehravani.
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Polozka nabidky

Nastaveni podrizené

Hodnota vychoziho

Popis

polozky tovarniho nastaveni

[Network Status] [On] / [Of] [On] Voli polozky, které se maji zobrazit na
obrazovce snimani/pfehravani.

[File Transfer Status] | [On] / [Off] [On]
[Stream Status] [On] / [Off] [On]
[Rec/Play Status] | [On] / [Off [on]
[Tally] [On] / [Off] [On]
[Battery Remain] [On] / [Off] [On]
[Focus Mode] [On] / [Off] [on]
[Focus Position] [On] / [Off] [On]
o] (oni/ [Of (on)
Lsr:ﬁi;:t Recognition | o /o on
[Tracking AF Pointer] | [On] / [Off [on]
[Lens Info] [On] / [Off] [Off]
[Rec Format] [On] / [Off] [On]
[Frame Rate] [On] / [Off] [On]
[Zoom Position] [On] / [Off] [On]
[UWP RF Level] [On] / [Off] [On]
[SteadyShot] [On] / [Off] [On]
E.iii? Look/Rec onl/ [0 on]
[SDI/HDMI Rec
(CPoonut;c;”model pxw- | [OnI/ 0T [Onl
Z200)
[HDMI Rec Control]
(Pouze model HXR- | [On] / [Off [On]
NX800)
[Monitoring Look] | [On] / [Off [on]
[Proxy Status] [On] / [Off] [On]
[Media Status] [On] / [Off] [On]
[Video Signal [Off] / [Waveform] /
Monitor] [Vector] / [Histogram] [of
[Clip Name] [On] / [Off] [On]
[White Balance] [On] / [Off] [on]
[Scene File] [On] / [Off] [On]
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Polozka nabidky Nastaveni pv\odrlzene Hoc'ino’ta vych02|ho’ Popis
polozky tovarniho nastaveni
[Auto Exposure
Mode] [On] / [Off] [On]
[Auto Exposure
Level [On] / [Off] [On]
[Timecode] [On] / [Off] [On]
[ND Filter] [On] / [Off] [On]
[Iris] [On] / [Off] [On]
[ISO/Gain] [On] / [Off] [On]
[Shutter] [On] / [Off] [On]
[Level Gauge] [On] / [Off] [On]
[Audio Level Meter] [On] / [Off] [On]
[Video Level
Warning] [On] /10 [On]
[NIGHTSHOT] [On] / [Off] [On]
[Clip Number] [On] / [Off] [On]
[Notice Message] [On] / [Off] [On]
I [Monitoring] — [Marker]
Nastavuje parametry zobrazeni znacky.

Polozka . L . Hodnota vychoziho .

nabidky Nastaveni podrizené polozky tovarniho nastaveni Popis
[Setting] [On] / [Off] [On] Zapina/vypina zobrazeni vSech znacek.

[White] / [Yellow] / [Cyan] / . . L .
| Wh V I ky.
[Color] [Green] / [Magenta] / [Red] / [Blue] [White] ybira barvu signalu znacky.
[Center 1/213/4/0ff [Off] Vybira stredovou znacku
Marker] y '
[Safety Zone] | [On] / [Off] [Off] Zapinal/vypina znacku bezpecnostni zény.
[Safety Area] | 80% / 90% / 92.5% / 95% 90% Vybira velikost znacky bezpecnostni zony (v
procentech celkové velikosti obrazovky).

[Aspect [Line] / [Mask] / [Off] [Off] Vybira typ znagky poméru stran
Marker] 4 yp yp '
[Aspect 0az 15 12 Nastavuje Uroven videosignalu vné znacky.
Mask]
[Aspect Zapinal/vypina znacku bezpecnostni zény
Safety Zone] [On] /O] [Off] poméru stran.
A " Vybira velikost znacky bezpecnostni zény

spec 80% / 90% / 92.5% / 95% 90% pomé&ru stran (v procentech celkové velikosti
Safety Areal

obrazovky).
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Polozka

nabidky
[Aspect 1:1/4:3/13:9/14:9/15:9/
SeIth] 17:9/1.66:1/1.85:1/2.35:1/
2.39:1 / [Custom]
[Custom

Zadeijte li I h
Aspect Ratio] adejte libovolnou hodnotu

Guide

Lrame] [On] /O]
100%

E\/Iark;r] [On] /O]
[User Box] [On] / [Off]
[User Box .

Width] 3az479
[User Box .

Height] 3 az 269
[Fizeitrii?x U _476 a2 +476
[Ffi)ss?trii‘])x V' | _266 az +266

[Monitoring] — [LCD Monitor/VF]

Nastavuje LCD monitor/hledacek.

Polozka nabidky Nastaveni podfizené

polozky
Lot
L;S(i;\/lonitor Color [Color] / [B&W]
[VF Brightness] 1az3
[VF Color Mode] [Color] / [B&W]

[Monitoring] — [Gamma Display Assist]

Nastavuje parametry podpory zobrazeni gama.

Nastaveni podfizené polozky

Hodnota vychoziho
tovarniho nastaveni

2.39:1

01.00:01.00

[Off]

[Off]

[Off]

240

135

Hodnota vychoziho
tovarniho nastaveni

[Color]

[Color]

223

Popis

Nastavuje rezim pomeéru stran pfi zobrazeni
znacky poméru stran.

Nastavuje pomér stran na libovolnou
hodnotu.

Poznamka

Toto tlacitko je povoleno v pfipadé, Zze
moznost [Aspect Select] je nastavena na
volbu [Custom].

Zapina/vypina zobrazeni navadéciho
ramecku.

Zapina/vypina zobrazeni znacky 100%.
Zapinalvypina zobrazeni znacCky
uzivatelského ramecku.

Nastavuje Sitku znacky uzivatelského
ramecku (vzdalenost od stfedu k levému a
pravému okraji).

Nastavuje vysku znacky uzivatelského
ramecku (vzdalenost od stfedu k hornimu a
dolnimu okraji).

Nastavuje vodorovnou polohu stfedu znacky
uzivatelského ramecku.

Nastavuje svislou polohu stfedu znacky
uzivatelského ramecku.

Popis

Nastavuje jas obrazu LCD monitoru.

Nastavi rezim zobrazeni LCD monitoru v
rezimu zobrazeni E-E/zaznamu.

Nastavuje jas obrazu hledacku.

Nastavi rezim zobrazeni hledacku v rezimu
zobrazeni E-E/zaznamu.



Nastaveni

Polozka Hodnota vychoziho

podrizené

nabidky el

[Setting] [On] / [Off] [On]

[Monitoring] — [Peaking]

Nastavuje parametry zvyraznéni Spicek.

tovarniho nastaveni

Popis

Zapina/vypina funkci podpory zobrazeni gama, kdyZz je vybrana

moznost [Custom] —

Poznamka

[Target Display] — [HDR(HLG)].

Toto je nastaveno na volbu [Off] (pevné), kdyz je moznost
[Custom] — [Target Display] nastavena na volbu [SDR(BT.709)]
a v rezimu snimani Log.

Polozka Nastaveni podrizené Hodnota vychoziho tovarniho
nabidky polozky nastaveni

[Setting] [On] / [Off] [Off]

[Peaking . . .

Level] [High] / [Mid] / [Low] [Mid]

[B&W] / [Red] / [Yellow] /

[Color] [Blue]

[B&W]

[Monitoring] — [Zebra]

Nastavuje parametry vzoru zebra.

Polozka nabidky Nastaveni podfizené

polozky
[Setting] [Off] / [Zebra1] / [ZebraZ2]
[Zebra1 Level] 0% az 109%

[Zebra1 Aperture

o/ A% [
Level] 2% az 20%

[Zebra2 Level] 0% az 109%

Popis

Zapina/vypina funkci zvyraznéni Spicek.

Nastavuje uroven signalu pro zvyraznéni
Spicek barev.

Vybira barvu signalu zvyraznéni Spi¢ek
barev.

Hodnota vychoziho tovarniho

nastaveni
[Off]

70%

10%

100%

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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Popis

Voli typ zobrazeni vzoru zebra.

Nastavuje Uroven zobrazeni
[Zebra1].

Nastavuje uroven clony
[Zebra1].

Nastavuje uroven zobrazeni
[Zebra2].

TP1001680527



SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Nabidka [Audio]

Nasledujici tabulky popisuji funkci a nastaveni kazdé polozky nabidky.
Dalsi informace o nastaveni naleznete v nasledujicim tématu.
Blokova schémata

[Audio] - [Audio Input]

Nastavuje parametry vstupu zvuku.

Hodnota
Polozka Nastaveni podrizené vychoziho Pobis
nabidky polozky tovarniho P
nastaveni
CH1 Inout [INPUT1]/[INPUT3 (L)] /
[Select] pu [Internal MIC] / [Shoe [Internal MIC] Prepina vstupni zdroj pro CH1.
CH1]
[CH2 Input [INPUT1]/[INPUT2]/
Select] P [INPUT3 (R)] / [Internal [Internal MIC] Prepina vstupni zdroj pro CH2.
MIC] / [Shoe CHZ2]
[CH3 Input [Off] / [INPUT1] / [INPUT3
Select] (L)1 / [Internal MIC] / [Internal MIC] PFepina vstupni zdroj pro CH3.
[Shoe CH1]/ [Shoe CH3]
[Off] / [INPUT1] /
[CH4 Input [INPUT2]/[INPUT3 (R)]/ . , .
I [ MI P H4.
Select] [Internal MIC] / [Shoe [Internal MIC] fepina vstupni zdroj pro C
CH2] / [Shoe CH4]
[INPUT1 MIC | -80dB /-70dB / -60dB / _50dB Nastavuje referen¢ni Uroveri hlasitosti nahravani pro
Reference] -50dB / -40dB / -30dB vstup mikrofonu XLR z INPUT 1.
[INPUT2 MIC | -80dB /-70dB / -60dB / _504dB Nastavuje referen¢ni urover hlasitosti nahravani pro
Reference] -50dB / -40dB / -30dB vstup mikrofonu XLR z INPUT 2.
[Line Input +4dB / 0dB / -3dB / +44B Nastavuje referencni vstupni Uroven hlasitosti, kdyz je
Reference] [EBUL] prepinac¢ INPUT 1/INPUT 2 nastaven na volbu LINE.
[Reference -20dB / -18dB / -16dB / —20dB Nastavuje uroven hlasitosti zaznamu signalu
Level] -12dB / [EBUL] referen¢niho ténu 1 kHz.
CH1 Wind
Lilter] n [On] / [Off] [Off] Aktivuje/deaktivuje filtr snizeni vlivu vétru pro CH1.
CH2 Wind
L” ter] n [On] / [Off] [Off] Aktivuje/deaktivuje filtr snizeni vlivu vétru pro CH2.
H3 Wi
E:Cilte?;] ind [On] / [Off] [Off] Aktivuje/deaktivuje filtr snizeni vlivu vétru pro CH3.
CH4 Wind
Lilter] n [On] / [Off] [Off] Aktivuje/deaktivuje filtr snizeni vlivu vétru pro CH4.
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Polozka
nabidky

[CH3 Level
Control]

[CH4 Level
Control]

[CHS Input
Level]

[CH4 Input
Level]

[Audio Input
Level]

[Limiter
Mode]

[CH1&2 AGC
Mode]

[CH3&4 AGC
Mode]

[AGC Spec]

[1kHz Tone
on Color
Bars]

Nastaveni podfizené
polozky

[Auto] / [Manual]

[Auto] / [Manual]

0az99

0az99

0az 99

[Off] / -6dB / —9dB /
-12dB / -15dB / -17dB

[Mono] / [StereQ]

[Mono] / [Stereo]

-6dB/-9dB/-12dB /
-15dB / -17dB

[On] / [Off]

Hodnota
vychoziho
tovarniho
nastaveni

[Auto]

[Auto]

49

49

99

[Off]

[Stereo]

[Stereo]

-6dB

[Off]
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Popis

Vybira automatické nastaveni vstupni drovné hlasitosti
zvuku nebo ruéni nastaveni pro CH3.

Poznamka

Jsou-li obé moznosti [CH3 Input Select])/[CH4 Input
Select] nastaveny na [Internal MIC], kanal CH4 se ve
spojeni s timto nastavenim pfepne na automaticky/ru¢ni
provoz.

Vybira automatické nastaveni vstupni urovné hlasitosti
zvuku nebo ruéni nastaveni pro CH4.

Poznamka

Jsou-li obé moznosti [CH3 Input Select])/[CH4 Input
Select] nastaveny na [Internal MIC], kanal CH4 se ve
spojeni s nastavenim [CH3 Level Control] pfepne na
automaticky/ruéni provoz.

Nastavuje uroven vstupu pro CHS3.

Nastavuje uroven vstupu pro CH4.

Nastavuje vstupni uroven hlasitosti zvuku.
Lze pouzit jako hlavni nastaveni hlasitosti, podle
nastaveni [CH1 Level] az [CH4 Level].

Vybere charakteristiku omezovace pro silné vstupni
signaly pfi ruénim nastaveni vstupni Urovné zvuku.

Nastavuje rezim automatického nastaveni urovné pro
CH1 a CH2. Kdyz vyberete moznost [Stereo], je
automatické fizeni zesileni propojeno mezi kanaly.

Nastavuje rezim automatického nastaveni urovné pro
CH3 a CH4. Kdyz vyberete moznost [Stereo], je
automatické Fizeni zesileni propojeno mezi kanaly.

Vybira charakteristiku automatického fizeni zesileni.

Zapinal/vypina signal referenéniho tonu 1 kHz pfi
zobrazeni pruht barev.

Poznamka

Je-li nastavena moznost [On], signal referen¢niho ténu
1 kHz je odeslan na vystup CH3/CH4, i kdyZ jsou
moznosti [CH3 Input Select])/[CH4 Input Select]
nastaveny na volbu [Off].



Polozka
nabidky

[CH1 Level]

[CH2 Level]

[CH3 Level]

[CH4 Level]

Nastaveni podfizené

polozky

Vstup bez adaptéru XLR:

[Audio Input Level] /
[Side] / [Level+Side]

Vstup s adaptérem XLR:

[Audio Input Level] /
[Through]

Vstup bez adaptéru XLR:

[Audio Input Level] /
[Side] / [Level+Side]

Vstup s adaptérem XLR:

[Audio Input Level] /
[Through]

Vstup bez adaptéru XLR:
[Audio Input Level] / [CH3
Input Level] / [Level+CH3

Input Level]

Vstup s adaptérem XLR:

[Audio Input Level] /
[Through]

Vstup bez adaptéru XLR:
[Audio Input Level] / [CH4
Input Level] / [Level+CH4

Input Level]

Vstup s adaptérem XLR:

[Audio Input Level] /
[Through]

[Audio] — [Audio Output]

Nastavuje parametry vystupu zvuku.

Polozka
nabidky

[Monitor CH]

Nastaveni podfizené

polozky

[CH1/CH2] / [CH3/CH4] /
[MIX ALL] / [CH1] / [CH2] /

[CH3]/[CH4]

Hodnota
vychoziho
tovarniho
nastaveni

Vstup bez
adaptéru XLR:
[Level+Side]
Vstup s adaptérem
XLR: [Audio Input
Level]

Vstup bez
adaptéru XLR:
[Level+Side]
Vstup s adaptérem
XLR: [Audio Input
Level]

Vstup bez
adaptéru XLR:
[Level+CHS3 Input
Level]

Vstup s adaptérem
XLR: [Audio Input
Level]

Vstup bez
adaptéru XLR:
[Level+CH4 Input
Level]

Vstup s adaptérem
XLR: [Audio Input
Level]

Hodnota vychoziho
tovarniho nastaveni

[CH1/CH2]
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Popis

Nastavuje kombinaci nastaveni vstupni Urovné hlasitosti
zvuku, ktera jsou povolena pro CH1.

Poznamka

[Side] oznacduje oto¢ny ovlada¢ AUDIO LEVEL (CH1) na
boéni strané jednotky. Je-li vybrana moznost
[Level+Side], je troven hlasitosti zaznamu zvuku uréena
kombinaci nastaveni moznosti [Audio Input Level] a
oto€ného ovladace.

Nastavuje kombinaci nastaveni vstupni urovné hlasitosti
zvuku, ktera jsou povolena pro CH2.

Poznamka

[Side] oznaduje oto¢ny ovlada¢ AUDIO LEVEL (CH2) na
bocni strané jednotky. Je-li vybrana moznost
[Level+Side], je uroven hlasitosti zaznamu zvuku ur¢ena
kombinaci nastaveni moznosti [Audio Input Level] a
oto€ného ovladace.

Nastavuje kombinaci nastaveni vstupni urovné hlasitosti
zvuku, ktera jsou povolena pro CH3.

Nastavuje kombinaci nastaveni vstupni Urovné hlasitosti
zvuku, ktera jsou povolena pro CH4.

Popis

Vybira vystup zvukového kanalu do konektoru
sluchatek a vestavéného reproduktoru.

Poznamka
Je-li zvuk pro nékolik kanalti nastaven na
soucasny vystup, vystupni uroven pro kazdy
kanal je snizena, aby se zabranilo ofiznuti.



Polozka Nastaveni podrizené
nabidky polozky

[Headphone

out] [Mono] / [Stereo]

[Alarm Level] | 0az7

[HDMI Output

CHI [CH1/CH2] / [CH3/CH4]

Hodnota vychoziho
tovarniho nastaveni

[Stereo]

[CH1/CH2]

Popis

Vybira, zda je vystup pro konektor sluchatek
monofonni nebo stereofonni.

Nastavuje hlasitost alarmu.

Nastavuje kombinaci zvukovych kanalt na vystupu
HDMI.

TP1001680528
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PXW-Z200/HXR-NX800

Nabidka [Thumbnail]

Nasledujici tabulky popisuji funkci a nastaveni kazdé polozky nabidky.
[Thumbnail]

Polozka nabidky Popis

[Display Clip Properties] | Zobrazi obrazovku vlastnosti klipu.

[Thumbnail] — [Set Clip Flag]

Nastaveni znacky klipu.

Polozka nabidky Popis

[Add OK] Pfida znacku [OK].
[Add NG] Prida znacku [NG].
[Add KEEP] Prida znacku [KEEP].

[Delete Clip Flag] | Odstrani vSechny znacky.

[Thumbnail] — [Lock/Unlock Clip]

Nastavuje parametry ochrany klipu.

Polozka nabidky Popis
[Select Clip] Vybere a zamkne/odemkne klip.
[Lock All Clips] Uzamkne vSechny klipy.

[Unlock All Clips] | Odemkne vSechny klipy.

[Thumbnail] — [Delete Clip]

Odstrani klipy.

Polozka nabidky Popis
[Select Clip] Odstrani klip.
[All Clips] Odstrani v§echny Klipy.

[Thumbnail] — [Copy Clip]

Zkopiruje klipy.

229



Polozka nabidky Popis
[Select Clip] Zkopiruje klip.

[All Clips] Zkopiruje vSechny klipy.

[Thumbnail] - [Transfer Clip]
Pfenese klipy.

Poznamka

Moznost [Transfer Clip] nelze konfigurovat, pokud neni nakonfigurovano heslo pomoci polozek [Network] — [Network Setup] — [Edit
Authentication] — [Input Password].

Polozka nabidky Popis
[Select Clip] Pfenese vybrané klipy.
Pfrenese vSechny klipy.

[All Clips] Poznamka

Prenést mizete az 200 klipd.

[Thumbnail] — [Transfer Clip (Proxy)]
Pfrenese proxy klipy.

Poznamka

Moznost [Transfer Clip (Proxy)] nelze konfigurovat, pokud neni nakonfigurovano heslo pomoci polozek [Network] — [Network Setup] —
[Edit Authentication] — [Input Password].
Polozka nabidky Popis
[Select Clip] Prenese proxy klipy odpovidajici vybranym klipm.
PFenese proxy klipy odpovidajici v§em klipam.

[All CIIpS] Poznamka

Prenést mizete az 200 klipd.

[Thumbnail] - [Filter Clips]

Nastavuje parametry zobrazeni klipQ.

Polozka nabidky Popis
[OK] Zobrazi pouze klipy se znackou [OK].
[NG] Zobrazi pouze klipy se znackou [NG].
[KEEP] Zobrazi pouze klipy se znackou [KEEP].
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Polozka nabidky Popis

[None] Zobrazuje pouze klipy bez znacky.

[AIN Zobrazi vSechny klipy bez ohledu na to, zda maji jakékoliv znacky.

[Thumbnail] — [Customize View]

Pfepina zobrazeni obrazovky miniatur.

Polozka Nastaveni podfizené polozk Hodnota vychoziho
nabidky P P y tovarniho nastaveni
[Thumbnail [Date Time] / [Time Code] / [Duration] / )
Time Cod
Caption] [Sequential Number] [Time Code]

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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Popis

Pfepina informace zobrazené

pod miniaturami.
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Privodce napovédou
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Nabidka [Technical]

Nasledujici tabulky popisuji funkci a nastaveni kazdé polozky nabidky.

[Technical] — [Color Bars]

Nastavuje parametry pruhu barev.

Polozka Nastaveni podiizené Hodnota vychoziho tovarniho .
. « , Popis
nabidky polozky nastaveni
. Zapinal/vypina pruhy
Sett Oon]/[O O
[Setting] [On] / [Off [Off] barey,
[Typel ARIB /100% / 75% / SMPTE | ARIB

Vybira typ pruhu barev.

[Technical] — [ND Dial]

Nastavuje parametry souvisejici s obsluhou oto¢ného ovladace ND VARIABLE.

Polozka Nastz’awen’l Hodnota vychoziho .
, podiizené ., , Popis
nabidky . tovarniho nastaveni
polozky
[CLEAR Nastavuje, zda chcete aktivovat prepinani stavu ND
with Dial] [On] / [Off] [On] ([Clear] < [On]) pomoci funkce otoéného ovladace ND
VARIABLE.
[Technical] — [Tally]

Nastavuje parametry kontrolky zaznamu/signalizace.

Polozka Nastaveni podfizené Hodnota vychoziho tovarniho .

. < . Popis

nabidky polozky nastaveni

[Front Tally Zapina/vypina kontrolku
Oon]/[O o
Lamp] [On1/[of [on] zaznamu/signalizace (pfedni).
[Rear Tally Zapinal/vypina kontrolku
On]/[O (0]
Lamp] [On] /O] [Onl zaznamu/signalizace (zadni).
[Technical] — [Touch Operation]
Nastavuje parametry souvisejici s obsluhou dotykovymi gesty.
Polozka Nastaveni podrizené Hodnota vychoziho tovarniho .
. . . Popis
nabidky polozky nastaveni
Zapinal/vypina dotykové

[Setting] [On] / [Off] [On] apinaivypina dotykove

ovladani.

232



[Technical] — [Rec Review]

Nastavuje parametry prohlizeni zaznamu.

Polozka Nastaveni podfizené Hodnota vychoziho
nabidky polozky tovarniho nastaveni
[Setting] [3s]/[10s] / [Clip] [3s]

[Technical] — [Zoom]

Nastavuje parametry zoomu.

Polozka Nastaveni podiizené Hodnota vychoziho
nabidky polozky tovarniho nastaveni
Optical Z Only] /
[Zoom Type] [Optical Zoom Only] [Optical Zoom Only]

[On(Clear Image Zoom)]

[Technical] — [Handle Zoom]

Nastavuje parametry zoomu pro ovladace na madle.

Popis

Vybira €as prehravani klip pravé
zaznamenanych k prohlizeni zaznamu.

Popis

Nastavuje typ zoomu.

[Optical Zoom Only]: Opticky zoom se nastavuje
pomoci objektivu.

[On(Clear Image Zoom)]: Elektronicky zoom s
malym nebo zadnym zhorSenim kvality obrazu.

Polozka Nas?ven’l Hodnota vychoziho .
i podrizené ., , Popis
nabidky N tovarniho nastaveni
polozky
Off] / [Low] /
[Setting] {Hifg;]h] [/ K/V;]riable] [Variable] Nastavuje rychlost zoomu pro ovladace na madle.
[High] 1as8 8 Nastavuje rvyfzhlostvzoomu, kd.yi je stisknuta packa zoomu
madla, kdyz je moznost [Setting] nastavena na volbu [High].
Nastavuje rychlost zoomu, kdyz je stisknuta packa zoomu
madla, kdyz je moznost [Setting] nastavena na volbu [Low].
[Low] 1a>8 3 Poznamka

[Technical] — [Speed Zoom]

Nastavuje funkci vysokorychlostniho zoomu.

Polozka Nastaveni podrizené
nabidky polozky
[Setting] [On] / [Off]

[Technical] — [Menu Settings]

Hodnota vychoziho tovarniho

Pokud je rychlost zoomu nastavena na nizkou hodnotu, mize
dojit k nerovnomérnému najizdéni zoomu.

. Popis
nastaveni P

Zapinal/vypina funkci vysokorychlostniho
zoomu.
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Nastavuje parametry souvisejici s nabidkou.

Hodnota
Polozka . - . - vychoziho .
e Nastaveni podiizené polozky tovarniho Popis
nastaveni
Nastavuje, zda se ma pfi zobrazeni
[User Menu nabidky jednotkou zobrazit pouze nabidka
Only] [On] / [Off] [Off] [User] nebo zda uceleny seznam nabidek.
y [On]: Zobrazuje pouze nabidku [User].
[Off]: Zobrazuje seznam nabidek.
Menu [ wam Camera] /[ gg Project] / [ (3»
Page Monitoring] / [ i Assignable Button] / [ ¢ Zapina/vypina zobrazeni stavovou
On?Off] Battery] / [ (i) Media] / [ @ Network] /[ & obrazovku.
Stream] / [ @ File Transfer]
Nastavuje, zda chcete uzamknout
zobrazeni nabidky a zobrazit pouze
nabidku [User].
[User Menu
with Lock] [On] / [Off] [Off] Poznamka

[Technical] — [Fan Control]

Nastavuje parametry rezimu ovladani ventilatoru.

Polozka Nastaveni Hodnota vychoziho
nabidky podfizené polozky | tovarniho nastaveni
Auto] / [Mini /
[Setting] [Auto] / [Minimum] /1 ) o)

[Off in Rec]

[Technical] — [Lens]

Nastavuje parametry souvisejici s objektivy.

Polozka nabidky Nastaveni podrizené

polozky tovarniho nastaveni
[[E)i'ssgz;‘]:e [Meter] / [Feet] [Meter]
[zoom Position 1\, ber] / [Bar] [Number]

Display]

[Technical] — [Video Light Set]
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Hodnota vychoziho

PFi normalni ¢innosti zobrazeni nabidky
se tato polozka nezobrazuje.

Popis

Nastavuje rezim ovladani ventilatoru.

Poznamka

| kdyZ je moznost nastavena na [Off in Rec], ventilator
bude pracovat, stoupne-li vnitini teplota jednotky nad
urcitou hodnotou.

Popis

Nastavuje jednotky zobrazeni informaci o
objektivu a poloze zaostreni.

Nastavuje format zobrazeni pro poloze
zoomu.



Nastavuje zplsob osvétleni pomoci svétlo pro nataceni videa. K dispozici pouze pfi pouziti svétla pro nataceni videa HVL-
LBPC (volitelné&).

Polozka Nastaveni podrizené Hodnota vychoziho

nabidky polozky tovarniho nastaveni Popis
Nastavuje zplsob ovladani svétlo pro nataceni videa,
které je pfipojené k sarikam pro vice rozhrani.
[Power Link]: Zapina/vypina svétlo pro nataceni videa pfi
[Video Light [Power Link] / [Rec zapnuti/vypnuti jednotky.
Set] Link] / [Rec Link + [Power Link] [Rec Link]: Zapina/vypina svétlo pro nataceni videa, kdyz
Stby] videokamera spusti/zastavi nahravani.

[Rec Link + Stby]: Zapina/pohotovostni rezim svétla pro
nataceni videa, kdyZ videokamera spusti/zastavi
zaznam.

[Technical] — [Camera Battery Alarm]

Nastavuje parametry alarmu nizkého napéti akumulatoru.

Polozka Nastaveni Hodnota vychoziho

Pobi
nabidky podrizené polozky tovarniho nastaveni opis

Nastavuje zbyvajici urovné nabiti akumulatoru pro

L 5% /10% /1 15% | ---
L:;Ve ] /Z)5°/ /f’:O"/ % 10% zobrazeni alarmu nizkého napéti akumulatoru (pfirtstky
v ? ° po 5%).
[Battery . Nastavuje zbyvajici uroven nabiti akumulatoru pro
39 79 39
Empty] o az 7% % zobrazeni alarmu vybitého akumulatoru.

[Technical] — [Camera DC IN Alarm]

Nastavuje parametry alarmu vstupniho napéti.

Polozka Nastaveni Hodnota vychoziho Popis
nabidky podrizené polozky tovarniho nastaveni P
[DC Low . Nastavuje napéti pro zobrazeni alarmu nizkého
16.0V az 19.0V 16.5V
Voltage1] az vstupniho napéti DC IN.
[DC Low . Nastavuje napéti pro zobrazeni alarmu
15.5V az 18.5V 15.5V
Voltage?2] az nedostate¢ného vstupniho napéti DC IN.

TP1001680530
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PXW-Z200/HXR-NX800

Nabidka [Network]

Nasledujici tabulky popisuji funkci a nastaveni kazdé polozky nabidky.

[Network] — [Network Setup]

Spusti asistencni nastroj sitového nastaveni.

Hodnota
Polozka Nastaveni podrizené vychoziho Pobis
nabidky polozky tovarniho P
nastaveni
Setup f
E\/Igblijlre) :F:p] - - Spusti asisten¢ni nastroj sitového nastaveni.
[Wireless LAN AP 2.4G] / Nastavuje zpusob pfipojeni sité LAN.
[LAN Type [Wireless LAN AP 5G] / [(Off] U modeld, které nepodporuji pasmo 5 GHz, se
Select] [Wireless LAN ST] / [Wired [Wireless LAN AP 2.4G] a [Wireless LAN AP 5G]
LAN] / [Off] nahrazuje pomoci [Wireless LAN AP].
[Show Zobrazuje uzivatelské jméno a heslo pro ovéfeni
Authentication] pfistupu jako textovy a QR kod.
[User Name] - Nastavuje uzivatelské jméno pro ovéfeni pristupu.
Nastavuje heslo pro ovéreni pfistupu.
Poznamka
[Edit [Input Password] _ Z bezpecnostniho hlediska se doporucuje
Authentication] nastavit heslo s dostate¢né dlouhym fetézcem
znaka, ktery ostatni tézko odhadnou, a
bezpecné jej ulozit.
[Generate Password] — Automaticky generuje heslo pro ovéreni pfistupu.
[Execute] / [Cancel] [Execute]: Vykonava funkci.

[Network] — [Wireless LAN]

Nastavuje parametry souvisejici s bezdratovou siti LAN.
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Polozka Nastaveni podrizené
nabidky polozky
[Access Point (2.4GHz)] /
[Setting] [Access Point (5GHz)] /
[Station Mode] / [Off]
[Channel] -

[Camera SSID &
Password]

[Regenerate
Password]

[Camera
Remote Control]

[Connected
Network]

[Scan Networks]

[WPS] [Execute] / [Cancel]

[Off]

Hodnota
vychoziho
tovarniho
nastaveni
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Popis

Vybira provozni rezim pfipojeni k bezdratove siti
LAN.

U model, které nepodporuji pasmo 5 GHz, se
[Access Point (2.4GHz)] a [Access Point (6GHz)]
nahrazuje pomoci [Access Point Mode].

Poznamka

Jednotka nepodporuje sou¢asné pouzivani
bezdratové sité LAN a kabelové sité LAN.

Zobrazuje kanal bezdratové sité LAN.
(Pouze rezim pfistupového bodu)

Zobrazuje identifikator SSID a heslo jednotky.
(Pouze rezim pfistupového bodu)

Resetuje heslo pro rezim pristupového bodu.
(Pouze rezim pfistupového bodu)

Zobrazuje, zda je povoleno dalkové ovladani z
mobilniho zafizeni pfipojeného k jednotce pomoci
bezdratoveé sité LAN v rezimu stanice.

(Pouze rezim stanice)

Zobrazuje pfipojeny pristupovy bod bezdratové sité
LAN.
(Pouze rezim stanice)

Detekuje pfistupové body bezdratové sité LAN a
zobrazuje jejich seznam.
(Pouze rezim stanice)

Vytvofi pfipojeni pomoci funkce WPS (Wi-Fi
Protected Setup).

[Execute]: Vykonava funkci.

(Pouze rezim stanice)



Polozka Nastaveni podrizené
nabidky polozky
[SSID] -
[Security] -
[Password] -
[Manual
Register]
[DHCP] -
[IP Address] -

[Subnet Mask] -

[Gateway] -

[DNS Auto] -

[Primary DNS Server] -

[Secondary DNS Server] -

[IP Address] - -

[Subnet Mask] - -

[MAC Address] | — -

[Network] — [Wired LAN]

Nastavuje parametry souvisejici s kabelovou siti LAN.

Hodnota
vychoziho
tovarniho
nastaveni
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Popis

Nastavuje pfistupovy bod bezdratové sité LAN na
pfipojeni.
(Pouze rezim stanice)

Nastavuje identifikator SSID pfistupového bodu, ke
kterému se pfipojujete.

Nastavuje typ zabezpeceni pfistupového bodu, ke
kterému se pfipojujete.

Nastavuje heslo pfistupového bodu, ke kterému se
pfipojujete.
Tip
Je-li zabezpeceni nastaveno na volbu

[WPA/WPAZ2]: ******* Je-li moznost Security
nastavena na volbu [None]: (prazdné)

Zapina/vypina protokol DHCP.

Zobrazuje IP adresu jednotky, kdyz je moznost
[DHCP] nastavena na volbu [Off].

Nastavuje masku podsité jednotky, kdyz je moznost
[DHCP] nastavena na volbu [Off].

Nastavuje vychozi branu jednotky, kdyz je moznost
[DHCP] nastavena na volbu [Off].

Povoli/zakaze automatické ziskavani DNS, kdyz je
moznost [DHCP] nastavena na volbu [On].

Zadejte primarni server DNS jednotky v pfipadé, ze
moznost [DNS Auto] je nastavena na volbu [Off].

Zadejte sekundarni server DNS jednotky v pfipadé,
Ze moznost [DNS Auto] je nastavena na volbu [Off].

Zobrazuje adresu IP jednotky.
Zobrazi masku podsité jednotky.

Zobrazuje adresu MAC rozhrani bezdratové sité
LAN jednotky.



Polozka
nabidky

[Setting]

[Camera
Remote
Control]

[Detail
Settings]

[IP Address]
[Subnet Mask]

[MAC Address]

Nastaveni
podrizené

polozky

[On] / [Off]

[Enable] / [Disable]

[DHCP]

[IP Address]

[Subnet Mask]

[Gateway]

[DNS Auto]

[Primary DNS
Server]

[Secondary DNS

Server]

Hodnota vychoziho
tovarniho nastaveni

[Off]

[Disable]

[Network] — [USB Tethering]

Popis

Zapinal/vypina kabelovou sit LAN.

Poznamka

Jednotka nepodporuje sou¢asné pouzivani bezdratové
sité LAN a kabelové sité LAN.

Nastavuje, zda chcete povolit dalkové ovladani ze
zafizeni pfipojeného k jednotce prostfednictvim kabelové
sité LAN.

Konfiguruje vlastnosti kabelové sité LAN.
Zapina/vypina protokol DHCP.

Zobrazuje IP adresu jednotky, kdyz je moznost [DHCP]
nastavena na volbu [Off].

Nastavuje masku podsité jednotky, kdyz je moznost
[DHCP] nastavena na volbu [Off].

Nastavuje vychozi branu jednotky, kdyz je moznost
[DHCP] nastavena na volbu [Off].

Povoli/zakaze automatické ziskavani DNS, kdyz je
moznost [DHCP] nastavena na volbu [On].

Zadejte primarni server DNS jednotky v pfipadé, ze
moznost [DNS Auto] je nastavena na volbu [Off].

Zadejte sekundarni server DNS jednotky v pfipadég, ze
moznost [DNS Auto] je nastavena na volbu [Off].

Zobrazuje adresu IP jednotky.
Zobrazi masku podsité jednotky.

Zobrazuje adresu MAC jednotky.

Nastavuje parametry souvisejici se sdilenim internetového pfipojeni pfes rozhrani USB.

Polozka
nabidky

[Setting]

[Camera
Remote
Control]

[IP Address]

Nastaveni
podrizené
polozky

[On] / [Off]

[Enable] /
[Disable]

Hodnota
vychoziho
tovarniho
nastaveni

[Off]

[Disable]

Popis

Aktivuje/deaktivuje funkci sdileni pfipojeni USB jednotky.

Aktivuje/deaktivuje dalkové ovladani prostfednictvim sdileni
internetového pfipojeni USB z aplikace ,Monitor & Control,
,Creators' App for enterprise“ nebo jiné aplikace pro mobilni
zafizeni.

Zobrazuje adresu IP jednotky.
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Hodnota

N .
Polozka ast,aven’l vychoziho
i podiizené L.

nabidky . tovarniho
polozky .
nastaveni

[Subnet

Mask]

[Network] — [Bluetooth]

Nastavuje parametry souvisejici s Bluetooth.

Polozka nabidky Nastaveni podiizené

polozky
[Setting] [On] / [Off]
[Pairing] [Execute] / [Cancel]

[Manage Paired
Device]

[Device Address] -

[Network] — [File Transfer]

Hodnota vychoziho tovarniho

[Off]

Nastavuje parametry souvisejici s pfenosy soubor(.

Hodnota
Polozka Nastaveni vychoziho
nabidky podfizené polozky tovarniho

nastaveni

[Auto Upload] | [On] / [Off] [Off]

[Auto Upload

(Proxy] [On] / [Off] / [Chunk] | [Off]

Popis

Zobrazi masku podsité jednotky.

. Popis
nastaveni P

Zapinal/vypina funkci Bluetooth.

Sparujte jednotku se zafizenim
Bluetooth.
[Execute]: Vykonava funkci.

Zobrazi/odstrani sparovana zafizeni
Bluetooth.

Zobrazuje adresu Bluetooth jednotky.

Popis

Zapne nebo vypne automaticky pfenos originalnich klipd.

Poznamka

Kdyz je moznost [Project] — [Simul Rec] — [Setting] nastavena
na volbu [On], klipy zaznamenané na pamétové karté v
kartovém slotu B se automaticky nenahravaji.

[On]: Povoli automaticky pfenos proxy klipG.

[Off]: ZakaZe automaticky prenos proxy klipQ.

[Chunk]: Automaticky pfenasi proxy klipy zaznamenané v
blocich bez ¢ekani na ukon€eni zaznamu.

Poznamka

Kdyz je moznost [Project] — [Simul Rec] — [Setting] nastavena
na volbu [On], klipy zaznamenané na pamétoveé karté v
kartovém slotu B se automaticky nenahravaji. Moznost
[Chunk] je také Seda a nelze ji vybrat.
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Polozka
nabidky

[Default
Upload
Server]

[Clear
Completed
Jobs]

[Clear All
Jobs]

[View Job
List]

[Server
Settings1]

[Server
Settings?2]

[Server
Settings3]

Nastaveni

podfizené polozky

[Execute] / [Cancel]

[Execute] / [Cancel]

[Display Name]

[Service] — [FTP]
[Host Name]

[Port] (1 a2 65535)

[User Name]

[Password]

[Passive Mode] —
[On] / [Off (Active
Mode)]

[Destination
Directory]

[Using Secure
Protocol] — [On] /
[Off]

[Root Certificate] —
[Load] / [Clear] /
[None]

[Root Certificate
Status] — [Loaded] /
[No Certificate]

[Reset] — [Execute] /

[Cancel]

Stejné jako [Server
Settings1]

Stejné jako [Server
Settings1]

Hodnota
vychoziho
tovarniho
nastaveni

[FTP]

21

[Off (Active
Mode)]

[Off]

[None]

[No Certificate]

Popis

Vybira cilovy server pro pfenos souborl. Zde vybrany server
se stane cilovym mistem pro automaticky prenos originalnich
klipti a proxy klipi a cilovym mistem pro pfenos soubort z
obrazovky miniatur.

Zobrazuje nastaveni [Display Name] nakonfigurované v
moznosti [Server Settings1] az [Server Settings3].

Vymaze dokonc¢ené ulohy pfenosu ze seznamu uloh.
[Execute]: Vykonava funkci.

Vymaze vSechny ulohy pfenosu ze seznamu uloh.
[Execute]: Vykonava funkci.

Zobrazi seznam uloh pfenosu.

Nastavuje zobrazovany nazev v nastaveni cilového umisténi
prenosu.

Zobrazi typ serveru.
Nastavuje nazev hostitele cilového serveru pfenosu.
Nastavuje Cislo portu cilového serveru pfenosu.

Nastavuje uzivatelské jméno pro ovéreni pfipojeni cilového
serveru prenosu.

Nastavuje ovéfovaci heslo pro pfipojeni cilového serveru
pfenosu.

Zapnuti/vypnuti pasivniho rezimu.

Nastavuje nazev cilového adresare pfenosu.

Nastavuje, zda pouzit zabezpeceny prfenos FTP (FTPES)
([On]) nebo nikoliv ([Off]).

Nacte kofenovy certifikat pro zabezpeceny prenos FTP a
vymaze nastaveni.

Zobrazuje stav nacitani kofenového certifikatu pro
zabezpeceny prenos FTP.

Resetuje nastaveni [Server Settings1] na vychozi hodnoty.
[Execute]: Vykonava funkci.
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[Network] — [Stream]

Nastavuje parametry souvisejici se streamovanim.

Polozka nabidky

[Setting]

[Destination
Select]

[RTMP/RTMPS 1]

[RTMP/RTMPS 2]

[RTMP/RTMPS 3]

[RTMPS Default
Certificates]

Nastaveni podrizené
polozky

[On] / [Off]

[Display Name]

[Codec]

[Resolution] —
[3840%x2160P] /
[1920%1080P] /
[1280%720P]

[Bit Rate]

[Destination URL]

[Stream Key]

[RTMPS Certificate] —
[Load] / [Clear] / [None]

[RTMPS Certificate
Status] — [Loaded] /
[Default]

[Reset] — [Execute] /
[Cancel]

Stejné jako
[RTMP/RTMPS 1]

Stejné jako
[RTMP/RTMPS 1]

[Replace] — [Execute] /
[Cancel]

[Reset] — [Execute] /
[Cancel]

[Status]

Hodnota vychoziho
tovarniho nastaveni

[Off]

[H.264/AVC]

[1920x1080P]

[OMbps]

[None]

[Default]

[Preinstall]

242

Popis

Zapinal/vypina pfenaseni datovym proudem.
Vybira cil pfipojeni streamovani.

Zobrazuje nastaveni [Display Name]
nakonfigurované v moznosti [RTMP/RTMPS 1]

na [RTMP/RTMPS 3] a [SRT-Caller 1] na [SRT-
Caller 3].

Nastavuje streamovaci pfipojeni RTMP/RTMPS.

Nastavuje zobrazovany nazev v polozce
[Destination Select].

Zobrazuje kodek streamovaného videa.

Nastavuje rozliSeni streamovaného videa.

Nastavuje pfenosovou rychlost streamovaného
videa.

Nastavi adresu URL serveru, ke kterému se
chcete pfipojit.

Nastavuje kli¢ streamovani pouzivany pro
streamovani.

Nacte/vymaze vychozi certifikat.

Zobrazuje stav nacitani certifikatu pro pfipojeni
RTMPS.

Vraci nastaveni na vychozi hodnoty.
[Execute]: Vykonava funkci.

Nacte vychozi certifikaty z pamétové karty
vlozené do slotu B.
[Execute]: Vykonava funkci.

Inicializuje nastaveni vychozi skupiny certifikata.
[Execute]: Vykonava funkci.

Zobrazuje stav vychozi skupiny certifikatd.



Nastaveni podrizené

Polozk idk
olozka nabidky S

[Display Name]

[Codec]

[Resolution] —
[1920x1080P] /
[1280%720P]

[Bit Rate]
[Destination URL]

[Port] (1 a2 65535)

[SRT-Caller 1]
[Latency] (20 ms az 8000

ms)
[TTL] (1 az 255)

[Encryption] — [None] /
[AES-128] / [AES-256]

[Passphrase]
[ARC] - [On] / [Off]

[Reset] — [Execute] /
[Cancel]

[SRT-Caller 2] Stejné jako [SRT-Caller 1]

[SRT-Caller 3] Stejné jako [SRT-Caller 1]

[Network] — [Network Reset]

Resetuje sitova nastaveni.

Polozka nabidky | Nastaveni podfizené polozky

[Reset] [Execute] / [Cancel]

Hodnota vychoziho
tovarniho nastaveni

[H.264/AVC]

[1920%1080P]

[OMbps]

7001

[120 ms]

[64 times]

[None]

[On]

Popis

Popis

Nastavuje pfipojeni streamovani SRT.

Nastavuje zobrazovany nazev v polozce
[Destination Select].

Zobrazuje kodek streamovaného videa.

Nastavuje rozliSeni streamovaného videa.

Nastavuje pfenosovou rychlost pro streamovani.

Nastavi adresu URL serveru, ke kterému se
chcete pfipojit.

Nastavuje port cile pfenosu streamovani.

Nastavuje latenci distribuce streamovani.

Nastavuje hodnotu TTL (time-to-live) pro
streamovani.

Nastavuje metodu Sifrovani pro streamovani.

Nastavuje pFistupové heslo pouzité pro Sifrovani
prenaseni datového proudu.

Aktivuje/deaktivuje ARC pfi streamovani.

Vraci nastaveni na vychozi hodnoty.
[Execute]: Vykonava funkci.

Resetuje sitova nastaveni.
[Execute]: Vykonava funkci.

TP1001680531
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Nabidka [Maintenance]

Nasledujici tabulky popisuji funkci a nastaveni kazdé polozky nabidky.

[Maintenance] — [Language]

Nastavuje jazyk zobrazeni.

Polozka nabidky Popis

Nastavuje jazyk zobrazeni.

Select
[Setect] [Set]: Pouzit nastaveni.

[Maintenance] — [ Accessibility]

Nastavuje parametry souvisejici s funkci ¢teCky obrazovky a funkci lupy obrazovky.

Polozka Hodnota vychoziho

N i fizené polozk Popi
nabidky astaveni podrizene polozky tovarniho nastaveni opIs

- - Nastavuje nastaveni ¢teCky obrazovky.

[Setting] — [On] / [Off] [Off] Zapinal/vypina ¢tecku obrazovky.
[Speed] — [Fast 4]/ [Fast 3] / [Fast 2] / . o x
[Screen [Fast 1] / [Standard] / [Slow 1] / [Slow 2] [Standard] Nastavuje rychlost ¢teCky obrazovky.
Reader]
[Volume] (1 az 15) 7 Nastavuje hlasitost ¢teCky obrazovky.

Nastavuje, zda je ¢teCka obrazovky

Read Out when P On] — [Enable] /
[Read Out when Power On] — [Enable] [Enable] zapnuta, pokud stisknete a podrzite

Disabl

[Disable] tlacitko MENU a zapnete jednotku.

- - Nastavuje parametry lupy obrazovky.
[Setting] — [Enable] / [Disable] [Disable] Zapina/vypina lupu obrazovky.

[Enlarge [Magnification] — x1.5/x2.0/x2.5/x3.0 | - Nastavuje soucinitel zvetseni lupy
Screen] obrazovky.

[Enlarge Screen Button] — [Assignable

Assi ble Butt
Button <1>] az [Assignable Button [Assignable Button

Nastavi tlaCitko pro lupu obrazovky.

<11>]
<11>]/ [<PUSH AUTO>]
[Maintenance] — [Clock Set]
Nastavuje interni nastaveni hodin.

Polozka Nastaveni podrizené Hodnota vychoziho tovarniho Pobis

nabidky polozky nastaveni P
[Time Zone] [UTC -12:00] az [UTC Nastavuje ¢asovy rozdil od UTC v

+14:00] jednotkach 30 minut.
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Polozka
nabidky

[Date Mode]

[12h/24h]

[Date]

[Time]

Nastaveni podrizené

Hodnota vychoziho tovarniho

Pobi
polozky nastaveni opis
Vybira format zobrazeni pro data.
[YYMMDD] / [MMDDYY]/ [YYMMDD] [YYMMDD]: R?k’, mésic, den
[DDMMYY] [MMDDYY]: Mésic, den, rok
[DDMMYY]: Den, mésic, rok
Vybira format zobrazeni hodin.
[12h] / [24h] [24h] [12h]: Rezim 12 hodin

[24h]: Rezim 24 hodin

Nastavuje aktualni datum.
[Set]: Pouzit nastaveni.

Nastavuje aktualni ¢as.
[Set]: Pouzit nastaveni.

[Maintenance] — [All Reset]

Resetuje nastaveni na vychozi tovarni hodnoty.

Polozka
nabidky

[Reset]

[Reset
without
Network]

[Reset to
Factory
Defaults]

Nastaveni
podrizené
polozky

[Execute] /
[Cancel]

[Execute] /
[Cancel]

[Execute] /
[Cancel]

Popis

Resetuje nastaveni na vychozi tovarni hodnoty.
[Execute]: Vykonava funkci.

Poznamka

Soubory 3D LUT importované pomoci polozek [Paint/Look] — [Base Look] — [Import from
Media(B)]/[Import from Cloud(Private)]/[Import from Cloud(Share)] nejsou odstranény.
Odstrante vSechny importované soubory 3D LUT vykonanim polozek [Paint/Look] — [Base
Look] — [Delete All].

Resetuje nastaveni nabidky, kromé nastaveni nabidky [Network], na vychozi tovarni
nastaveni.

Odstrani v8echna nastaveni, soubory scény a hodnoty vzhledu uZivatelské zakladny a
resetuje je do vychoziho tovarniho nastaveni.

[Maintenance] — [Hours Meter]

Zobrazuje akumulovany ¢as chodu.

Polozka
nabidky

[Hours(System)]

[Hours(Reset)]

[Reset]

Nastaveni podrizené
polozky

[Execute] / [Cancel] -

Hodnota vychoziho

., . Popis
tovarniho nastaveni P

Zobrazuje akumulovany pocet hodin
pouzivani (nelze resetovat).

Zobrazuje akumulovany pocet hodin
pouzivani (Ize resetovat).

Resetuje [Hours(Reset)] na 0.
[Execute]: Vykonava funkci.
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[Maintenance] — [Device Information]

Zobrazi certifikacni znacku.

Polozka nabidky Popis

[Certification Logo] | Zobrazi certifikacni znacku.

[Maintenance] — [Version]

Zobrazi informace o verzi.

Polozka Nastaveni podrizené Hodnota vychoziho tovarniho
nabidky polozky nastaveni
[Version
Vx. -
Number] Xxx

[Version Up] [Execute] / [Cancel] -

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation

246

Popis

Zobrazuje informace o verzi softwaru
jednotky.

Aktualizuje software jednotky.
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

[ISO/Gain] Nastaveni a vychozi hodnoty

Rozsah nastaveni parametr( [ISO/Gain] a vychozi hodnoty se li§i v zavislosti na nastaveni parametrti [Mode]/[Target
Display]/[Base Look] — [Select].

Kdyz je moznost [Mode] nastavena na volbu [ISO]

Rezim snimani Custom
v : Podporovano
x: Neni podporovano

[Target Display] [SDR(BT.709)] [HDR(HLG)] [SDR(BT.709)] a [HDR(HLG)]
[Base Look] — Prednastaveny zakladni Prednastaveny zakladni Viastni zakladni vahled
[Select] vzhled vzhled
v i v ,
ISO 250 ([ISO/Gain<L>] vychozi ) ]
hodnota)
ISO 320 v y )
SO 400 v y :
v i y .
ISO 500 ([1I8O/Gain<M>] vychozi . }
hodnota)
ISO 640 v y )
ISO 800 v y )
v i y .
ISO 1000 ([1SO/Gain<H>] vychozi 5 ]
hodnota)
ISO 1250 v y )
v i . . v ) ] '
ISO 1600 v ([ISO/Gain<L>] vychozi (1SO/Gain<L>] vychozi
hodnota) hodnota)
SO 2000 v Y y
ISO 2500 v Y y
v i ; . Y ] ] )
ISO 3200 v ([ISO/Gain<M>] vychozi ([1SO/Gain<M>] vychozi
hodnota) hodnota)
ISO 4000 v v y
ISO 5000 v ¥ y
v i y . Y ] ] )
ISO 6400 v ([ISO/Gain<H>] vychozi ([1SO/Gain<H>] vychozi
hodnota) hodnota)
ISO 8000 v Y y
ISO 10000 v Y y
ISO 12800 v v y
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[Target Display]

[SDR(BT.709)]

[HDR(HLG)]

[SDR(BT.709)] a [HDR(HLG)]

[Base Look] —
[Select]

Prednastaveny zakladni
vzhled

Prednastaveny zakladni
vzhled

Vlastni zakladni vzhled

ISO 16000

Rezim snimani Log

v': Podporovano

x: Neni podporovano

Rozsah nastaveni

I1ISO 1600

v ([ISO/Gain<L>] vychozi hodnota)

ISO 2000 | v

ISO 2500 | v

ISO 3200 | v ([ISO/Gain<M>] vychozi hodnota)

ISO 4000 | v

ISO 5000 | v

ISO 6400 | v ([ISO/Gain<H>] vychozi hodnota)

ISO 8000 | v

ISO 10000 | v

1ISO 12800 | v

Kdyz je moznost [Mode] nastavena na volbu [dB]

v : Podporovano

x: Neni podporovano

[Target Display]

[SDR(BT.709)]

[HDR(HLG)]

[SDR(BT.709)] a [HDR(HLG)]

[Base Look] —

Prednastaveny zakladni

Prednastaveny zakladni

Vlastni zakladni vzhled

[Select] vzhled vzhled
-3dB v v v
-2dB v v v
-1dB v v v

v ([ISO/Gain<L>] vychozi

v ([ISO/Gain<L>] vychozi

v ([ISO/Gain<L>] vychozi

0dB hodnota) hodnota) hodnota)
1dB v v v
2dB v v v
3dB v v v
4dB v v v
5dB v v v
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[Target Display]

[SDR(BT.709)]

[HDR(HLG)]

[SDR(BT.709)] a [HDR(HLG)]

[Base Look] —

Prednastaveny zakladni

Prednastaveny zakladni

Vlastni zakladni vzhled

[Select] vzhled vzhled
6dB v ([ISO/Gain<M>] vychozi vV ([ISO/Gain<M>] vychozi v ([ISO/Gain<M>] vychozi
hodnota) hodnota) hodnota)
7dB v v v
8dB v v v
9dB v v v
10dB v v v
11dB v v v
12dB v ([ISO/Gain<H>] vychozi v ([ISO/Gain<H>] vychozi v ([ISO/Gain<H>] vychozi
hodnota) hodnota) hodnota)
13dB v v v
14dB v v v
15dB v v v
16dB v v v
17dB v v v
18dB v v v
19dB v x x
20dB v x x
21dB v x x
22dB v x x
23dB v x x
24dB v x x
25dB v x x
26dB v x X
27dB v x x
28dB v x x
29dB v x x
30dB v x x
31dB v x x
32dB v x x
33dB v x x
34dB v x X
35dB v x x

249




[Target Display] [SDR(BT.709)] [HDR(HLG)] [SDR(BT.709)] a [HDR(HLG)]

[Base Look] — Prednastaveny zakladni Prednastaveny zakladni Viastni zakladni vzhled
[Select] vzhled vzhled
36dB v x x
Poznamka

Minimalni hodnota je 0 dB pfi snimani HFR (vysoka snimkova frekvence) v rezimu pomalého a rychlého pohybu nebo pfi systémové
frekvenci 119.88P/100P.

TP1001680533
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

[AGC Limit] Nastaveni a vychozi hodnoty

Rozsah nastaveni parametr( [AGC Limit] a vychozi hodnoty se li§i v zavislosti na nastaveni parametrd [Mode]/[Target
Display]/[Base Look] — [Select].

Kdyz je moznost [Mode] nastavena na volbu [ISO]

Rezim snimani Custom
v : Podporovano
x: Neni podporovano

[SDR(BT.709)] a

[Target Display] [SDR(BT.709)] [HDR(HLG)] [HDR(HLG)]
[Ba[ss;ae:_ei(:]k] - Pf'ednast:::.lre\f; zakladni Pf'ednast:::lr;)'(; zakladni Vlastni zakladni vzhled
ISO 320 v x x
ISO 400 v x x
ISO 500 v x x
ISO 640 v x x
ISO 800 v x x
ISO 1000 v x x
ISO 1250 v x x
ISO 1600 v x x
ISO 2000 v v v
ISO 2500 v v v
ISO 3200 v v v
ISO 4000 v v v
ISO 5000 v v v
ISO 6400 v v (vychozi hodnota) v (vychozi hodnota)
ISO 8000 v (vychozi hodnota) v v
ISO 12800 v v v
ISO 16000 v x x

Rezim snimani Log
v': Podporovano
x: Neni podporovano
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Rozsah nastaveni

1ISO 2000 | v
1ISO 2500 | v
1ISO 3200 | v
ISO 4000 | v
ISO 5000 | v

ISO 6400 | v (vychozi hodnota)

ISO 8000 | v

ISO 10000 | v

1ISO 12800 | v

Kdyz je moznost [Mode] nastavena na volbu [dB]

v : Podporovano
x: Neni podporovano

[Target Display] [SDR(BT.709)] [HDR(HLG)] [SR-IRD(::I-:L(?))]] a
[Ba[ssee::::ct)]k] - Pl"ednast‘:,a::lr;z zakladni Pf'ednast::r::)'(; zakladni Viastni zakladni vzhled
3dB v v v
6dB v v v
9dB v v v
12dB v v v
15dB v v v
18dB v v (vychozi hodnota) v (vychozi hodnota)
21dB v x x
24dB v x x
27dB v x x
30dB V' (vychozi hodnota) x x
33dB v x x
36dB v x x

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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SONY

Pravodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Nastaveni [Video Format] / [Quality] / [Bit Rate]

Rozsah nastaveni [Video Format]/[Quality]/[Bit Rate] se liSi v zavislosti na nastaveni parametrd [Frequency]/[Codec].

[Quality]
[Frequency] [Codec] [Video Format]
[High] | [Mid] | [Low]
XAVC HS-L 422 | 3840%x2160P 280 280 | 280
XAVC HS-L 420 | 3840x2160P 200 200 | 200
119.88 XAVC S-L 422 | 3840x2160P 280 280 | 280
3840x2160P 200 200 | 200
XAVC S-L 420
1920x1080P 100 60 60
XAVC HS-L 422 | 3840x2160P 280 280 | 280
XAVC HS-L 420 | 3840%x2160P 200 200 | 200
100 XAVC S-L 422 | 3840x2160P 280 280 | 280
3840x2160P 200 200 | 200
XAVC S-L 420
1920x1080P 100 60 60
XAVC HS-L 422 | 3840x2160P 200 100 100
XAVC HS-L 420 | 3840%x2160P 150 75 45

3840x2160P 200 200 | 200

XAVC S-L 422

1920x1080P 50 50 50

59.94

3840%2160P 150 150 150
XAVC S-L 420

1920x1080P 50 25 25

3840%2160P 600 600 | 600
XAVC S-|

1920x1080P 222 222 | 222
XAVC HS-L 422 | 3840x2160P 200 100 100
XAVC HS-L 420 | 3840x2160P 150 75 45

3840x2160P 200 200 | 200
XAVC S-L 422

1920x1080P 50 50 50

50

3840%2160P 150 150 150
XAVC S-L 420

1920x1080P 50 25 25

3840x2160P 500 500 | 500
XAVC S-|

1920%1080P 185 185 | 185
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[Quality]
[Frequency] [Codec] [Video Format]
[High] | [Mid] | [Low]
3840%2160P 140 140 140
XAVC S-L 422
1920x1080P 50 50 50
3840x2160P 100 60 60
29.97 XAVC S-L 420
1920x1080P 50 16 16
3840x2160P 300 300 | 300
XAVC S-|
1920x1080P 111 111 111
3840x2160P 140 140 140
XAVC S-L 422
1920x1080P 50 50 50
3840%2160P 100 60 60
25 XAVC S-L 420
1920x1080P 50 16 16
3840x2160P 250 250 | 250
XAVC S|
1920x1080P 93 93 93
XAVC HS-L 422 | 3840%x2160P 100 50 50
XAVC HS-L 420 | 3840%x2160P 100 50 30
3840x2160P 100 100 100
XAVC S-L 422
1920x1080P 50 50 50
23.98
3840%2160P 100 60 60
XAVC S-L 420
1920x1080P 50 50 50
3840x2160P 240 240 | 240
XAVC S|
1920x1080P 89 89 89

TP1001680535
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Nastaveni kvality obrazu ulozena pro kazdy rezim snimani

Aktudlni stav poloZek konfigurace souvisejicich s kvalitou obrazu se uloZi pro kazdy z nasledujicich rezimd snimani. PFi
zmeéné rezimu snimani se pro cilovy rezim snimani pouziji ulozena nastaveni.

[Custom] — [SDR(BT.709)]
[Custom] — [HDR(HLG)]
[Flexible ISO]

Nize jsou uvedeny polozky konfigurace tykajici se kvality obrazu, které jsou ulozeny pro kazdy rezim snimani.

v : Polozka je ulozena.
x: Polozka neni ulozena.

Rezim snimani

Polozka konfigurace [Custom] [Flexible
[SDR(BT.709)] | [HDR(HLG)] 150]
[ISO/Gain] v v
[Preset White] v v
[White]
Jiné nez vySe uvedené v
[White Setting] v
Nabidka
[Shooting] [Offset White] v x
[LUT On/Off] x v
[Setting(Custom)] / [Level(Custom)] v v x
[Noise
Suppression] [Setting(Flexible 1ISO)] / y y
[Level(Flexible ISO)]
[Select] v v v
[Input]? v
[Base Look]
[Output]?) v
[AE Level Offset]?) %
) [Black] v v x
Nabidka [Paint]
[Auto Knee] v x x
[Knee]
Jiné nez vySe uvedené v v x
[Detail] v v x
[Matrix] v v %
[Multi Matrix] v v x

1) Pro moznost [Custom] — [SDR(BT.709)/[HDR(HLG)] mohou byt ulozena samostatna nastaveni citlivosti ISO.
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2) Nastaveni se ulozi pro kazdou poloZzku [Base Look] a nezavisi na rezimu snimani.

TP1001680536
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Ulozeni konfiguraéniho souboru

Nastaveni hlavni nabidky mizete ulozit na pamétovou kartu vioZenou do slotu pro kartu B. Soubor All mazete ulozit do
cloudové sluzby. To vam umozni rychle vyvolat pfisluSnou sadu nastaveni nabidky pro aktualni situaci.
Data konfigurace se ukladaji do nasledujicich kategorii.

Uzivatelsky soubor

Uzivatelské soubory ukladaji poloZzky nastaveni a data pfizpusobitelné nabidky [User].
Na pamétovou kartu muzete ulozit az 64 soubord.
Nactenim tohoto souboru do paméti jednotky muzete upravit nastaveni nabidky [User].

Soubor All

Soubory All ukladaji data konfigurace vSech nabidek. Na pamétovou kartu mlzete ulozit az 64 soubor(. Na portal ,C3 Portal*
je mozné ulozit az 120 soubort (cloudova sluzba), které obsahuji az 60 soukromych soubort a 60 sdilenych soubor(.

Poznamka

Podrobné informace o obsahu ulozeném v souboru All viz nasledujici téma.
Polozky ulozené v souborech

UloZeni na pamét’ovou kartu

UzZivatelsky soubor / soubor All mlzete ulozit na pamétovou kartu.

1. Vlozte pamétovou kartu do kartového slotu B.

2. Pro uzivatelsky soubor vyberte moznost [Project] — [User File] — [Save to Media(B)] — [Execute] v hlavni nabidce.
Pro soubor All vyberte moznost [Project] — [All File] — [Save to Media(B)] — [Execute] v hlavni nabidce.
Zobrazi se cilova obrazovka uloZeni souboru.

3. Na cilové obrazovce ulozeni vyberte fadek [No File].
Vybérem rfadku se zaznamem parametru [File ID] se vybrany soubor prepiSe.
Hodnota [File ID] pfifazena pfi ukladani se da zménit pomoci nabidky.

4. Na potvrzovaci obrazovce vyberte moznost [Execute].

Ukladani souboru All do cloudové sluzby

Soubor All mdzete ulozit do cloudoveé sluzby.

1. P¥ipojte se k jednotce z aplikace pro chytry telefon ,,Creators’ App for enterprise®.
Podrobnosti viz nasledujici téma.
Prenos soubort na portal ,,C3 Portal”

2. Vyberte moznost [Project] — [All File] — [Save to Cloud(Private)]/[Save to Cloud(Share)] — [Execute] v hlavni
nabidce.
Zobrazi se cilova obrazovka ulozeni souboru.

3. Na cilové obrazovce ulozeni vyberte Fadek [No File].
Vybérem fadku se zaznamem parametru [File ID] se vybrany soubor prepise.
Hodnota [File ID] pfifazena pfi ukladani se da zménit pomoci nabidky.

4. Na potvrzovaci obrazovce vyberte moznost [Execute].
Nacitani z pamét'ové karty

UzZivatelsky soubor / soubor All mGzete nacist z pamétové karty.
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1. Vlozte pamét'ovou kartu, na které je soubor uloZen, do karetniho slotu B.

2. Pro uzivatelsky soubor vyberte moznost [Project] — [User File] — [Load from Media(B)] — [Execute] v hlavni
nabidce. Pro soubor All vyberte moznost [Project] — [All File] — [Load from Media(B)] — [Execute] v hlavni nabidce.
Zobrazi se obrazovka seznamu souboru.

3. Vyberte soubor, ktery chcete nagéist.
Zobrazi se obrazovka potvrzeni.
4. Vyberte moznost [Execute].
Poznamka
Po nacteni dat konfigurace se jednotka automaticky restartuje.

Kdyz je moznost [Project] — [All File] — [Load Network Data] nastavena na volbu [Off] v hlavni nabidce, naétou se vS§echna nastaveni v
souboru All kromé nastaveni nabidky [Network].

Nacitani souboru All z cloudové sluzby

Soubor All mdzete nacist z cloudové sluzby.

1. PFipojte se k jednotce z aplikace pro chytry telefon ,,Creators' App for enterprise”.
Podrobnosti viz nasledujici téma.
Pfenos souboru na portal ,,C3 Portal®

2. Vyberte moznost [Project] — [All File] — [Load from Cloud(Private)]/[Load from Cloud(Share)] — [Execute] v hlavni
nabidce.
Zobrazi se obrazovka seznamu souboru.

3. Vyberte soubor, ktery chcete naéist.
Zobrazi se obrazovka potvrzeni.
4. Na potvrzovaci obrazovce vyberte moznost [Execute].
Poznamka
Po nacteni dat konfigurace se jednotka automaticky restartuje.

Kdyz je moznost [Project] — [All File] — [Load Network Data] nastavena na volbu [Off] v hlavni nabidce, naétou se vSechna nastaveni v
souboru All kromé nastaveni nabidky [Network].

Zména parametru File ID
Muzete zménit ID uzivatelského souboru / souboru All.
1. Pro uzivatelsky soubor vyberte moznost [Project] — [User File] — [File ID] v hlavni nabidce. Pro soubor All vyberte
moznost [Project] — [All File] — [File ID] v hlavni nabidce.
Zobrazi se obrazovka pro upravy ID souboru.
2. Pomoci multifunkéniho voliée nebo multifunkéniho otoéného ovladaée vyberte znak a poté stisknéte multifunkéni
voli¢ nebo multifunkéni otoény ovladac.

3. Opakujte krok 2 podle potieby.
4. Po dokonéeni zadavani znak( vyberte moznost [Done].

TP1001680537
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Priprava na pripojeni externiho monitoru/rekordéru

Obraz snimani/pfehravani mizete zobrazit na externim monitoru. MlzZete také pfipojit externi zaznamnik a zaznamenat
vystupni signal z jednotky.

Chcete-li zobrazit obraz snimani/prehravani na externim monitoru, vyberte vystupni signal jednotky a pouzijte vhodny kabel
pro pfipojeni monitoru.

Na externim monitoru mazete zobrazit stejné informace, které jsou viditelné v LCD monitoru/hledacku, napfiklad informace o
stavu a nabidky. Nastavte moznost [Info. Disp.] na [On] na volbu [Monitoring] na stavové obrazovce, nebo nastavte moznost
[Monitoring] — [Output Display] na volbu [On] v hlavni nabidce podle typu konektoru pro pfipojeni k monitoru.

Poznamka

Béhem pfipojovani externiho monitoru nebo zaznamového zafizeni k jednotce dodrzujte nasledujici pokyny. Pokud tak neucinite, maze
dojit k prutoku velkych proudd ve vnitfnim okruhu jednotky, coz mize poskodit elektronické soucasti.

1. O stejnosmérnych kabelech
Pro pfipojeni externiho monitoru a zaznamoveého zafizeni pouzijte stejnosmérné kabely (DC) s nizkou impedanci
zemniciho vedeni GND.

2. Kontrola rozdilu potencialt
PFed pouzitim se ujistéte, Ze mezi vSemi pfipojenymi zafizenimi a jednotkou neni Zadny rozdil potenciald.
(1) Odpojte od jednotky vSechna pfipojena zafizeni, napfiklad externi monitor a zaznamova zafizeni.
Zkontrolujte, zda nejsou pfipojeny koaxialni kabel 75 Q, HDMI a dalSi kabely.
(2) Pripojte stejnosmérné kabely vSech pfipojenych zafizeni a jednotky a poté zapnéte napajeni kazdého pfipojeného
zafizeni a jednotky.
(3) K ovéreni, ze mezi jednotkou a kazdym pfipojenym zafizenim neni zadny rozdil, pouzijte tester nebo jiné zafizeni.
Pokud se vyskytuje rozdil potenciall, je mozné, Ze impedance vedeni GND jednoho ze stejnosmérnych kabelu je vysoka.
Nahradte tyto kabely jinymi kabely s nizkou impedanci vedeni GND podle potfeby, abyste odstranili pfipadné rozdily v
potencialu.

3. Sekvence pfipojeni a zapnuti
V nésledujicim poradi pripojte jednotlivé kabely a zapnéte napajeni.
(1) Vypnéte napajeni jednotky, externiho monitoru, zaznamovych zafizeni a vSech ostatnich zafizeni.
(2) Pripojte stejnosmérné kabely vSech zafrizeni.
(3) Pripojte koaxialni kabel 75 Q, HDMI a dalsi kabely.
(4) Zapnéte napajeni vSech pripojenych zafizeni a poté jednotky.

Podrobnosti vam poskytne mistni zastupce spole¢nosti Sony.

TP1001680538
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Pripojeni externiho zafizeni k vystupu SDI (pouze model PXW-Z2200)

Povolte/zakazte vystup a nastavte vystupni format na stavové obrazovce [Monitoring].
Pro pfipojeni pouzijte volné prodejny koaxialni kabel 75 Q.

Zahajeni zaznamu na jednotku a externi zafizeni sou€asné

PFi pouziti vystupu signalu SDI nastavte moznost [Project] — [SDI/HDMI Rec Control] — [Setting] na volbu [SDI/HDMI Remote
I/F]/[Parallel Rec] v hlavni nabidce pro vystup spoustéciho signalu zaznamu REC do externiho zafizeni pfipojeného ke
konektoru SDI OUT a tim pro zahajeni zaznamu synchronizovaného s jednotkou.

Poznamka
Pokud pfipojené externi zafizeni nepodporuje spoustéci signal REC, nelze jej ovladat.

Pokud je nastavena moznost [SDI/HDMI Remote I/F], vystup spoustéciho signalu REC je mozny pouze v pfipadé, Ze neni viozena
zadna pameétova karta.

TP1001680539

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation

260



SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Pripojeni externiho zafizeni k vystupu HDMI

Povolte/zakazte vystup a nastavte vystupni format na stavové obrazovce [Monitoring].

Zahajeni zaznamu na jednotku a externi zafizeni soucasné

PFi pouziti vystupu signalu HDMI nastavte moznost [TC/Media] — [HDMI TC Out] — [Setting] na volbu [On] v hlavni nabidce pro
vystup spoustéciho signalu zaznamu REC do externiho zafizeni pfipojeného k vystupnimu konektoru HDMI, abyste mohli
provadét spousténi zaznamu synchronizované s jednotkou.

Na PXW-Z200: [Project] — [SDI/HDMI Rec Control] — [Setting] — [SDI/HDMI Remote I/F] / [Parallel Rec]

Na HXR-NX800: [Project] — [HDMI Rec Control] — [Setting] — [On]

Poznamka
Pokud pfipojené externi zafizeni nepodporuje spoustéci signal REC, nelze jej ovladat.

Pokud je nastavena moznost [SDI/HDMI Remote I/F], vystup spoustéciho signalu REC je mozny pouze v pfipadé, Ze neni vloZzena
zadna pamétova karta.

TP1001680540
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Synchronizace ¢asového kédu s externim zarizenim (pouze model PXW-Z2200)

Casovy kod jednotky Ize synchronizovat s externimi zafizenimi.

Uzamcéeni na €asovy koéd jiného zafizeni

1. Nastavte externi zafizeni, které bude zdrojem ¢asového kddu, do rezimu, ve kterém je vystup ¢asového kédu
pribézné aktualizovan.

2. Nastavte moznost [TC/Media] — [Timecode] v hlavni nabidce nasledovné.
[Mode] — [Preset]
[Run] — [Free Run]

3. Stisknutim pfifaditelného tlaéitka pFifazeného funkci [DURATION/TC/U-BIT] zobrazite éasovy kod na obrazovce.
4. Zkontrolujte, zda je spina¢ TC IN/OUT nastaven do polohy IN a poté zadejte referen¢ni ¢asovy kéd pro
synchronizaci systémové frekvence jednotky na konektoru TC IN/OUT.
Generator ¢asového kodu jednotky ziska zamek s referenénim ¢asovym kédem a na obrazovce se zobrazi text ,EXT-LK".
Po uplynuti pfiblizné deseti sekund po uzamceni Casového kddu se stav externiho zamku udrzuje, i kdyz je odpojen zdroj
externiho referenéniho ¢asového kodu.

Poznamka

Kdyz se €asovy kod uzamkne, €asovy kod jednotky okamzité ziska zamek s €asovym kddem externiho zafizeni a v oblasti zobrazeni
Casového kodu se zobrazi externi hodnota ¢asového kodu. Nahravani vSak neni zahajeno okamzité. Pfed zaznamem vyckejte nékolik
sekund, dokud se generator ¢asového kodu nestabilizuje.

Pokud frekvence referencniho ¢asového kédu a snimkova frekvence na jednotce nejsou stejné, nelze ziskat uzamdéeni a jednotka
nebude pracovat spravné. Pokud k tomu dojde, Casovy kod nebude Uspésné ziskavat zamek s externim ¢asovym kédem.

Casovy kod se vzhledem k referenénimu éasovému kédu mizZe posunout o jeden snimek za hodinu.

Uvolnéni zamku ¢asového kodu

Zménte nastaveni [TC/Media] — [Timecode] v hlavni nabidce.
Zamek Casového koédu se také uvolni, pokud se zmeéni systémova frekvence nebo pokud zaCnete snimat v reZzimu pomalého a
rychlého pohybu.

Synchronizace ¢asového kédu jiného zarizeni s €asovanim jednotky

Nastavte jednotku, ktera bude zdrojem ¢asového kédu, do rezimu, ve kterém je vystup ¢asového kédu pribézné aktualizovan
([Free Run] nebo [Clock]).

1. Nastavte ¢asovy kod jednotky a to pomoci polozky [TC/Media] — [Timecode] v hlavni nabidce.
2. Zkontrolujte, zda je volici spinaé TC IN/OUT nastaven do polohy OUT a pfipojte konektor TC IN/OUT ke vstupnimu
konektoru ¢asového kédu zarizeni, které chcete synchronizovat.

TP1001680541
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Pouziti mobilniho zafizeni nebo dalkového ovladacée LANC

Pomoci aplikace pro mobilni zafizeni/dalkového ovladae LANC muzete jednotku dalkové ovladat.

Aplikace ,,Monitor & Control*

Podrobnosti o tom, jak se pfipojit k jednotce pomoci mobilniho zafizeni a jak ovladat aplikaci ,Monitor & Control“, naleznete v
privodci napovédou aplikace ,Monitor & Control*.

Dalkovy ovlada¢ LANC

Dalkovy ovlada¢ LANC (napfiklad RM-30BP) je dalkovy ovladac, ktery je v souladu s normou LANC.

Muze dalkové ovladat funkce jednotky, jako je zaostfeni / clona / filtr ND / zoom / vyvazeni bilé / rychlost zavérky / zesileni, a
to pomoci komunikace LANC.

Pripojte dalkovy ovlada¢ LANC do konektoru REMOTE na pfistroji.

Jediny dalkovy ovlada¢ LANC se muze pfipojit k vice kameram a ovladat je. Mlizete také pouzit dva dalkové ovladace LANC k
ovladani jedné kamery pomoci fétezcového pfipojeni.

TP1001680542
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Pouzivani dalkového ovladani Bluetooth

Pomoci dalkového ovladace Bluetooth (volitelna moznost) mizete jednotku dalkové ovladat. Podrobné informace o dalkovych
ovladacich Bluetooth podporovanych jednotkou naleznete na portalu podpory.
https://www.sony.com/electronics/support/articles/00266597 ?utm_source=glean

Zkontrolujte kroky 1 a 2.

Sparovani jednotky a dalkového ovladace Bluetooth

1. Nastavte moznost [Network] — [Bluetooth] — [Setting] na volbu [On] v hlavni nabidce.
2. Vyberte moznost [Network] — [Pairing] — [Execute] v hlavni nabidce.
Zobrazi se obrazovka pohotovostniho rezimu parovani.

3. Spust'te parovani na dalkovém ovladagéi Bluetooth.
Podrobnosti o operaci naleznete v uzivatelské pfiru¢ce dalkového ovladace Bluetooth.
PFi uspéSném sparovani se na jednotce zobrazi potvrzovaci obrazovka parovani.

4. Vyberte moznost [OK].
Ovladani jednotky pomoci dalkového ovladace Bluetooth je povoleno. Po prvnim pfipojeni mizete nasledné pfipojit
jednotku a dalkové ovladani Bluetooth nastavenim parametru [Bluetooth] — [Setting] na volbu [On].

Tip
Dalkovy ovlada¢ Bluetooth je pfipojen prostfednictvim Bluetooth pouze pfi ovladani jednotky z dalkového ovladace Bluetooth.

Pokud jednotka nereaguje spravné, zkontrolujte nasledujici polozky a zafizeni znovu sparujte.

Zkontrolujte, zda neni jednotka pfipojena prostfednictvim Bluetooth k jinému zafizeni.
Vykonejte [Network] — [Network Reset] — [Reset] v hlavni nabidce.

Poznamka

Pfi inicializaci jednotky jsou informace o parovani vymazany. Chcete-li pouzit dalkovy ovlada¢ Bluetooth, znovu zafizeni sparujte.

Pokud je komunikace Bluetooth nestabilni, ujistéte se, Ze mezi jednotkou a dalkovym ovladanim Bluetooth nejsou zadné prekazky, jako
jsou jiné osoby nebo kovové pfedméty.

Pokud probiha prenos velkych objemu dat, napfiklad pfi streamovani pomoci pasma bezdratové sité LAN 2,4 GHz, mize byt odezva na
dalkové ovladani Bluetooth nestabilni. V takovém pfipadé zvazte pouziti pfipojeni pomoci kabelové sité LAN.

Kontrola sparovaného dalkového ovladace Bluetooth

Vyberte moznost [Network] — [Bluetooth] — [Manage Paired Device] v hlavni nabidce a zobrazte sparovany dalkovy ovladac
Bluetooth.

Odstranéni sparovaného dalkového ovladace Bluetooth

1. Vyberte moznost [Network] — [Bluetooth] — [Manage Paired Device] v hlavni nabidce.
2. Vyberte dalkovy ovladaé Bluetooth, ktery chcete odstranit.
3. Vyberte moznost [Execute].

TP1001680543
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Sprava/aprava klipti pomoci pocitace

Klipy mGzete importovat do pocitace, spravovat je v pocitaci a upravovat je v nelinearnim editaénim systému pomoci ¢tecky
karet (volitelna moznost) nebo v rezimu velkokapacitniho pamétového zafizeni jednotky.

Pouziti ¢teCky karet (volitelna moznost)

PFipojte CteCku karet CFexpress Type A nebo Ctecku karet SD k pocitaci pomoci kabelu USB a vlozZte do slotu ¢tecky
pamétovou kartu. Pamétova karta je rozpoznana jako rozsifujici jednotka pocitace. V podporovanych pocitacich mizete klipy
importovat rychleji pomoci reZzimu velkokapacitniho pamétového zafizeni jednotky.

Pouziti rezimu velkokapacitniho pamét'ového zarizeni
Propojte jednotku a pocitac pomoci rezimu velkokapacitniho pamétového zafizeni. Pamétova karta vlozena do slotu A nebo B
jednotky je rozpoznéana jako rozSitujici jednotka pocitace.

1. Pripojte konektor USB-C k po¢itaéi pomoci kabelu USB.
2. Zapnéte jednotku.
Na LCD monitoru/hledacku se zobrazi zprava s dotazem, zda povolit pfipojeni USB.

Poznamka

Pokud je moznost [USB Tethering] — [Setting] nastavena na volbu [On] na stavové obrazovce [Network], nelze pouzit rezim
velkokapacitni paméti. Nastavte polozku [Setting] na volbu [Off].

Potvrzovaci zprava pfipojeni USB se nezobrazi, pokud se zobrazi jina zprava o pribéhu ¢innosti, napfiklad pfi formatovani nebo
obnovovaci formatovani pamétove karty. Potvrzovaci zprava se zobrazi, az kdyz je formatovani nebo obnovovaci formatovani
ukonéeno. Potvrzovaci zprava pfipojeni USB se také nezobrazi, kdyz se zobrazi obrazovka vlastnosti klipu. Zprava se zobrazi po
ukonc&eni zpracovani nebo po navratu na obrazovku miniatur.

3. Otaéenim multifunkéniho voli¢e vyberte moznost [Execute].
4. V systému Windows zkontrolujte, zda je karta pfidana jako vyménitelny disk v okné ,,Tento pogéitac“.
V systému Mac zkontrolujte, zda je na plosSe vytvorena slozka nazvana ,,NO NAME“ nebo ,,Untitled” (upravitelné).

Poznamka

Pokud indikator pfistupu sviti Cervené, neprovadéjte nasledujici operace.
Vypnuti jednotky
Odpojeni napajeciho kabelu
Vyjmuti pamétové karty
Odpojeni kabelu USB

Neni zaru€eno, Ze tato funkce bude pracovat na v§ech pocitacich.

Pouziti systému nelinearnich uprav

V systému nelinearnich uprav je vyzadovan software pro Upravy (volitelna moznost), ktery podporuje formaty zaznamenané
jednotkou.

Klipy, které chcete upravit na pevném disku pocitace, nejprve uloZte pomoci specialniho aplikacniho softwaru.
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Vystupni formaty vystupniho konektoru SDI/HDMI (Pouze model PXW-Z200)

Rozliseni vystupniho formatu je omezeno nastavenimi [Frequency/Scan]/[Video Format] na stavové obrazovce [Project] nebo
[Project] — [Rec Format] — [Frequencyl/[Video Format] v hlavni nabidce. Video neni odeslano na vystup, pokud je

nakonfigurovano vysSi rozliSeni nez rozliSeni videa prehravani.
Nasledujici tabulka zobrazuje vystupni formaty podporované vystupnimi konektory SDI/HDMI zafizeni PXW-Z2200.

[Project] — [Rec Format]

[Frequency]

100/119.88Hz

[Video Format]

3840%2160

1920x1080

[Monitoring] — [Output Format]

[SDI]
3840x2160P
3840%2160P
(Vystup zastaven)
1920%1080P Level A (vychozi hodnota)
1920%1080P Level A
1920x1080P Level B
1920x1080P Level B
1920x1080i
1920x1080P Level A (vychozi hodnota)
1920x1080P Level A
1920x1080P Level B
1920x1080P Level B

1920%1080i
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[HDMI]

1920%1080P

1920%1080i

3840%2160P

1920%1080P (vychozi hodnota)
1920%1080i

1920x1080P

1920%1080i

1920%1080i

1920%1080P (vychozi hodnota)
1920%1080i

1920x1080P

1920%1080i

1920%1080i



[Project] — [Rec Format]

[Monitoring] — [Output Format]

[Frequency] | [Video Format] [SDI] [HDMI]
3840x2160P 3840%2160P
3840x2160P 1920%1080P
3840x2160P 1920x%1080i
1920%1080P Level A (vychozi hodnota) | 1920x1080P (vychozi hodnota)
3840%2160
1920x1080P Level A 1920%1080i
1920x1080P Level B 1920x1080P
1920%1080P Level B 1920%1080i
50/59.94Hz 1920%x1080i 1920x1080i
1920x%1080P Level A (vychozi hodnota) | 1920x1080P (vychozi hodnota)
1920%1080P Level A 1920%1080i
1920x1080P Level B 1920x1080P
1920%1080 1920x1080P Level B 1920%1080i
1920%1080i 1920x%1080i
720x480P") 3)
(Vystup zastaven)
720%x576P2) 3)
3840x2160P 3840x%2160P
3840x2160P 1920%1080P
3840%2160
1920%1080P 1920%1080P
25/29.97Hz
1920%1080PsF (vychozi hodnota) 1920%1080i (vychozi hodnota)
1920%1080P 1920%1080P
1920%1080
1920x1080PsF (vychozi hodnota) 1920x1080i (vychozi hodnota)
3840x%2160P 3840x2160P
3840x2160P 1920%1080P
3840%2160
1920x1080P (vychozi hodnota) 1920x1080P (vychozi hodnota)
23.98Hz
1920%1080PsF 1920%1080P
1920%1080P (vychozi hodnota) 1920%1080P (vychozi hodnota)
1920%1080

1920%1080PsF

1920%1080P

1)

Kdyz je systémova frekvence 59.94.
Kdyz je systémova frekvence 50.
Zobrazeni na obrazovce nelze vlozit.

2)
3)
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SONY

Pravodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Vystupni formaty vystupniho konektoru HDMI

Rozliseni vystupniho formatu je omezeno nastavenimi [Frequency/Scan]/[Video Format] na stavové obrazovce [Project] nebo
[Project] — [Rec Format] — [Frequencyl/[Video Format] v hlavni nabidce. Video neni odeslano na vystup, pokud je
nakonfigurovano vysSi rozliSeni nez rozliSeni videa prehravani.

Nasledujici tabulka zobrazuje vystupni formaty podporované vystupnim konektorem HDMI zafizeni HXR-NX800.

[Project] — [Rec Format] [Monitoring] — [Output Format]

[Frequency] | [Video Format] [HDMI]
3840x2160P
3840x2160 1920%1080P (vychozi hodnota)
100/119.88Hz 1920%1080i

1920%1080P (vychozi hodnota)
1920x1080
1920x1080i
3840x2160P
3840x2160 1920%1080P (vychozi hodnota)
1920%1080i
50/59.94Hz 1920%1080P (vychozi hodnota)

1920%1080i

1920%1080
720x480P") 3)

720x576P2) 3)
3840x2160P
3840x2160 1920%1080P
25/29.97Hz 1920x%1080i (vychozi hodnota)
1920x1080P
1920%1080
1920%1080i (vychozi hodnota)
3840x2160P
3840%2160
23.98Hz 1920%x1080P (vychozi hodnota)

1920x1080 1920%1080P (vychozi hodnota)

1) Kdyz je systémova frekvence 59.94.
2) Kdyz je systémova frekvence 50.
3) Zobrazeni na obrazovce nelze vloZit.

TP1001680546
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Odstranovani poruch

Pokud se vyskytne néjaky problém, zkontrolujte nasledujici informace, které vam pomohou jej vyresit.
Napajeci zdroj

PFiznak PFi¢ina Reseni

Neni pfipojena zadna akumulatorova

sada a do konektoru DC IN neni
Jednotka se nezapina. | pfivadéno zadné napajeni.

PFipojte akumulatorovou sadu nebo sitové napajeni
pomoci napajeciho adaptéru.

Akumulatorova sada je zcela vybita. Vymeérite akumulatorovou sadu za zcela nabitou sadu.

Napajeci zdroj . o - . .
apaject 2 roljlse “8 Akumulatorova sada je vybita. Vymeénite akumulatorovou sadu za zcela nabitou sadu.

provozu odpoji.

Tak tomu je diky pfirozenym vlastnostem akumulatoru

Okolni teplota je velmi nizka. ) ) ;
a nejedna se o zavadu.

Akumulatorova sada

) Dobijte akumulatorovou sadu.
se vybiji velmi rychle.

Akumulatorova sada je nabita Pokud se akumulatorova sada rychle vybije i presto, ze
nedostatecné. jste ji upIné nabili, mize to znamenat bliZici se konec
jeji zivotnosti. Vymeérite ji za novou.

Zaznam/prehravani
Pfiznak Pfigina Reseni
Zaznam se nespousti, kdyz

stisknete tlacitko Pamétova karta je plna.
START/STOP zaznamu.

Vymeérite pamétovou kartu za jinou, na které je
dostatek prostoru.

Otoc¢né ovladace AUDIO LEVEL

Neni mosné brovést zvukovt
Nl MOzNE provest ZVUKOW | (cH1/CH2) jsou nastaveny na Nastavte oto&né ovladage AUDIO LEVEL (CH1/CH2).

azham. minimalni Uroven hlasitosti.
Z y kj U N hlasitosti ku je pfilis
azname:nany 2k e I“OVGI,’I asflosti zvuku je prilis Nastavte otocné ovladace AUDIO LEVEL (CH1/CH2).
zkresleny. vysoka.
Nastavte oto¢né ovladace AUDIO LEVEL (CH1/CH2).
Zaznamenany zvuk ma pfilis | Urovef hlasitosti zvuku je pFili$ Pokud je vybran externi mikrofon, upravte také
vysokou uroven Sumu. nizka. moznosti [Audio] — [Audio Input] — [INPUT1 MIC

Reference]/[INPUT2 MIC Reference] v hlavni nabidce.

Klipy neni mozné prehrat, pokud jste zménili nazev
Klip je pravé upravovan. pfisludného souboru nebo slozky, nebo pokud se klip
upravuje v pocitaCi. Nejedna se o poruchu.
Neni mozné prehravat klipy.
Klipy zaznamenané na jiném zafizeni nemusi byt
mozné prehravat nebo zobrazovat ve spravném
formatu. Nejedna se o poruchu.

Klip je pravé zaznamenavan na
jiném zafizeni.

Externi zafizeni
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Priznak

Pocita¢ nerozpoznava jednotku.

Klipy neni mozné nahravat do
pocitace.

Bezdratova sit’' LAN

Poznamka

Reseni
Vypnéte pfipojeni USB a poté znovu pfipojte jednotku a pocitac.
Odpojte kabel USB od pocitace, pak jej znovu fadné pfipojte.

Odpojte kabel USB od pocitace, pak restartujte pocita¢ a propojte pocita¢ a jednotku
Znovu spravnym postupem.

Odpojte kabel USB od jednotky, pak jej znovu fadné pfipojte.

Odpojte kabel USB od pocitace, restartujte pocitac, restartuje jednotku a pak jej znovu
fadné pfipojte.

Chcete-li nahravat klipy do pocitace, musi byt nainstalovan aplikacni software.

Fyzické prfekazky a elektromagnetické ruSeni mezi jednotkou a smérovacem bezdratové sité LAN nebo mobilnim zafizenim, pfipadné
okolni prostredi (napfiklad materialy stén) mohou zkratit dosah komunikace nebo UpIné zabranit sestaveni spojeni. Pokud se s takovymi
problémy setkate, presunte jednotku do jiného mista nebo presurite jednotku a bezdratovy smérovac / mobilni zafizeni vzajemné blize k
sobé, a poté zkontrolujte stav spojeni/komunikace.

Priznak

Mobilni zafizeni nemUze
pfistupovat k jednotce.

K jednotce se nemuzete
prihlasit.

Pripojeni k Internetu
Pfiznak

Prenos souboru se nezdafil.

PFenos soubor( neni k dispozici.

Reseni

Zkontrolujte pfipojeni smérovace bezdratové sité LAN (IP adresa atd.).
Nastaveni komunikace mezi pfistupovym bodem a klientem mohou byt neplatna.
Podrobnosti naleznete v pfiru€ce k obsluze smérovace bezdratové sité LAN.

Zkontrolujte zadané uzivatelské jméno a heslo.

Reseni

UzZivatelské jméno a heslo serveru mohou byt neplatné.
Zadejte spravné uzivatelské jméno a heslo.

Stav signalu mGze byt Spatny.
Prejdéte do jiného umisténi a zkuste to znovu.

TP1001680547
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SONY

Pravodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Chybovélvystrazné zpravy

Pokud se na videokamere vyskytne vystraha, upozornéni nebo provozni stav, ktery vyZaduje vase potvrzeni, zobrazi se na
obrazovce LCD monitoru/hledacku zprava, rozblika se kontrolka zaznamu/signalizace a ozve se vystrazny zvukovy signal.
Sluchatka pfipojena ke konektoru sluchatek vydavaji vystrazny zvukovy signal.

Chybova hlaseni

Jednotka pfestane pracovat, kdyZ se zobrazi nasledujici typ zprav.

Vystrazny
Chybové ystrazny Kontrolka e
e . zvukovy , . . Pri€ina a reseni
hlaseni . zaznamu/signalizace
signal
Signalizuje neobvykly stav jednotky. Zaznam se zastavi, i kdyz je
na obrazovce zobrazeno [ @ Rec].
Vypnéte jednotku a zkontrolujte, zda se nevyskytuje n&jaky
problém s pfipojenymi zafizenimi, kabely nebo pamétovymi
E+ kartami. Pokud chyba pretrvava, kdyz je jednotka znovu zapnuta,
chybovy Nepretrzity Blika rychle kontaktujte servisniho zastupce spolecnosti Sony.
kod Pokud se jednotka nevypne, kdyz spinac napajeni pfepnete do

polohy (") (pohotovost), vyjméte akumulatorovou sadu nebo
odpojte stfidavy napéjeci adaptér.

Zobrazeni chybové zpravy nebo vystrazny zvukovy signal se
nemusi projevit v zavislosti na stavu jednotky.

Vystrazné zpravy

Pokud se zobrazi nasledujici zpravy, postupuijte podle uvedenych pokyn(.

Vystrazné Vystrazny Kontrolka s L.,
ix L . . . Pri¢ina a resSeni
hlaseni zvukovy signal zaznamu/signalizace

[Battery Near Zbyvajici kapacita akumulatorové sady se snizuje.

Prerus y Blika
End] rerusovany ra Pfi nejblizsi prilezitosti akumulator dobijte.
Y e o Akumulatorova sada je vybita. Zéznam je zakazan.
Battery End N trzit Blik hi
[Battery End] epretrzity tharychie Zastavte ¢innost a vyménte akumulatorovou sadu.
[Temperature o ’ N Vnitl"'nvl' te.plota pristroje je vysc?.ké. ) N
High] PfreruSovany Blika Vypnéte jednotku a ponechte ji vychladnout, az poté ji
9 mUzete znovu pouzivat.
[Media Teplota karty CFexpress je vysoka.
Temperature PreruSovany Blika Vymeénite kartu a ponechte ji vychladnout, az poté ji
High] mUzete znovu pouzivat.
Napéti DC IN je nizké (G A 1). Zk luj Ajeci
[Voltage Low] Prerusovany Blika apgtl C IN je nizké (aroven 1). Zkontrolujte napajeci
zdroj.
[Insufficient — Sl et l;l:kpé(j;rl?c IN je pfili§ nizké (uroven 2). Zaznam je
Voltage] P Y Y )

PFipojte jiny napajeci zdroj.
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Vystrazné
hlaseni

Vystrazny
zvukovy signal

Kontrolka
zaznamu/signalizace

Pricina a feseni

Zbyvajici kapacita pamétové karty se snizuje.

Media Near Full] | Preru$ y Blika
[Media Near Full] | Prerusovany a PFi nejblizsi prilezitosti ji vyméite.
Neni mozné nahravat nebo kopirovat klipy, protoze na
[Media Full] Nepretrzity Blika rychle pamétoveé karté neni zadna zbyvajici kapacita.
lhned vyménte.
Pocet dalsich klipu, které mohou byt zaznamenany na
[Clips Near Full] | PferuSovany Blika pamétoveé karté, se snizuje.
PFi nejblizSi pfilezitosti ji vyménte.
Maximalni pocet klipu, které mohou byt zaznamenany
. v, o na pametovée karté, byl dosazen.
lips Full N Blik hi
[Clips Full epretrzity ka ryehie Zaznam ani kopirovani dal$ich klipl nejsou mozné.
Ihned vymérite.
Pravé nahravany klip je posledni klip, ktery muze byt
[Last CIllp Preruovany Blika zgzr;amenan, protozZe byl dosazen maximaini pocet
Recording] klipu.
Pripravte si novou pamétovou kartu.
[Media(A) Life L , I Pamétova karta se blizi konci své Zivotnosti. PFi
1 PfreruSovany Blika T “x
Near End] nejblizsi pfilezitosti ji vymeérite.
[Media(A) Life Y - Pamétova karta dosahla konce své Zivotnosti. lhned
1) Nepfretrzity Blika rychle .
End] vymeénte.
[Media(A) Near . , I - wirr . . A
F ”]1) PreruSovany Blika PFi pouziti funkce sou¢asného nahravani
u
[Media(A) FuII]1) Nepfretrzity Blika rychle PFi pouziti funkce souc¢asného nahravani
[Media(A) Clips N . L S o o
1 PreruSovany Blika PFi pouziti funkce sou¢asného nahravani
Near Full]?)
[Media(A) Clips N o I o o
. "]1) Nepfretrzity Blika rychle PFi pouziti funkce sou¢asného nahravani
u
[Media(A) Last L , o . v . . e
PferuSovany Blika PFi pouziti funkce sou¢asného nahravani

Clip Rec]"

[Transfer Jobs
Near Full]

[Transfer Jobs
Full]

1) (B)“ se zobrazuje pro pamétovou kartu ve slotu B.
2)  Ulohy muzete vybrat a odstranit pomoci moznosti [Network] — [File Transfer] — [View Job List] v hlavni nabidce. Ulohy mizete také odstranit ze

Pocet Uloh pfenosu soubord FTP, které mohou byt
registrovany, se snizuje.

Pocet Uloh pfenosu soubora FTP, které Ize
zaregistrovat, dosahl horniho limitu. Chcete-li pfidat
dalSi ulohu, nejprve odstrante vSechny nezadouci

Ulohy.z)

seznamu uloh aplikace ,Monitor & Control“.
Upozornéni/provozni zpravy

Nasledujici upozornéni a provozni zpravy se mohou zobrazit uprostfed obrazovky. Pfi feSeni tohoto problému postupujte podle
nasledujicich pokyna.
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Zprava na displeji

[Battery Error]
[Please Change Battery]

[Backup Battery End]
[Please Change]

[Unknown Media(A)]
[Please Change]”

[Cannot Use Media(A)]
[Unsupported File System]”

[Media Error]
[Media(A) Needs to be Restored]”

[Media Error]
[Media(A) Error]
[Media(B) Error]

[Media Error]
[Cannot Use Media(A)]"

[Media(A) Error]

[Recording Halted]
[Playback Halted]"

[Media(A) Life End]")
[Change Media(A)]")

[The specified address is invalid.]

[Cannot Use Specified Port Number]

[Fan Stopped]

[Failed]

[Addition of auto upload job failed.]

[Not found.]

[Authentication Failed]

Pricina a reSeni

V akumulatorové sadé byla zjisténa zavada.
Vymeénite ji za normalni akumulatorovou sadu.

Zbyvajici kapacita zalozniho akumulatoru je nedostate¢na.
Dobijte zalozni akumulator.

Byla vlozena pamétova karta, ktera byla rozdélena na oddily, nebo obsahuje
vice klipQ, nez kolik jich jednotka dokaze zpracovat.
Kartu nelze v této jednotce pouzit a musite ji proto vyménit.

Byla vloZena karta pouzivajici odliSny systém soubor(, nebo neformatovana
karta.

Kartu nelze v této jednotce pouzit a musite ji proto vyménit, nebo ji
zformatovat pfimo ve jednotce.

Na pamétové karté se vyskytla chyba a kartu je proto nutné vyménit.
Preformatujte pamétovou kartu.

Pamétova karta mlze byt poSkozena a jiZz neni mozné ji pouzivat pro
zaznam.

Je vSak mozné prehravani, takze se doporucuje, abyste si zhotovili kopii
zaznamu a pamétovou kartu vyménili.

Pamétova karta mlze byt poSkozena a jiZ neni mozné ji pouzivat pro zaznam
ani prehravani.
Kartu nelze v této jednotce pouzit a musite ji proto vyménit.

Zaznam a piehravani byly zastaveny, protoze b&éhem pouzivani pamétové
karty se vyskytla chyba.
Pokud problém pretrvava, pamétovou kartu vymeérite.

Pamétova karta dosahla konce své zivotnosti.

Zhotovte si zalohu a ihned kartu vymérnte. Pokud budete v pouzivani karty
pokraCovat, nemusi byt karta schopna zaznamu ani pfehravani.
Podrobnosti naleznete v uZivatelské pfiru€ce pamétové karty.

Stanovena adresa je neplatna.
Zkontrolujte, zda je nastaveni spravné.

Stanovené Cislo portu je neplatné.
Zkontrolujte, zda je nastaveni spravné.

Vestavény ventilator je zastaven.
Nepouzivejte jej pfi vysokych teplotach, odpojte napajeni a kontaktujte svého
servisniho zastupce spole€nosti Sony.

Tato chyba se muzZe objevit v pfipadé, Ze neni mozné ziskat adresu a protokol
[DHCP] je nastaven na [On].
Zkontrolujte nastaveni serveru DHCP.

Byl dosaZzen maximalni pocet prenosu.

Odstrarite vSechny nezadouci ukoly. Nastaveni cile pro automaticky prenos
pro soubory originalu a proxy soubory maze byt rovnéz nespravné.
Zkontrolujte, zda je nastaveni spravné.

Sit' (pfistupovy bod) se stanovenym identifikatorem SSID nebylo mozné najit.
Zkontrolujte, zda je nastaveni spravné.

Ovéfovani pfipojeni v siti (pFistupovy bod) se stanovenym identifikatorem

SSID se nezdafilo.
Zkontrolujte, zda jsou heslo a dal$i nastaveni spravna.
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Zprava na displeji Pricina a reseni

Doslo ke konfliktu sitovych adres bezdratové sit& LAN nebo kabelové sité
LAN a propojovani pomoci USB.
Zménte adresu ru¢né, nebo zmérnite nastaveni sitového smérovace.

[An IP address conflict has occurred.
Please check the network settings.]

IP adresa rezimu bezdratového pfistupového bodu sité LAN byla zménéna v
disledku konfliktu sitovych adres rezimu bezdratového pfistupového bodu
sité LAN nebo kabelové sité LAN a propojovani pomoci USB.

Zkontrolujte nové nastaveni IP adresy.

[The IP address of the Wireless LAN
Access Point Mode has been changed due
to an IP address conflict.]

1) ,(B)“ se zobrazuje pro pamétovou kartu ve slotu B.

TP1001680548
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Polozky ulozené v souborech

Nasledujici tabulka zobrazuje uplIné polozky nabidky ulozené do souboru All/scény.
v': Ulozeno v souboru.

x: Neni ulozeno v souboru.

—: Neni ulozeno v souboru (do¢asné menu)
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 [All File] | [Scene File]
[Shooting] [Mode] v x
[ISO/Gain<H>] v x
[ISO/Gain] [ISO/Gain<M>] v x
[ISO/Gain<L>] v x
[Shockless Gain] v x
[Preset] v x
[ND Filter] [Preset2] Vv x
[Preset3d] v x
[Mode] v x
[Shutter Speed On/Off] v x
[Shutter Speed] v x
[Shutter]
[Shutter Angle] v x
[ECS On/Off] v x
[ECS Frequency] v x
[Level] v x
[Mode] v x
[Speed] v x
[AGC] v x
[AGC Limit] v x
[AGC Point] v x
[Auto Shutter] v x
[A.SHT Limit] v x
[Auto Exposure]
[A.SHT Point] v x
[Clip High light] v x
[Detect Window] v x
[Detect Window Indication] v x
[Custom Width] v x
[Custom Height] v x
[Custom H Position] v x
[Custom V Position] v x
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 [All File] | [Scene File]
[Preset White] v x
[Color Temp <A>] v x
[Tint<A>] v x
[R Gain <A>] v x
[White] [B Gain <A>] v x
[Color Temp <B>] v x
[Tint<B>] v x
[R Gain <B>] v x
[B Gain <B>] v x
[Shockless White] v x
[ATW Speed] v x
[White Setting]
[White Switch<B>] v x
[Filter White Memory] v x
[Offset White <A>] v x
[Offset Color Temp<A>] v x
[Offset Tint<A>] v x
[Offset White <B>] v x
[Offset White] [Offset Color Temp<B>] v x
[Offset Tint<B>] v x
[Offset White<ATW>] v x
[Offset Color Temp<ATW>] v x
[Offset Tint<ATW>] v x
[AF Transition Speed] v x
[AF Subj. Shift Sens.] v x
[Focus Area] v x
[Subject Recognition AF] v x
[Focus] [Touch Function in MF] v x
[Multi Selector Function] v x
[Pointer Color] v x
[Pointer Border] v x
[AF Assist] v x
[Setting] v x
[S&Q Motion]
[Frame Rate] v x
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 [All File] | [Scene File]
[ I} SDI/HDMI] v X
[LUT On/Off] [ | HDMI] v x
[ | LCD/VF/Proxy/Stream] v x
[Setting] v x
[NIGHTSHOT] [IR Light] v x
[Image Color] v x
[Setting(Custom)] v x
[Level(Custom)] v x
[Noise Suppression]
[Setting(Flexible ISO)] v x
[Level(Flexible 1ISO)] v x
[Mode] v x
[Flicker Reduce]
[Frequency] v x
[SteadyShot] [Setting] v x
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 [All File] | [Scene File]
[Project] [Shooting Mode] v -
[Base Setting]
[Target Display] v -
[Frequency] v x
[Codec] v x
[Rec Format] [Video Format] v x
[Quality] v x
[Bit Rate] - -
[Color Gamut] v _
[Flexible ISO Setting]
[Embed LUT File] v x
[LCD/VF SDR Preview] v x
[HDR Setting]
[SDR Gain] v x
[Setting] v x
[Simul Rec]
[Rec Button Set] v x
[Setting] v x
[Proxy Format] v x
[Proxy Rec]
[Audio Channel] v x
[Chunk] v x
[SDI/HDMI Rec Control] | [Setting] v x
[HDMI Rec Control] [Setting] v x
[Setting] x x
[Framing Operation Mode] v x
[Crop Level] v x
[Auto Framing]
[Framing Tracking Speed] v X
[Rec/Stream] v x
[HDMI] v x
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Uroven 1 Uroven 2 Uroven 3 [All File] = [Scene File]
<1> v x
<2> % x
<3> Vv X
<4> v x
<5> v X
<6> v X
[Assignable Button]
<7> v X
<8> Vv X
<9> v X
<10> v x
<11> v x
[<PUSH AUTO>] v x
[Multi Function Dial] [Default Function] v x
[Load from Media(B)] - -
[Save to Media(B)] - -
[User File] [File ID] x x
[Load Customize Data] v x
[Load White Data] v x
[Load from Media(B)] - -
[Load from Cloud(Private)] - -
[Load from Cloud(Share)] - -
[Save to Media(B)] - -
[All File]
[Save to Cloud(Private)] - -
[Save to Cloud(Share)] - -
[File ID] v x

[Load Network Data]
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Uroven 1 Uroven 2 Uroven 3 [All File] = [Scene File]
[Paint/Look] [Recall] - -
[Store] - -
[Scene File]
[Delete] - -
[Preset Recall] - -
[Select] v v
[Delete] - -
[Delete All] - -
[Import from Media(B)] - -
[Base Look] [Import from Cloud(Private)] - -
[Import from Cloud(Share)] - -
[Input] v x
[Output] % x
[AE Level Offset] v x
[Reset Paint Settings] [Reset without Base Look] - -
[Master Black] v v
[Black] [R Black] v v
[B Black] v v
[Setting] v v
[Auto Knee] v v
[Knee]
[Point] v v
[Slope] v v
[Setting] v v
[Level] v v
[Manual Setting] v v
[H/V Ratio] v v
[Detail]
[B/W Balance] v %%
[Limit] v v
[Crispening] v v
[High Light Detail] v v
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 [All File] | [Scene File]
[User Matrix] v v
[User Matrix Level] v v
[User Matrix Phase] v v
[User Matrix R-G] v v
[Matrix] [User Matrix R-B] v v
[User Matrix G-R] v v
[User Matrix G-B] v v
[User Matrix B-R] v v
[User Matrix B-G] v v
[Setting] v v
[Area Indication] x x
[Reset] - -
[Multi Matrix]
[Axis] X X
[Hue] v v
[Saturation] v v
[Mode] v x
[Run] v x
[Timecode] [Setting] x x
[Reset] - -
[TC Format] v x
[TC Display] [Display Select] v x
[Mode] v x
[Users Bit]
[Setting] x x
[TC/Media]
[HDMI TC Out] [Setting] v x
[Clip Number] v x
[Clip Name Format] [Series Counter Reset] - -
[Title Name Settings] v x
[Media(A)] - -
[Update Media]
[Media(B)] - -
[Media(A)] - -
[Format Media]
[Media(B)] - -
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 [All File] | [Scene File]
[Monitoring] [SDI] v x
[Output On/Off]
[HDMI] v x
[SDI] v x
[Output Format]
[HDMI] v x
[SDI] v x
[Output Display]
[HDMI] v x

285




Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 [All File] | [Scene File]
[Display On/Off] [Network Status] v x
[File Transfer Status] v x
[Stream Status] v x
[Rec/Play Status] v x
[Tally] v x
[Battery Remain] v x
[Focus Mode] v x
[Focus Position] v x
[Focus Area Indicator] v x
[Subject Recognition Frame] | v x
[Tracking AF Pointer] v x
[Lens Info] v x
[Rec Format] v x
[Frame Rate] v x
[Zoom Position] v x
[UWP RF Level] v x
[SteadyShot] v x
[Base Look/Rec Look] v x
[SDI/HDMI Rec Control] v x
[HDMI Rec Control] v x
[Monitoring Look] v x
[Proxy Status] v x
[Media Status] v x
[Video Signal Monitor] v x
[Clip Name] v x
[White Balance] v x
[Scene File] v x
[Auto Exposure Mode] v x
[Auto Exposure Level] v x
[Timecode] v x
[ND Filter] v x
[Iris] v x
[ISO/Gain] v x
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Uroven 1 Uroven 2 Uroven 3 [All File] = [Scene File]
[Shutter] v x
[Level Gauge] v x
[Audio Level Meter] v x
[Video Level Warning] v x
[NIGHTSHOT] v x
[Clip Number] v x
[Notice Message] v x
[Setting] v x
[Color] v x
[Center Marker] v x
[Safety Zone] v x
[Safety Area] v x
[Aspect Marker] v x
[Aspect Mask] v x
[Aspect Safety Zone] v x
[Aspect Safety Areal] v x
[Marker]
[Aspect Select] v x
[Custom Aspect Ratio] v x
[Guide Frame] v x
[100% Marker] v x
[User Box] v x
[User Box Width] v x
[User Box Height] v x
[User Box H Position] v x
[User Box V Position] v x
[LCD Monitor Brightness] v x
[LCD Monitor Color Mode] v x
[LCD Monitor/VF]
[VF Brightness] v x
[VF Color Mode] v x
[Gamma Display Assist] | [Setting] v x
[Setting] Vv %
[Peaking] [Peaking Level] v x
[Color] v x
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Uroveri 1

Uroven 2

[Zebra]

Uroveii 3 [All File] | [Scene File]
[Setting] Vv %
[Zebra1 Level] v x
[Zebra1 Aperture Level] v x
v x

[Zebra2 Level]
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 [All File] | [Scene File]
[CH1 Input Select] v x
[CH2 Input Select] v x
[CHS Input Select] v x
[CH4 Input Select] v x
[INPUT1 MIC Reference] v x
[INPUT2 MIC Reference] v x
[Line Input Reference] v x
[Reference Level] v x
[CH1 Wind Filter] v x
[CH2 Wind Filter] v x
[CH3 Wind Filter] v x
[CH4 Wind Filter] v x
[CH3 Level Control] v x
[Audio Input]
[CH4 Level Control] v x
[CH3 Input Level] v x
[Audio]
[CH4 Input Level] v x
[Audio Input Level] v x
[Limiter Mode] v x
[CH1&2 AGC Mode] v x
[CH3&4 AGC Mode] v x
[AGC Spec] v x
[1kHz Tone on Color Bars] v x
[CH1 Level] v x
[CH2 Level] v x
[CHS3 Level] v x
[CH4 Level] v x
[Monitor CH] v x
[Headphone Out] v x
[Audio Output]
[Alarm Level] v x
[HDMI Output CH] v x
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Uroveri 1

Uroven 2

Uroven 3

[All File]

[Scene File]

[Thumbnail]

[Display Clip Properties]

[Set Clip Flag]

[Add OK]

[Add NG]

[Add KEEP]

[Delete Clip Flag]

[Lock/Unlock Clip]

[Select Clip]

[Lock All Clips]

[Unlock All Clips]

[Delete Clip]

[Select Clip]

[All Clips]

[Copy Clip]

[Select Clip]

[All Clips]

[Transfer Clip]

[Select Clip]

[All Clips]

[Transfer Clip (Proxy)]

[Select Clip]

[All Clips]

[Filter Clips]

[OK]

ING]

[KEEP]

[None]

[AI]

[Customize View]

[Thumbnail Caption]
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 [All File] | [Scene File]

[Setting] x x
[Color Bars]

[Type] v x
[ND Dial] [CLEAR with Dial] v x

[Front Tally Lamp] v x
[Tally]

[Rear Tally Lamp] v x
[Touch Operation] [Setting] v x
[Rec Review] [Setting] v x
[Zoom] [Zoom Type] v x

[Setting] v x
[Handle Zoom] [High] v x

[Low] v x

[Technical] [Speed Zoom] [Setting] v x

[User Menu Only] v x
[Menu Settings] [Menu Page On/Off] v x

[User Menu with Lock] x x
[Fan Control] [Setting] v x

[Distance Display] v x
[Lens]

[Zoom Position Display] v x
[Video Light Set] [Video Light Set] v x

[Low Battery] v x
[Camera Battery Alarm]

[Battery Empty] v x

[DC Low Voltage1] v x
[Camera DC IN Alarm]

[DC Low Voltage?] v x
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Uroveri 1

Uroven 2

Uroven 3

[All File]

[Scene File]

[Network]

[Network Setup]

[Setup for Mobile App]

[LAN Type Select]

[Show Authentication]

[Edit Authentication]

[User Name]

[Input Password]

[Generate Password]

[Wireless LAN]

[Setting]

[Channel]

[Camera SSID & Password]

[Regenerate Password]

[Camera Remote Control]

[Connected Network]

[Scan Networks]

[WPS]

[Manual Register]

[SSID]

[Security]

[Password]

[DHCP]

[IP Address]

[Subnet Mask]

[Gateway]

[DNS Auto]

[Primary DNS Server]

[Secondary DNS Server]

[IP Address]

[Subnet Mask]

[MAC Address]
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 [All File] | [Scene File]

[Setting] v x
[Camera Remote Control] v x
[Detail Settings]
[DHCP] v x
[IP Address] v x
[Subnet Mask] v x

[Wired LAN] [Gateway] v x
[DNS Auto] v x
[Primary DNS Server] v x
[Secondary DNS Server] v x
[IP Address] - _
[Subnet Mask] — _
[MAC Address] - -
[Setting] v %
[Camera Remote Control] v x

[USB Tethering]
[IP Address] - _
[Subnet Mask] - _
[Setting] v x
[Pairing] - -

[Bluetooth]

[Manage Paired Device]

[Device Address]
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Uroveri 1

Uroven 2

[File Transfer]

Uroveii 3 [All File] | [Scene File]
[Auto Upload] v x
[Auto Upload (Proxy)] v x
[Default Upload Server] v x

[Clear Completed Jobs]

[Clear All Jobs]

[View Job List]

[Server Settings1] / [Server Settings2] / [Server Settings3]
[Display Name] v x
[Service] v x
[Host Name] v x
[Port] v x
[User Name] x x
[Password] x x
[Passive Mode] v x
[Destination Directory] v x
[Using Secure Protocol] v x
[Root Certificate] - -
[Root Certificate Status] - -
[Reset] - -
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 [All File] | [Scene File]
[Setting] x «
[Destination Select] v x
[RTMP/RTMPS 1]/ [RTMP/RTMPS 2] / [RTMP/RTMPS 3]
[Display Name] v x
[Codec] - -
[Resolution] v x
[Bit Rate] v x
[Destination URL] X x
[Stream Key] x x
[RTMPS Certificate] - -
[RTMPS Certificate Status] — —
[Reset] - -
[RTMPS Default Certificates]

[Replace] - -
[Stream] [Reset] - _
[Status] - -
[SRT-Caller 1]/ [SRT-Caller 2] / [SRT-Caller 3]
[Display Name] Vv x
[Codec] v x
[Resolution] v x
[Bit Rate] v x
[Destination URL] x x
[Port] v x
[Latency] v x
[TTL] v x
[Encryption] x x
[Passphrase] x x
[ARC] v x
[Reset] - -
[Network Reset] [Reset] — —
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 [All File] | [Scene File]

[Language] [Select] v x
[Screen Reader]
[Setting] v x
[Speed] v x
[Volume] v x

[ Accessibility] [Read Out when Power On] v x
[Enlarge Screen]
[Setting] v x
[Magnification] v x
[Enlarge Screen Button] v x
[Time Zone] v x
[Date Mode] v x

[Maintenance]

[Clock Set] [12h/24h] v x
[Date] x %
[Time] x X
[Reset] - -

[All Reset] [Reset without Network] - -

[Reset to Factory Defaults]

[Hours Meter]

[Hours(System)]

[Hours(Reset)]

[Reset]

[Device Information]

[Certification Logo]

[Version]

[Version Number]

[Version Up]

5-060-575-71(2) Copyright 2024 Sony Corporation
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Internal MIC
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Shoe CH2

Blokové diagramy souviseji se zvukem a nabidkou [Audio].

Solid-State Memory Camcorder
PXW-Z200/HXR-NX800
Blokova schémata

Pravodce n
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* Nastavte [Audio Input] — [CH1 Level Control] az [CH4 Level Control] na stavové obrazovce [Audio] pro vstup zvuku z
[Audio Input] (CH3 a CH4)

A: S adaptérem XLR
adaptéru XLR.
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A: S adaptérem XLR

* Nastavte [Audio Input] — [CH1 Level Control] az [CH4 Level Control] na stavové obrazovce [Audio] pro vstup zvuku z

adaptéru XLR.
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Licence

Licence pro patentové portfolio MPEG-4 AVC

TENTO PRODUKT JE LICENCOVAN NA ZAKLADE LICENCE PRO PATENTOVE PORTFOLIO AVC PRO OSOBNIi POUZITI
SPOTREBITELEM NEBO PRO JINE POUZITi ZA KTERE NENi ZISKAVANA ODMENA ZA NASLEDUJICI:

(i) KODOVANI VIDEA V SOULADU S VIZUALNIM STANDARDEM AVC (,VIDEO AVC*), AANEBO

(i) DEKODOVANI VIDEA AVC, KTERE BYLO KODOVANO SPOTREBITELEM ZABYVAJICIM SE OSOBNI CINNOSTI,
A/NEBO KTERE BYLO ZISKANO OD POSKYTOVATELE VIDEA S LICENC| PRO POSKYTNUTI VIDEAAVC.

ZADNA LICENCE NENi UDELENA NEBO JE PREDPOKLADANA PRO JAKEKOLIV JINE POUZITI. DALSI INFORMACE LZE
ZISKAT OD SPOLECNOSTI MPEG LA, LLC. DALSI INFORMACE NALEZNETE NA WEBU HTTP:/WWW.MPEGLA.COM

Ziskani softwaru podle licence GPL/LGPL

Tento produkt pouziva software, na ktery se vztahuje licence GPL/LGPL. Ta vas informuje o tom, Zze mate pravo mit pfistup k
zdrojovému koédu téchto softwarovych program(, upravovat jej a redistribuovat za podminek licence GPL/LGPL.

Zdrojovy kéd je poskytnut na Internetu. Pouzijte nasledujici adresu URL a postupujte podle pokyn( ke stazeni.
https://oss.sony.net/Products/Linux/

Byli bychom radi, kdybyste nas ohledné obsahu zdrojového kdédu nekontaktovali.

Licence (v angli¢tin€) jsou zaznamenany v interni paméti vyrobku.

Jestlize si chcete licence umisténé ve slozce ,PMHOME" — LICENSE" pfecist, vytvorte pfipojeni velkokapacitniho
pameétového zafizeni mezi vyrobkem a pocitacem.

END USER LICENSE AGREEMENT

For end users in countries/regions other than the United States
Last Updated: 2024-08

IMPORTANT:

BEFORE USING THE SOFTWARE, PLEASE READ THIS END USER LICENSE AGREEMENT (“‘EULA”) CAREFULLY. BY
USING THE SOFTWARE YOU ARE AGREEING TO BE BOUND BY THE TERMS OF THIS EULA. IF YOU DO NOT AGREE
TO THE TERMS OF THIS EULA, YOU MAY NOT USE THE SOFTWARE.

This EULA is a legal agreement between (i) you and any entity you represent (collectively “you”) and (ii) Sony Corporation
(“SONY”). This EULA governs your rights and obligations regarding the software of the product of SONY and/or its third party
licensors (including SONY’s affiliates) and their respective affiliates (collectively, the “THIRD-PARTY SUPPLIERS”), together
with any updates/upgrades, any printed, on-line or other electronic documentation for such software and any data files, each
provided by SONY or the THIRD-PARTY SUPPLIERS, or created by operation of such software (collectively, the
“SOFTWARE”).

Notwithstanding the foregoing, any software in the SOFTWARE having a separate end user license agreement (including, but
not limited to, GNU General Public license and Lesser/Library General Public License) shall be covered by such applicable
separate end user license agreement in lieu of the terms of this EULA to the extent required by such separate end user license
agreement (‘EXCLUDED SOFTWARE”).

SOFTWARE LICENSE
The SOFTWARE is licensed, not sold. The SOFTWARE is protected by copyright and other intellectual property laws and
international treaties.

COPYRIGHT

All right and title in and to the SOFTWARE (including, but not limited to, any images, photographs, animation, video, audio,
music, text and “applets” and other content incorporated into the SOFTWARE) is owned by SONY or one or more of the
THIRD-PARTY SUPPLIERS.
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GRANT OF LICENSE

SONY grants you a limited, non-exclusive, personal, non-transferable license to use the SOFTWARE solely in connection with
your compatible device (including, but not limited to, SONY’s products which the SOFTWARE is embedded in or bundled with)
(“DEVICE?”) solely in accordance with this EULA and the usage instructions as may be made available to you by SONY or the
THIRD-PARTY SUPPLIERS. SONY and the THIRD-PARTY SUPPLIERS expressly reserve all rights, title and interest
(including, but not limited to, all intellectual property rights) in and to the SOFTWARE that this EULA does not specifically grant
to you.

REQUIREMENTS AND LIMITATIONS

You may not copy, publish, adapt, redistribute, attempt to derive source code, modify, reverse engineer, decompile, or
disassemble any of the SOFTWARE, whether in whole or in part, or create any derivative works from or of the SOFTWARE
unless such derivative works are intentionally facilitated by the SOFTWARE. You may not modify or tamper with any digital
rights management functionality of the SOFTWARE. You may not bypass, modify, defeat or circumvent any of the functions or
protections of the SOFTWARE or any mechanisms operatively linked to the SOFTWARE. You may not separate any individual
component of the SOFTWARE for use on more than one DEVICE unless expressly authorized to do so by SONY. You may not
remove, alter, cover or deface any trademarks or notices on the SOFTWARE. You may not share, distribute, rent, lease,
sublicense, assign, transfer or sell the SOFTWARE. You may not use the SOFTWARE in connection with violation of laws,
regulations, court decisions or other legally binding dispositions by a public authority or public policy, or infringement of the
rights or legally protected interests (including, but not limited to, intellectual and other property rights, rights to trade secrets,
honors, privacy and publicity) of SONY, each of the THIRD-PARTY SUPPLIERS or any third parties. The software, network
services or other products other than the SOFTWARE upon which the SOFTWARE'’S performance depends might be
modified, interrupted or discontinued at the discretion of the suppliers (software suppliers, service suppliers, or SONY). SONY
and such suppliers do not warrant that the SOFTWARE, network services, contents or other products will continue to be
available, or will operate without interruption or modification. You shall not, nor shall you instruct or permit, procure, enable or
request any third party (including your users, third party personnel or other personnel, staff or contractors) to, take any action
designed or intended to: (i) use the SOFTWARE (or any part thereof) in any manner or for any purpose that is inconsistent with
this EULA; (ii) introduce to the SOFTWARE any “back door,” “drop dead device,” “time bomb,” “Trojan horse,” “virus,” or
“‘worm” (as such terms are commonly understood in the software industry) or any other equivalent code, files, scripts, agents,
programs, software routine or instructions designed or intended to disrupt, disable, harm or otherwise impede in any manner
the operation of the SOFTWARE or any device or system owned or controlled by you or any third party, or which otherwise
may damage or destroy any data or file (“Malicious Code”); (iii) interfere with the proper working of the SOFTWARE; (iv)
circumvent, disable, or interfere with security-related features of the SOFTWARE or features that prevent or restrict use,
access to, or copying the SOFTWARE, or that enforce limitations on use of the SOFTWARE; or (v) impose (or which may
impose, in your sole discretion) an unreasonable or disproportionately large load on the SOFTWARE.

EXCLUDED SOFTWARE AND OPEN SOURCE COMPONENTS

Notwithstanding the foregoing limited license grant, you acknowledge that the SOFTWARE may include EXCLUDED
SOFTWARE. Certain EXCLUDED SOFTWARE may be covered by open source software licenses (“Open Source
Components”), which means any software licenses approved as open source licenses by the Open Source Initiative or any
substantially similar licenses, including but not limited to any license that, as a condition of distribution of the software licensed
under such license, requires that the distributor make the software available in source code format. If and to the extent
disclosure is required, please visit oss.sony.net/Products/Linux or other SONY-designated web site for a list of applicable
OPEN SOURCE COMPONENTS included in the SOFTWARE from time to time, and the applicable terms and conditions
governing its use. Such terms and conditions may be changed by the applicable third party at any time without liability to you.
To the extent required by the licenses covering EXCLUDED SOFTWARE, the terms of such licenses will apply in lieu of the
terms of this EULA. To the extent the terms of the licenses applicable to EXCLUDED SOFTWARE prohibit any of the
restrictions in this EULA with respect to such EXCLUDED SOFTWARE, such restrictions will not apply to such EXCLUDED
SOFTWARE. To the extent the terms of the licenses applicable to Open Source Components require SONY to make an offer
to provide source code in connection with the SOFTWARE, such offer is hereby made.

USE OF SOFTWARE WITH COPYRIGHTED MATERIALS

The SOFTWARE may be capable of being used by you to view, store, process and/or use content created by you and/or third
parties. Such content may be protected by copyright, other intellectual property laws, and/or agreements. You agree to use the
SOFTWARE only in compliance with all such laws and agreements that apply to such content. You acknowledge and agree
that SONY may take appropriate measures to protect content stored, processed or used by the SOFTWARE. Such measures
include, but are not limited to, refusal to accept your request to enable backup and restoration of content through certain
SOFTWARE features, and termination of this EULA in the event of your illegitimate use of the SOFTWARE.

CONTENT SERVICE
PLEASE ALSO NOTE THAT THE SOFTWARE MAY BE DESIGNED TO BE USED WITH CONTENT AVAILABLE THROUGH
ONE OR MORE CONTENT SERVICES (“CONTENT SERVICE”). USE OF THE SERVICE AND THAT CONTENT IS
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SUBJECT TO THE TERMS OF SERVICE OF THAT CONTENT SERVICE. IF YOU DECLINE TO ACCEPT THOSE TERMS,
YOUR USE OF THE SOFTWARE WILL BE LIMITED. You acknowledge and agree that certain content and services available
through the SOFTWARE may be provided by third parties over which SONY has no control. WHERE CONTENT SERVICE IS
NOT UNDER SONY’S CONTROL, SONY SHALL NOT BE LIABLE IN RESPECT OF ANY DAMAGES (OR OTHER LIABILITY)
RELATED TO SUCH CONTENT SERVICE. USE OF THE CONTENT SERVICE REQUIRES AN INTERNET CONNECTION.
THE CONTENT SERVICE MAY BE MODIFIED OR DISCONTINUED AT ANY TIME.

INTERNET CONNECTIVITY AND THIRD PARTY SERVICES

You acknowledge and agree that access to certain SOFTWARE features may require an Internet connection for which you are
solely responsible. Further, you are solely responsible for payment of any fees associated with your Internet connection,
including but not limited to Internet service provider or airtime charges. Operation of the SOFTWARE may be limited or
restricted depending on the capabilities, bandwidth or technical limitations of your Internet connection and service. The
provision, quality and security of such Internet connectivity are your responsibility or that of the third party providing such
service. You are solely responsible in the event any Malicious Code introduced in the SOFTWARE because of or through, your
internet connections.

EXPORT AND OTHER REGULATIONS

You agree to comply with all applicable export and re-export restrictions and regulations of the area or country in which you
reside or use the SOFTWARE, and not to transfer, or authorize the transfer, of the SOFTWARE to a prohibited country or
otherwise in violation of any such restrictions or regulations.

HIGH RISK ACTIVITIES

The SOFTWARE is not fault-tolerant and is not designed, manufactured or intended for use or resale as on-line control
equipment in hazardous environments requiring fail-safe performance, such as in the operation of nuclear facilities, aircraft
navigation or communication systems, air traffic control, direct life support machines, or weapons systems, in which the failure
of the SOFTWARE could lead to death, personal injury, or severe physical or environmental damage (“HIGH RISK
ACTIVITIES”). SONY, each of the THIRD-PARTY SUPPLIERS, and each of their respective affiliates specifically disclaim any
express or implied warranty, duty or condition of fitness for HIGH RISK ACTIVITIES.

EXCLUSION OF WARRANTY ON SOFTWARE
You acknowledge and agree that use of the SOFTWARE is at your sole risk and that you are responsible for use of the
SOFTWARE. The SOFTWARE is provided “AS |IS,” without warranty, duty or condition of any kind.

SONY AND EACH OF THE THIRD-PARTY SUPPLIERS (for purposes of this Section, SONY and each of the THIRD-PARTY
SUPPLIERS shall be collectively referred to as “SONY”) EXPRESSLY DISCLAIM ALL WARRANTIES, DUTIES OR
CONDITIONS, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY, QUALITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ACCURACY, TITLE AND NONINFRINGEMENT.
WITHOUT LIMITING THE GENERALITY OF THE FOREGOING, SONY DOES NOT WARRANT OR MAKE ANY
CONDITIONS OR REPRESENTATIONS (A) THAT THE FUNCTIONS CONTAINED IN ANY OF THE SOFTWARE WILL MEET
YOUR REQUIREMENTS OR THAT THEY WILL BE UPDATED, (B) THAT THE OPERATION OF ANY OF THE SOFTWARE
WILL BE CORRECT OR ERROR-FREE OR THAT ANY DEFECTS WILL BE CORRECTED, (C) THAT THE SOFTWARE WILL
NOT DAMAGE ANY OTHER SOFTWARE, HARDWARE OR DATA, (D) THAT ANY SOFTWARE, NETWORK SERVICES
(INCLUDING THE INTERNET) OR PRODUCTS (OTHER THAN THE SOFTWARE) UPON WHICH THE SOFTWARE'’S
PERFORMANCE DEPENDS WILL CONTINUE TO BE AVAILABLE, UNINTERRUPTED, TIMELY, SECURE OR
UNMODIFIED, (E) THAT THE SOFTWARE OR ANY EQUIPMENT, SYSTEM OR NETWORK ON WHICH THE SOFTWARE IS
USED (INCLUDING THE DEVICE) WILL BE FREE OF VULNERABILITY TO INTRUSION OR ATTACK AND (F) REGARDING
THE USE OR THE RESULTS OF THE USE OF THE SOFTWARE IN TERMS OF ITS CORRECTNESS, ACCURACY,
RELIABILITY, OR OTHERWISE.

NO ORAL OR WRITTEN INFORMATION OR ADVICE GIVEN BY SONY OR AN AUTHORIZED REPRESENTATIVE OF
SONY SHALL CREATE A WARRANTY, DUTY OR CONDITION OR IN ANY WAY INCREASE THE SCOPE OF THIS
WARRANTY. SHOULD THE SOFTWARE PROVE DEFECTIVE YOU ASSUME THE ENTIRE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION. SOME JURISDICTIONS DO NOT ALLOW THE EXCLUSION OF IMPLIED
WARRANTIES, SO THESE EXCLUSIONS MAY NOT APPLY TO YOU TO THE EXTENT THEY ARE CONTRARY TO
APPLICABLE LAW OF YOUR JURISDICTION.

LIMITATION OF LIABILITY

SONY AND EACH OF THE THIRD-PARTY SUPPLIERS (for purposes of this Section, SONY and each of the THIRD-PARTY
SUPPLIERS shall be collectively referred to as “SONY”) SHALL NOT BE LIABLE FOR ANY INCIDENTAL, INDIRECT,
SPECIAL, EXEMPLARY OR CONSEQUENTIAL LOSS OR DAMAGES FOR BREACH OF ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTY, BREACH OF CONTRACT, NEGLIGENCE, STRICT LIABILITY OR UNDER ANY OTHER LEGAL THEORY
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RELATED TO THE SOFTWARE, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, ANY DAMAGES ARISING OUT OF LOSS OF
PROFITS, LOSS OF REVENUE, LOSS OF DATA, LOSS OF USE OF THE SOFTWARE OR ANY ASSOCIATED HARDWARE,
DOWN TIME AND USER'’S TIME, EVEN IF ANY OF THEM HAVE BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
LOSSES OR DAMAGES. IN ANY CASE, EACH AND ALL OF THEIR AGGREGATE LIABILITY UNDER ANY PROVISION OF
THIS EULA SHALL BE LIMITED TO THE GREATER OF (i) THE AMOUNT ACTUALLY PAID FOR THE SOFTWARE, SONY’S
PRODUCT WHICH THE SOFTWARE IS EMBEDDED IN OR BUNDLED WITH AND/OR SONY’S SERVICE TO WHICH THE
SOFTWARE IS DEDICATED OR (ii) THE FIXED AMOUNT AGREED IN WRITING BETWEEN SONY AND YOU. SOME
JURISDICTIONS DO NOT ALLOW SUCH EXCLUSIONS OR LIMITATIONS OF LIABILITY, SO THE ABOVE EXCLUSIONS
OR LIMITATIONS MAY NOT APPLY TO YOU TO THE EXTENT THEY ARE CONTRARY TO APPLICABLE LAW OF YOUR
JURISDICTION.

INDEMNITY

Except as prohibited by applicable law, you agree to indemnify and hold harmless SONY and the THIRD-PARTY SUPPLIERS
and their respective affiliates, officers and employees, from any loss, claim or demand, including reasonable attorneys' fees,
made by any third party due to or arising out of your use of the SOFTWARE and/or the DEVICE (including, without limitation,
any software vulnerability caused by such use), your violation of this EULA or your failure to fulfill your responsibility under this
EULA.

AUTOMATIC UPDATE FEATURE

From time to time, SONY or the THIRD-PARTY SUPPLIERS may automatically update or otherwise modify the SOFTWARE,
including, but not limited to, for purposes of enhancement of security functions, error correction and improvement of functions,
at such time as you interact with SONY’s or third parties’ servers, or otherwise. Such updates or modifications may delete or
change the nature of features or other aspects of the SOFTWARE, including, but not limited to, functions you may rely upon.
You acknowledge and agree that such activities may occur at SONY’s sole discretion and that SONY may condition continued
use of the SOFTWARE upon your complete installation or acceptance of such update or modifications. Any
updates/modifications shall be deemed to be, and shall constitute part of, the SOFTWARE for purposes of this EULA. By
acceptance of this EULA, you consent to such update/modification.

FORCE MAJEURE

SONY shall not be liable for any delay or failure to perform resulting from causes outside its reasonable control, including, but
not limited to, fire, floods, storms, earthquakes, epidemics, acts of God, war, terrorism, riots, insurrection, embargos, acts of
civil, military or governmental authorities, nuclear or other accidents, explosions, strikes or shortages of transportation facilities,
fuel, energy, labor or materials.

ENTIRE AGREEMENT, WAIVER, SEVERABILITY

This EULA (and SONY’s applicable privacy policy separately presented to you, if any), as amended and modified from time to
time, constitute the entire agreement(s) between you and SONY with respect to the SOFTWARE. The failure of SONY to
exercise or enforce any right or provision of this EULA shall not constitute a waiver of such right or provision. If any part of this
EULA is held invalid, illegal, or unenforceable, that provision shall be enforced to the maximum extent permissible so as to
maintain the intent of this EULA, and the other parts will remain in full force and effect.

GOVERNING LAW AND JURISDICTION

The United Nations Convention on Contracts for the International Sale of Goods shall not apply to this EULA. This EULA shall
be governed by the laws of Japan, without regards to conflict of laws provisions. Any dispute arising out of this EULA shall be
subject to the exclusive venue of the Tokyo District Court in Japan, and the parties hereby consent to the venue and
jurisdiction of such courts. The foregoing does not apply to you to the extent applicable law of your jurisdiction restricts or
prohibits such agreements.

EQUITABLE REMEDIES

Notwithstanding anything contained in this EULA to the contrary, you acknowledge and agree that any violation of or non-
compliance with this EULA by you will cause irreparable harm to SONY, for which monetary damages would be inadequate,
and you consent to SONY obtaining any injunctive or equitable relief that SONY deems necessary or appropriate in such
circumstances. SONY may also take any legal and technical remedies to prevent violation of and/or to enforce this EULA,
including, but not limited to, immediate termination of your use of the SOFTWARE, if SONY believes in its sole discretion that
you are violating or intend to violate this EULA. These remedies are in addition to any other remedies SONY may have at law,
in equity or under contract.

TERMINATION

Without prejudice to any of its other rights, SONY may suspend your access or use of the SOFTWARE and/or terminate this
EULA if you fail to comply with any of its terms. In case of such termination, you must: (i) cease all use, and destroy any
copies, of the SOFTWARE; (ii) comply with the requirements in the section below entitled “Your Account Responsibilities”.
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AMENDMENT

SONY RESERVES THE RIGHT TO AMEND ANY OF THE TERMS OF THIS EULAAT ITS SOLE DISCRETION BY POSTING
NOTICE ON A SONY DESIGNATED WEB SITE, BY EMAIL NOTIFICATION TO AN EMAIL ADDRESS PROVIDED BY YOU,
BY PROVIDING NOTICE AS PART OF THE PROCESS IN WHICH YOU OBTAIN UPGRADES/UPDATES OR BY ANY
OTHER LEGALLY RECOGNIZABLE FORM OF NOTICE. If you do not agree to the amendment, you should promptly contact
SONY for instructions. Your continued use of the SOFTWARE after the effective date of any such notice shall be deemed your
agreement to be bound by such amendment.

THIRD-PARTY BENEFICIARIES
Each THIRD-PARTY SUPPLIER is an express intended third-party beneficiary of, and shall have the right to enforce, each
provision of this EULA with respect to the software of such party.

YOUR ACCOUNT RESPONSIBILITIES

Should you return your DEVICE to its place of purchase, sell or otherwise transfer your DEVICE, or if this EULA is terminated,
you are responsible for and must, if reasonably possible, uninstall the SOFTWARE from the DEVICE and delete any and all
accounts you may have established on DEVICE or are accessible through the SOFTWARE. You are solely responsible for
maintaining the confidentiality of any accounts you have with SONY or third parties and any usernames and passwords
associated with your use of the DEVICE.

Should you have any questions concerning this EULA, you may contact SONY by writing to SONY at the applicable contact
address for each area or country.

For end users in the United States
Last Updated: 2024-08

IMPORTANT:

BEFORE USING THE SOFTWARE, PLEASE READ THIS END USER LICENSE AGREEMENT (“EULA”) CAREFULLY. BY
USING THE SOFTWARE YOU ARE AGREEING TO BE BOUND BY THE TERMS OF THIS EULA. IF YOU DO NOT AGREE
TO THE TERMS OF THIS EULA, YOU MAY NOT USE THE SOFTWARE.

This EULA is a legal agreement between (i) you and any entity you represent (collectively “you”) and (ii) Sony Electronics Inc.
(“SONY”). This EULA governs your rights and obligations regarding the software of the product of SONY and/or its third party
licensors (including SONY’s affiliates) and their respective affiliates (collectively, the “THIRD-PARTY SUPPLIERS”), together
with any updates/upgrades, any printed, on-line or other electronic documentation for such software and any data files, each
provided by SONY or the THIRD-PARTY SUPPLIERS, or created by operation of such software (collectively, the
“SOFTWARE”).

Notwithstanding the foregoing, any software in the SOFTWARE having a separate end user license agreement (including, but
not limited to, GNU General Public license and Lesser/Library General Public License) shall be covered by such applicable
separate end user license agreement in lieu of the terms of this EULA to the extent required by such separate end user license
agreement (‘EXCLUDED SOFTWARE”).

SOFTWARE LICENSE
The SOFTWARE is licensed, not sold. The SOFTWARE is protected by copyright and other intellectual property laws and
international treaties.

COPYRIGHT

All right and title in and to the SOFTWARE (including, but not limited to, any images, photographs, animation, video, audio,
music, text and “applets” and other content incorporated into the SOFTWARE) is owned by SONY or one or more of the
THIRD-PARTY SUPPLIERS.

GRANT OF LICENSE

SONY grants you a limited, non-exclusive, personal, non-transferable license to use the SOFTWARE solely in connection with
your compatible device (including, but not limited to, SONY’s products which the SOFTWARE is embedded in or bundled with)
(“DEVICE?”) solely in accordance with this EULA and the usage instructions as may be made available to you by SONY or the
THIRD-PARTY SUPPLIERS. SONY and the THIRD-PARTY SUPPLIERS expressly reserve all rights, title and interest
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(including, but not limited to, all intellectual property rights) in and to the SOFTWARE that this EULA does not specifically grant
to you.

REQUIREMENTS AND LIMITATIONS

You may not copy, publish, adapt, redistribute, attempt to derive source code, modify, reverse engineer, decompile, or
disassemble any of the SOFTWARE, whether in whole or in part, or create any derivative works from or of the SOFTWARE
unless such derivative works are intentionally facilitated by the SOFTWARE. You may not modify or tamper with any digital
rights management functionality of the SOFTWARE. You may not bypass, modify, defeat or circumvent any of the functions or
protections of the SOFTWARE or any mechanisms operatively linked to the SOFTWARE. You may not separate any individual
component of the SOFTWARE for use on more than one DEVICE unless expressly authorized to do so by SONY. You may not
remove, alter, cover or deface any trademarks or notices on the SOFTWARE. You may not share, distribute, rent, lease,
sublicense, assign, transfer or sell the SOFTWARE. You may not use the SOFTWARE in connection with violation of laws,
regulations, court decisions or other legally binding dispositions by a public authority or public policy, or infringement of the
rights or legally protected interests (including, but not limited to, intellectual and other property rights, rights to trade secrets,
honors, privacy and publicity) of SONY, each of the THIRD-PARTY SUPPLIERS or any third parties. The software, network
services or other products other than the SOFTWARE upon which the SOFTWARE’S performance depends might be
modified, interrupted or discontinued at the discretion of the suppliers (software suppliers, service suppliers, or SONY). SONY
and such suppliers do not warrant that the SOFTWARE, network services, contents or other products will continue to be
available, or will operate without interruption or modification. You shall not, nor shall you instruct or permit, procure, enable or
request any third party (including your users, third party personnel or other personnel, staff or contractors) to, take any action
designed or intended to: (i) use the SOFTWARE (or any part thereof) in any manner or for any purpose that is inconsistent with
this EULA; (ii) introduce to the SOFTWARE any “back door,” “drop dead device,” “time bomb,” “Trojan horse,” “virus,” or
“worm” (as such terms are commonly understood in the software industry) or any other equivalent code, files, scripts, agents,
programs, software routine or instructions designed or intended to disrupt, disable, harm or otherwise impede in any manner
the operation of the SOFTWARE or any device or system owned or controlled by you or any third party, or which otherwise
may damage or destroy any data or file (“Malicious Code”); (iii) interfere with the proper working of the SOFTWARE; (iv)
circumvent, disable, or interfere with security-related features of the SOFTWARE or features that prevent or restrict use,
access to, or copying the SOFTWARE, or that enforce limitations on use of the SOFTWARE; or (v) impose (or which may
impose, in your sole discretion) an unreasonable or disproportionately large load on the SOFTWARE.

EXCLUDED SOFTWARE AND OPEN SOURCE COMPONENTS

Notwithstanding the foregoing limited license grant, you acknowledge that the SOFTWARE may include EXCLUDED
SOFTWARE. Certain EXCLUDED SOFTWARE may be covered by open source software licenses (“Open Source
Components”), which means any software licenses approved as open source licenses by the Open Source Initiative or any
substantially similar licenses, including but not limited to any license that, as a condition of distribution of the software licensed
under such license, requires that the distributor make the software available in source code format. If and to the extent
disclosure is required, please visit oss.sony.net/Products/Linux or other SONY-designated web site for a list of applicable
OPEN SOURCE COMPONENTS included in the SOFTWARE from time to time, and the applicable terms and conditions
governing its use. Such terms and conditions may be changed by the applicable third party at any time without liability to you.
To the extent required by the licenses covering EXCLUDED SOFTWARE, the terms of such licenses will apply in lieu of the
terms of this EULA. To the extent the terms of the licenses applicable to EXCLUDED SOFTWARE prohibit any of the
restrictions in this EULA with respect to such EXCLUDED SOFTWARE, such restrictions will not apply to such EXCLUDED
SOFTWARE. To the extent the terms of the licenses applicable to Open Source Components require SONY to make an offer
to provide source code in connection with the SOFTWARE, such offer is hereby made.

USE OF SOFTWARE WITH COPYRIGHTED MATERIALS

The SOFTWARE may be capable of being used by you to view, store, process and/or use content created by you and/or third
parties. Such content may be protected by copyright, other intellectual property laws, and/or agreements. You agree to use the
SOFTWARE only in compliance with all such laws and agreements that apply to such content. You acknowledge and agree
that SONY may take appropriate measures to protect content stored, processed or used by the SOFTWARE. Such measures
include, but are not limited to, refusal to accept your request to enable backup and restoration of content through certain
SOFTWARE features, and termination of this EULA in the event of your illegitimate use of the SOFTWARE.

CONTENT SERVICE

PLEASE ALSO NOTE THAT THE SOFTWARE MAY BE DESIGNED TO BE USED WITH CONTENT AVAILABLE THROUGH
ONE OR MORE CONTENT SERVICES (“CONTENT SERVICE”). USE OF THE SERVICE AND THAT CONTENT IS
SUBJECT TO THE TERMS OF SERVICE OF THAT CONTENT SERVICE. IF YOU DECLINE TO ACCEPT THOSE TERMS,
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YOUR USE OF THE SOFTWARE WILL BE LIMITED. You acknowledge and agree that certain content and services available
through the SOFTWARE may be provided by third parties over which SONY has no control. WHERE CONTENT SERVICE IS
NOT UNDER SONY’S CONTROL, SONY SHALL NOT BE LIABLE IN RESPECT OF ANY DAMAGES (OR OTHER LIABILITY)
RELATED TO SUCH CONTENT SERVICE. USE OF THE CONTENT SERVICE REQUIRES AN INTERNET CONNECTION.
THE CONTENT SERVICE MAY BE MODIFIED OR DISCONTINUED AT ANY TIME.

INTERNET CONNECTIVITY AND THIRD PARTY SERVICES

You acknowledge and agree that access to certain SOFTWARE features may require an Internet connection for which you are
solely responsible. Further, you are solely responsible for payment of any fees associated with your Internet connection,
including but not limited to Internet service provider or airtime charges. Operation of the SOFTWARE may be limited or
restricted depending on the capabilities, bandwidth or technical limitations of your Internet connection and service. The
provision, quality and security of such Internet connectivity are your responsibility or that of the third party providing such
service. You are solely responsible in the event any Malicious Code introduced in the SOFTWARE because of or through, your
internet connections.

EXPORT AND OTHER REGULATIONS

You agree to comply with all applicable export and re-export restrictions and regulations of the Department of Commerce and
other United States agencies and authorities, and not to transfer, or authorize the transfer, of the SOFTWARE to a prohibited
country or otherwise in violation of any such restrictions or regulations.

U.S. GOVERNMENT RESTRICTED RIGHTS

Use, duplication, or disclosure by the United States Government is subject to restriction as set forth in subparagraph (c) (1)
and (2) of the Commercial Computer Software-Restricted Rights at 48 C.F.R. § 52.227-19, as applicable. The manufacturer
solely for purposes of this section is Sony Electronics Inc., 16535 Via Esprillo, San Diego, CA 92127.

HIGH RISK ACTIVITIES

The SOFTWARE is not fault-tolerant and is not designed, manufactured or intended for use or resale as on-line control
equipment in hazardous environments requiring fail-safe performance, such as in the operation of nuclear facilities, aircraft
navigation or communication systems, air traffic control, direct life support machines, or weapons systems, in which the failure
of the SOFTWARE could lead to death, personal injury, or severe physical or environmental damage (“HIGH RISK
ACTIVITIES”). SONY, each of the THIRD-PARTY SUPPLIERS, and each of their respective affiliates specifically disclaim any
express or implied warranty, duty or condition of fitness for HIGH RISK ACTIVITIES.

EXCLUSION OF WARRANTY ON SOFTWARE
You acknowledge and agree that use of the SOFTWARE is at your sole risk and that you are responsible for use of the
SOFTWARE. The SOFTWARE is provided “AS IS,” without warranty, duty or condition of any kind.

SONY AND EACH OF THE THIRD-PARTY SUPPLIERS (for purposes of this Section, SONY and each of the THIRD-PARTY
SUPPLIERS shall be collectively referred to as “SONY”) EXPRESSLY DISCLAIM ALL WARRANTIES, DUTIES OR
CONDITIONS, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY, QUALITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ACCURACY, TITLE AND NONINFRINGEMENT.
WITHOUT LIMITING THE GENERALITY OF THE FOREGOING, SONY DOES NOT WARRANT OR MAKE ANY
CONDITIONS OR REPRESENTATIONS (A) THAT THE FUNCTIONS CONTAINED IN ANY OF THE SOFTWARE WILL MEET
YOUR REQUIREMENTS OR THAT THEY WILL BE UPDATED, (B) THAT THE OPERATION OF ANY OF THE SOFTWARE
WILL BE CORRECT OR ERROR-FREE OR THAT ANY DEFECTS WILL BE CORRECTED, (C) THAT THE SOFTWARE WILL
NOT DAMAGE ANY OTHER SOFTWARE, HARDWARE OR DATA, (D) THAT ANY SOFTWARE, NETWORK SERVICES
(INCLUDING THE INTERNET) OR PRODUCTS (OTHER THAN THE SOFTWARE) UPON WHICH THE SOFTWARE’S
PERFORMANCE DEPENDS WILL CONTINUE TO BE AVAILABLE, UNINTERRUPTED, TIMELY, SECURE OR
UNMODIFIED, (E) THAT THE SOFTWARE OR ANY EQUIPMENT, SYSTEM OR NETWORK ON WHICH THE SOFTWARE IS
USED (INCLUDING THE DEVICE) WILL BE FREE OF VULNERABILITY TO INTRUSION OR ATTACK AND (F) REGARDING
THE USE OR THE RESULTS OF THE USE OF THE SOFTWARE IN TERMS OF ITS CORRECTNESS, ACCURACY,
RELIABILITY, OR OTHERWISE.

NO ORAL OR WRITTEN INFORMATION OR ADVICE GIVEN BY SONY OR AN AUTHORIZED REPRESENTATIVE OF
SONY SHALL CREATE A WARRANTY, DUTY OR CONDITION OR IN ANY WAY INCREASE THE SCOPE OF ANY
PROVISION OF THIS EULA. SHOULD THE SOFTWARE PROVE DEFECTIVE YOU ASSUME THE ENTIRE COST OF ALL
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NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION. SOME JURISDICTIONS DO NOT ALLOW THE EXCLUSION OF
IMPLIED WARRANTIES, SO THESE EXCLUSIONS MAY NOT APPLY TO YOU TO THE EXTENT THEY ARE CONTRARY
TO APPLICABLE LAW OF YOUR JURISDICTION.

LIMITATION OF LIABILITY

SONY AND EACH OF THE THIRD-PARTY SUPPLIERS (for purposes of this Section, SONY and each of the THIRD-PARTY
SUPPLIERS shall be collectively referred to as “SONY”) SHALL NOT BE LIABLE FOR ANY INCIDENTAL, INDIRECT,
SPECIAL, EXEMPLARY OR CONSEQUENTIAL LOSS OR DAMAGES FOR BREACH OF ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTY, BREACH OF CONTRACT, NEGLIGENCE, STRICT LIABILITY OR UNDER ANY OTHER LEGAL THEORY
RELATED TO THE SOFTWARE, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, ANY DAMAGES ARISING OUT OF LOSS OF
PROFITS, LOSS OF REVENUE, LOSS OF DATA, LOSS OF USE OF THE SOFTWARE OR ANY ASSOCIATED HARDWARE,
DOWN TIME AND USER'’S TIME, EVEN IF ANY OF THEM HAVE BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
LOSSES OR DAMAGES. IN ANY CASE, EACH AND ALL OF THEIR AGGREGATE LIABILITY UNDER ANY PROVISION OF
THIS EULA SHALL BE LIMITED TO THE GREATER OF (i) THE AMOUNT ACTUALLY PAID FOR THE SOFTWARE, SONY’S
PRODUCT WHICH THE SOFTWARE IS EMBEDDED IN OR BUNDLED WITH AND/OR SONY’S SERVICE TO WHICH THE
SOFTWARE IS DEDICATED OR (ii) THE FIXED AMOUNT AGREED IN WRITING BETWEEN SONY AND YOU. SOME
JURISDICTIONS DO NOT ALLOW SUCH EXCLUSIONS OR LIMITATIONS OF LIABILITY, SO THE ABOVE EXCLUSIONS
OR LIMITATIONS MAY NOT APPLY TO YOU TO THE EXTENT THEY ARE CONTRARY TO APPLICABLE LAW OF YOUR
JURISDICTION.

INDEMNITY

Except as prohibited by applicable law, you agree to indemnify and hold harmless SONY and the THIRD-PARTY SUPPLIERS
and their respective affiliates, officers and employees, from any loss, claim or demand, including reasonable attorneys' fees,
made by any third party due to or arising out of your use of the SOFTWARE and/or the DEVICE (including, without limitation,
any software vulnerability caused by such use), your violation of this EULA or your failure to fulfill your responsibility under this
EULA.

AUTOMATIC UPDATE FEATURE

From time to time, SONY or the THIRD-PARTY SUPPLIERS may automatically update or otherwise modify the SOFTWARE,
including, but not limited to, for purposes of enhancement of security functions, error correction and improvement of functions,
at such time as you interact with SONY’s or third parties’ servers, or otherwise. Such updates or modifications may delete or
change the nature of features or other aspects of the SOFTWARE, including, but not limited to, functions you may rely upon.
You acknowledge and agree that such activities may occur at SONY’s sole discretion and that SONY may condition continued
use of the SOFTWARE upon your complete installation or acceptance of such update or modifications. Any
updates/modifications shall be deemed to be, and shall constitute part of, the SOFTWARE for purposes of this EULA. By
acceptance of this EULA, you consent to such update/modification.

FORCE MAJEURE

SONY shall not be liable for any delay or failure to perform resulting from causes outside its reasonable control, including, but
not limited to, fire, floods, storms, earthquakes, epidemics, acts of God, war, terrorism, riots, insurrection, embargos, acts of
civil, military or governmental authorities, nuclear or other accidents, explosions, strikes or shortages of transportation facilities,
fuel, energy, labor or materials.

ENTIRE AGREEMENT, WAIVER, SEVERABILITY

This EULA (and SONY’s applicable privacy policy separately presented to you, if any), as amended and modified from time to
time, constitute the entire agreement(s) between you and SONY with respect to the SOFTWARE. The failure of SONY to
exercise or enforce any right or provision of this EULA shall not constitute a waiver of such right or provision. If any part of this
EULA is held invalid, illegal, or unenforceable, that provision shall be enforced to the maximum extent permissible so as to
maintain the intent of this EULA, and the other parts will remain in full force and effect.

GOVERNING LAW AND JURISDICTION

The United Nations Convention on Contracts for the International Sale of Goods shall not apply to the SOFTWARE or this
EULA. This EULA will not be governed or interpreted in any way by referring to any law based on the Uniform Computer
Information Transactions Act (UCITA) or any other act derived from or related to UCITA. This EULA shall be governed by the
laws of the State of Delaware (USA), without regard to conflict of laws provisions.
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BINDING ARBITRATION

ANY “DISPUTE” THAT IS NOT RESOLVED THROUGH THE INFORMAL NEGOTIATION PROCESS DESCRIBED ABOVE
SHALL BE RESOLVED EXCLUSIVELY THROUGH BINDING ARBITRATION. “DISPUTE” is defined as any disagreement,
cause of action, claim, controversy, or proceeding between you and any Sony entity related to or arising out of the
SOFTWARE or this EULA. DISPUTE is to be given the broadest possible meaning that will be enforced. If a DISPUTE arises,
you agree to first give notice to SONY by contacting Sony Electronics Inc. at 16535 Via Esprillo, MZ 1105, San Diego, CA
92127, Attn: Legal Department, and engaging in good faith negotiations to attempt to resolve any DISPUTE for at least 14
days, except that you or Sony (or any of its affiliates) may skip this informal negotiation procedure for DISPUTE enforcing,
protecting, or concerning the validity of intellectual property rights.

ARBITRATION INSTRUCTIONS

To begin arbitration, either you or SONY must make a written demand to the other for arbitration. The arbitration will take place
before a single arbitrator. It will be administered in keeping with the Expedited Procedures of the Commercial Arbitration Rules,
and the Supplementary Proceedings for Consumer-Related disputes when applicable (“Rules”) of the American Arbitration
Association (“AAA”) in effect when the claim is filed. You may get a copy of AAA’s Rules by contacting AAA at (800) 778-7879
or visiting www.adr.org. The filing fees to begin and carry out arbitration will be shared between you and SONY, but in no event
shall your fees ever exceed the amount allowable by the special rules for Consumers Disputes provided for by AAA, at which
point SONY will cover all additional administrative fees and expenses. This does not prohibit the arbitrator from giving the
winning party their fees and expenses of the arbitration when appropriate pursuant to the Rules. Unless you and SONY agree
differently, the arbitration will take place in the county and state where you live, and applicable federal or state law shall govern
the substance of any DISPUTE. The Federal Arbitration Act, 9 U.S.C. § 1, et seq., will govern the arbitration itself and not any
state law on arbitration. The arbitrator’s decision will be binding and final, except for a limited right of appeal under the Federal
Arbitration Act. The arbitrator may award declaratory or injunctive relief only in favor of the party seeking relief, and only to the
extent necessary to provide relief warranted by that party’s individual claim. Any court with jurisdiction over the parties may
enforce the arbitrator’s decision.

SMALL CLAIMS EXCEPTION

Despite the provisions set forth above, you have the right to litigate any DISPUTE in small claims court or other similar court of
limited jurisdiction, to the extent the amount at issue does not exceed $15,000, and as long as such court has proper
jurisdiction and all other requirements (including amount in controversy) are satisfied.

CLASS ACTION WAIVER

YOU UNDERSTAND AND ACKNOWLEDGE THAT BY AGREEING TO BINDING ARBITRATION, YOU ARE GIVING UP THE
RIGHT TO LITIGATE (OR PARTICIPATE IN AS A PARTY OR CLASS MEMBER) ANY DISPUTES IN COURT BEFORE A
JUDGE OR JURY. ANY DISPUTE RESOLUTION PROCEEDING WILL BE CONDUCTED ONLY ON AN INDIVIDUAL BASIS,
AND BOTH PARTIES AGREE NOT TO HAVE ANY DISPUTE HEARD AS A CLASS ACTION, REPRESENTATIVE ACTION,
CONSOLIDATED ACTION, OR PRIVATE ATTORNEY GENERAL ACTION, UNLESS ALL PARTIES INVOLVED IN THE
DISPUTE SPECIFICALLY AGREE TO DO SO IN WRITING FOLLOWING INITIATION OF THE ARBITRATION.

OPT-OUT INSTRUCTIONS

IF YOU DO NOT WISH TO BE BOUND BY THE BINDING ARBITRATION PROVISION AND/OR THE CLASS ACTION
WAIVER ABOVE, THEN: (1) YOU MUST NOTIFY SONY IN WRITING WITHIN 30 DAYS OF THE DATE THAT YOU FIRST
USE THE SOFTWARE OR AGREE TO THIS EULA, WHICHEVER OCCURS FIRST; (2) YOUR WRITTEN NOTIFICATION
MUST BE MAILED TO SONY ELECTRONICS INC., 16535 VIA ESPRILLO, MZ 1105, SAN DIEGO CA 92127, ATTN: LEGAL
DEPARTMENT; AND (3) YOUR WRITTEN NOTIFICATION MUST INCLUDE: (A) YOUR NAME; (B) YOUR ADDRESS; (C)
THE DATE YOU FIRST USED THE SOFTWARE OR AGREED TO THIS EULA; AND (D) A CLEAR STATEMENT THAT YOU
DO NOT WISH TO RESOLVE DISPUTES WITH ANY SONY ENTITY THROUGH ARBITRATION AND/OR TO BE BOUND BY
THE CLASS ACTION WAIVER.

REJECTING CHANGES MADE TO THE DISPUTE PROCEDURES

Despite anything to the contrary in this EULA, you may reject changes made to the binding arbitration provision and class
action waiver if: (1) you've already begun authorized use of the SOFTWARE at the time the change was/is made; and (2) you
mail written notice to the address in the immediately preceding paragraph within 30 days after the particular change was/is
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made. Should such a situation arise, you will still be bound by the DISPUTE procedures you previously agreed to and existing
before the change you rejected was made.

MISCELLANEOUS

Any DISPUTE determined not subject to arbitration and not initiated in small claims court will be litigated by either party in a
court of competent jurisdiction in either the superior court for the County of San Diego or in the United States District Court for
the Southern District of California.

EQUITABLE REMEDIES

Notwithstanding anything contained in this EULA to the contrary, you acknowledge and agree that any violation of or non-
compliance with this EULA by you will cause irreparable harm to SONY, for which monetary damages would be inadequate,
and you consent to SONY obtaining any injunctive or equitable relief that SONY deems necessary or appropriate in such
circumstances. SONY may also take any legal and technical remedies to prevent violation of and/or to enforce this EULA,
including, but not limited to, immediate termination of your use of the SOFTWARE, if SONY believes in its sole discretion that
you are violating or intend to violate this EULA. These remedies are in addition to any other remedies SONY may have at law,
in equity or under contract.

TERMINATION

Without prejudice to any of its other rights, SONY may suspend your access or use of the SOFTWARE and/or terminate this
EULA if you fail to comply with any of its terms. In case of such termination, you must: (i) cease all use, and destroy any
copies, of the SOFTWARE; (ii) comply with the requirements in the section below entitled “Your Account Responsibilities”.

AMENDMENT

SONY RESERVES THE RIGHT TO AMEND ANY OF THE TERMS OF THIS EULAAT ITS SOLE DISCRETION BY POSTING
NOTICE ON A SONY DESIGNATED WEB SITE, BY EMAIL NOTIFICATION TO AN EMAIL ADDRESS PROVIDED BY YOU,
BY PROVIDING NOTICE AS PART OF THE PROCESS IN WHICH YOU OBTAIN UPGRADES/UPDATES OR BY ANY
OTHER REASONABLE OR LEGALLY RECOGNIZABLE FORM OF NOTICE. If you do not agree to the amendment, you
should promptly contact SONY for instructions. Your continued use of the SOFTWARE after the effective date of any such
notice shall be deemed your agreement to be bound by such amendment.

THIRD-PARTY BENEFICIARIES
Each THIRD-PARTY SUPPLIER is an express intended third-party beneficiary of, and shall have the right to enforce, each
provision of this EULA with respect to the software of such party.

YOUR ACCOUNT RESPONSIBILITIES

Should you return your DEVICE to its place of purchase, sell or otherwise transfer your DEVICE, or if this EULA is terminated,
you are responsible for and must, if reasonably possible, uninstall the SOFTWARE from the DEVICE and delete any and all
accounts you may have established on DEVICE or are accessible through the SOFTWARE. You are solely responsible for
maintaining the confidentiality of any accounts you have with SONY or third parties and any usernames and passwords
associated with your use of the DEVICE.

Should you have any questions concerning this EULA, you may contact SONY by writing to SONY at: Sony Electronics Inc.,
16535 Via Esprillo, San Diego, CA 92127.

Licence k Open Source softwaru

Na zakladé licen¢nich smluv mezi spoleCnosti Sony a drziteli autorskych prav k softwaru pouziva tento vyrobek open source
software.

Spole¢nost Sony je povinna informovat vas o obsahu téchto licenci, aby splnila pozadavky drzitelt autorskych prav k tomuto
softwaru.

Licence (v angli¢tin€) jsou zaznamenany v interni paméti vyrobku.

Jestlize si chcete licence umisténé ve slozce ,PMHOME" — LICENSE" pfecist, vytvorte pfipojeni velkokapacitniho
pameétového zafizeni mezi vyrobkem a pocitacem.

TP1001680551
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SONY

Privodce napovédou

Solid-State Memory Camcorder

PXW-Z200/HXR-NX800

Technické udaje

Obecné

Hmotnost

PXW-Z200

PFiblizné 1,96 kg (pouze hlavni télo)

PFiblizné 2,4 kg (v€etné clony proti bocnimu svétlu, akumulatoru (BP-U35), krytu LCD, drzaku mikrofonu, o¢nice)
HXR-NX800

Priblizné 1,93 kg (pouze hlavni télo)

Priblizné 2,38 kg (v€etné clony proti bo&nimu svétlu, akumulatoru (BP-U35), krytu LCD, drzaku mikrofonu, oc¢nice)

Rozméry (Sifka x vySka x hloubka)
Priblizné 175,6 mm (A) x 201,3 mm (B) x 371,1 mm (C)
D: Pfiblizné 289,2 mm

Pozadavky na napajeni
19,5V DC (18,0 V az 20,5 V)
Spotieba

PXW-Z200

Normaini spotifeba energie: Pfiblizné 20 W (hlavni télo, XAVC S-L 420, QFHD 59.94P, nahravani pamétové karty
CFexpress Type A, LCD monitor/hledacek sviti (vychozi), zadna periferni zafizeni nejsou pfipojena)

Maximalni spotfeba energie: Pfiblizné 37 W (hlavni télo, XAVC S-I, QFHD 59.94P (S&Q 120 snimku/s), nahravani
pamétoveé karty CFexpress Type A (soucasny zaznam na 2 karty), LCD monitor/hledacek sviti (maximum), pfipojena
periferni zafizeni (SDI, HDMI, USB, bezdratova zafizeni))

HXR-NX800

Normalni spotfeba energie: Pfiblizné 16 W (hlavni télo, XAVC S-L 420, QFHD 59.94P, nahravani pamétové karty
CFexpress Type A, LCD monitor/hledacek sviti (vychozi), Zadna periferni zafizeni nejsou pfipojena)

Maximalni spotfeba energie: Pfiblizné 32 W (hlavni télo, XAVC S-l, QFHD 59.94P (S&Q 120 snimku/s), nahravani
pamétové karty CFexpress Type A (sou€asny zaznam na 2 karty), LCD monitor/hledacek sviti (maximum), pfipojena
periferni zafizeni (HDMI, USB, bezdratova zafizeni))

Provozni teplota
0°Caz40°C

Skladovaci teplota

-20 °C az +60 °C

Cas nepretrzitého provozu

PXW-Z200
PFiblizné 90 minut (pfi pouziti BP-U35, normalni spotfeba energie)
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HXR-NX800
PFiblizné 120 minut (pfi pouziti BP-U35, normalni spotfeba energie)

Format zaznamu (video)

XAVC HS Long 422/420
XAVC S Long 422/420
XAVC S-l Intra

Format zaznamu (audio)
LPCM 24 bitl, 48 kHz, 4 kanaly
Snimkova frekvence zaznamu

XAVC HS Long 422/420

3840x2160/119.88P*, 100P*, 59.94P, 50P, 23.98P

XAVC S Long 422

3840%x2160/119.88P*, 100P*, 59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P
1920%1080/59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P

XAVC S Long 420

3840x2160/119.88P*, 100P*, 59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P
1920x1080/119.88P*, 100P*, 59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P
XAVC S Intra

3840%2160/59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P
1920x1080/59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P

* Kdyz je zapnuta funkce pomaly a rychly pohyb, nelze pouzit 119.88P a 100P.

Cas zaznamul/prehravani

XAVC HS Long 420

3840%2160/59.94P

PFiblizné 80 minut (pomoci CEA-G160T)
XAVC S Long 420

3840%2160/59.94P

PFiblizné 80 minut (pomoci CEA-G160T)
1920x1080/59.94P

PFiblizné 270 minut (pomoci CEA-G160T)
XAVC S Intra

3840%2160/59.94P

PFiblizné 25 minut (pomoci CEA-G160T)
1920x1080/59.94P

PFiblizné 75 minut (pomoci CEA-G160T)

Poznamka

Doba zéznamu/prehravani se muze lisit v zavislosti na podminkach pouZiti a vlastnostech paméti. Casy zaznamu a prehravani slouzi k
nepretrzitému zaznamu jednoho klipu. Skute¢né ¢asy mohou byt kratsi v zavislosti na poétu zaznamenanych klipQ.

Cast kamery

Zobrazovaci zarizeni (typ)

1,0palcovy skladany obrazovy snima¢ CMOS
Pocet obrazovych bodut

20,9 Mpx (celkem)

14,0 Mpx (efektivné)

Pocet efektivnich pixell se bude liSit v zavislosti na rezimu a nastaveni snimani.
Automatické zaostrovani

Metoda detekce: detekce faze / detekce kontrastu
Interni filtry ND

[Clear]: Bez filtru ND

1: 1/4ND

2: 1/16ND
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3: 1/64ND

Linearné stavitelny ND: 1/4ND az 1/128ND

Cas zavérky

64F az 1/8000 s (23.98P)

Uhel zavérky

5,6° az 360°, 2 az 64 snimk

Pomaly a rychly pohyb

XAVC S QFHD: 1 snimek/s az 120 snimk{/s

XAVC S HD: 1 snimek/s az 240 snimku/s

Vyvazeni bilé

2000 K az 15000 K

Zesileni

-3 dB az +36 dB (pfirGstky po 1 dB, s pouzitim SDR ITU709)
Zakladni vzhled

[S-Cinetone] / [ITU709] / [709tone] / [s709] / [709(800%)] / [S-Log3] / [HLG Live] / [HLG Mild] / [HLG Natural]

Cast objektivu

Pomeér optického zoomu: 20, elektricky pohon

Ohniskova vzdalenost: f = 7,71 az 154,21 mm, 24 az 480 mm (ekvivalent 35 mm)

Clona: Otevrena clona (hodnota F) F2.8 az F4.5, minimalni clona (hodnota F) F11, zavfeno (pfepinani automaticky/ru¢né)
Ostreni: Prepinatelné AF/MF

Rozsah ostfeni: 10 mm az « (Sirokouhly objektiv), 1000 mm az « (teleobjektiv)

Typ stabilizace obrazu: Opticky

Pramér filtru: 72 mm

Cast audio

Vzorkovaci frekvence

48 kHz

Kvantizace

24bitova

Frekvenéni odezva

Vstup XLR, rezim MIC: 20 Hz az 20 kHz (+3 dB nebo méné)

Vstup XLR, rezim LINE: 20 Hz az 20 kHz (+3 dB nebo méné)
Dynamicky rozsah

Vstup XLR, rezim MIC: 80 dB (typicky)

Vstup XLR, rezim LINE: 90 dB (typicky)

Zkresleni

Vstup XLR, rezim MIC: 0,08% nebo nizsi (vstupni droven —40 dBu)
Vstup XLR, rezim LINE: 0,08% nebo nizsi (vstupni uroven +14 dBu)
Vestavény reproduktor

Monofonni

Interni mikrofon

VSesmeérovy elektretovy kondenzatorovy stereo mikrofon

Cast vstupu/vystupu

Vstupy

INPUT 1/2: Typ XLR, 3 koliky, zasuvka

Prepinatelny, LINE / MIC / MIC +48 V

MIC: reference —30 dBu az -80 dBu

Konektor INPUT3: Stereo mini jack, kompatibilni s plug-in napajenim

Reference —66 dBu

TC IN (pouze model PXW-Z200): Typ BNC

Vystupy

SDI OUT (pouze model PXW-Z200): Typ BNC, 12G-SDI, 6G-SDI, 3G-SDI (Level A/B), HD-SDI
Sluchatka (stereo mini jack): =16 dBu (vystup referenéni trovné, maximalni hlasitost monitoru, zatizeni 16 Q)
HDMI: Typ A, 19 kolikd

TC OUT (pouze model PXW-Z200): Typ BNC

Ostatni
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DC IN: Kompatibilni s EIAJ, 18 V a2 20,5V DC
Sanky pro vice rozhrani: Vyhrazeno, 21 kolikd
REMOTE: 2,5 mm, 3 pdly, typ sub-mini
USB-C: USB 3.2 Gen 1

Cast displeje

Monitor LCD

Velikost obrazovky: 8,8 cm (3,5 palce), uhlopficka
Pomér stran: 16:9

Pocet pixeld: 1280 (V) x 720 (S)

Hledacek

Celkova zobrazovaci plocha

Velikost obrazovky: 1,0 cm (0,39 palce), uhlopficka
Pomér stran: 4:3

Pocet pixeld: 1024 (V) x 768 (S)

Efektivni zobrazovaci plocha

Velikost obrazovky: 0,92 cm (0,36 palce), uhlopficka
Pomér stran: 16:9

Pocet pixeld: 1024 (V) x 576 (S)

Cast slotu médii

Slot pro karty CFexpress Type A/SD (2)

Kabelova sit’ LAN

Typ RJ45
1000BASE-T, 100BASE-TX, 10BASE-T

Bezdratova sit’ LAN

Model WW634937*/WW447862*
Podporované normy

IEEE 802.11a/b/g/n/ac
Frekvenéni pasmo

2,4 GHz /5 GHz

Zabezpeceni
WEP/WPA-PSK/WPA2-PSK
ZpUsob pfipojeni

Wi-Fi Protected Setup™ (WPS)/ru¢né
Pristupovy mechanismus
RezZim infrastruktury

Model WW593605*/WW208017*
Podporované normy

IEEE 802.11b/g/n

Frekvenéni pasmo

2,4 GHz

Zabezpeceni
WEP/WPA-PSK/WPA2-PSK
Zpusob pfipojeni

Wi-Fi Protected Setup™ (WPS)/ru¢né
Pristupovy mechanismus
Rezim infrastruktury

* Nazev modelu je WWxxxx. Nazev modelu naleznete na typovém Stitku na dolni strané jednotky.

Podporované modely telefonti iPhone
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iPhone 15 Pro Max / iPhone 15 Pro / iPhone 15 Plus / iPhone 15 / iPhone 14 Pro Max / iPhone 14 Pro / iPhone 14 Plus /
iPhone 14 / iPhone 13 Pro Max / iPhone 13 Pro / iPhone 13 / iPhone 13 mini
(stav k Cervnu 2024)

Dodavané prislusenstvi

Sitovy adaptér (1)

Napajeci kabel (1)

Nabijecka akumulatoru (1)
Akumulatorova sada (1)

Kryt LCD (1)

Clona proti bo€nimu svétlu (1)

Ocnice (1)

Drzak mikrofonu (1)

Sada neaktivnich sanék (1)
(neaktivnich sanky (1), pruzina neaktivnich sanék (1), Srouby (4))
Nez zacnete tuto jednotku pouzivat (1)
Zarugeni list (1)

Konstrukéni a technické udaje se mohu liSit bez pfedchoziho upozornéni.

Obchodni znamky

XAVC* a jsou registrované ochranné znamky spolecnosti Sony Corporation.

Apple, iPhone a iPad jsou obchodni znamky spolec¢nosti Apple Inc., registrované v USA a dalSich zemich. Ochranna
znamka iPhone se pouziva v Japonsku na zakladé licence spole¢nosti Aiphone Co., Ltd.

Pojmy HDMI a HDMI High-Definition Multimedia Interface a rovnéz logo HDMI jsou ochranné znamky nebo zapsané
ochranné znamky spole¢nosti HDMI Licensing Administrator, Inc. ve Spojenych statech a dalSich zemich.

Microsoft a Windows jsou registrované obchodni znamky nebo obchodni znamky spole¢nosti Microsoft Corporation ve
Spojenych statech americkych a/nebo jinych zemich.

Mac a macOS jsou registrované obchodni znamky spolecnosti Apple Inc. v USA a dalSich zemich.

,Catalyst Browse® je obchodni znamka nebo registrovana obchodni znamka spole¢nosti Sony Corporation.

I0S je registrovana obchodni znamka nebo obchodni znamka spolecnosti Cisco Systems, Inc. a/nebo jejich pobocek ve
Spojenych statech americkych a nékterych dalSich zemich.

Android, Google Play jsou obchodni znamky spole¢nosti Google Inc.

Wi-Fi, logo Wi-Fi a Wi-Fi PROTECTED SETUP jsou obchodni znamky nebo registrované obchodni znamky spolku Wi-Fi
Alliance.

Logo SDXC je obchodni znamka spole¢nosti SD-3C, LLC.

CFexpress a logo CFexpress Type A jsou obchodni znamky asociace CompactFlash Association.

QR Code je ochranna znamka spole¢nosti Denso Wave Inc.

Znacka a loga Bluetooth® jsou registrovanymi ochrannymi znamkami spole¢nosti Bluetooth SIG, Inc. a spole¢nost Sony
Group Corporation a jeji dcefiné spole¢nosti je pouzivaji na zakladé licence.

USB Type-C® a USB-C®jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti USB Implementers Forum.

Pouziti znamky Made for Apple znamena, Ze pfislusenstvi je uréeno k pfipojeni k vyrobkdim znacky Apple oznacenym ve
znamce a ze vyvojar certifikaci zaru€uje splnéni vykonnostnich standard znacky Apple. Spole€nost Apple neni
odpovédna za provoz tohoto zafizeni ani za spInéni bezpe¢nostnich a zakonnych standardl timto zafizenim.

Madea far
®iPhone

VSechny ostatni nazvy spolecnosti a vyrobku jsou registrované obchodni znamky nebo obchodni znamky svych

odpovidajicich vlastnikd. Polozky chranéné obchodni znamkou nejsou v tomto prdvodci napovédou znaceny symbolem ®

nebo ™,

TP1001680552
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